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Data 2 Maggio 2025

Protocolle 52/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA’
ASD UNION NOVARA

SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
UNION CUP 2016 SILVER — PRIMI CALCI - 11/5/2025

I Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Tomeo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza é data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

IL PRESIDENTE
Mauro;Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.lnd.it E-mail: piemontevda@ind.it — pec: fige.Ind.crpiemontevaosta@legalmail. it




{da redigere su carta intestata della Sacieta organizzatrice}

REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETA ASD UNION NOVARA

INDICE £D ORGANIZZAUNTORNEO A CARATTERE  REGIONALE[X] PROVINGIALE L] rocace[T]

DENOMINATO: LINION CUP 2046 SILVER

IN COLLABORAZIONE CON
CHE Si DISPUTERA NEIGIORNI11/05
PRESSC LIMPIANTO SPORTIVO: SAN PIETRO MOSEZZQ - VIA ROMA

ART:2 CATEGORIA DIPARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
IL TORNEO & RISERVATO Al CALCIATOR! APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE

TESSERATI F.L.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO, NATI DAL 01/01/2016 At 31/12/2017

E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NAT) MEL 2018 €HE ABBIANO COMPWTO ANAGRAFICAMENTE iL 6° ANNQ
D’ETA

ART.3 PRESTITI

NON SONO CONSENTITIPRESTIT

ART4 ELENCHI GIOCATOR]

LE SOCIETA PARTECIPANT DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ, PRIMA DEL

$UO INIZIC, L'ELENGO DEI GALCIATORI CHE INT ENDONO UTILIZZARE, FINO A N MASSIMO DI N°__

DOPO LAVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENGHI,

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONIE PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZIONI SARANNG EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI cul AL C.U. N°{ DEL 8.6.5.
ROMA: TUTTI I GIOCATOR! IN DISTINTA DOVRANNGC GIOCARE ALMENO UN TEMPOQ DE| PRIMI DUE; PERTANTO AL

NUOVI ENTRATE NON POTRANNG PilJ ESSERE SOSTITUITI FINOG AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIA DI SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI GON IL

SISTEMA DEI "CAMBI LIBER " TUTTI | BAMEMNI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI :
AL TORNEQ PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDIGATE SOGIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° Dt MATRKSOLA)

SOCIETA MATRICOLA 5 SOCIETA MATRICOLA
ASD UNION NOVARA 74612
NOVAROMENTIN 947053
LEGNAND %3457
SAN MAURIZIO QPAGLID 844503
PGNDERANG 38460
TRECATE Tio53

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NON ESSENDO CONSENTIR | TiRt by RIGORE EN | TEMP) SUPPLEMENTARI NON & POSSIBILE
PREVEBERE FORMULE DI TORNECI CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA CoME OTTAVI DI FIRALE, QUARTI D! FRNALE, SEMIFINALI E FINALI)
IL TORNEOD SI SVOLGERA CON LA SEQUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNG FORMATIN® __ 1 GIRONIDAN® & SQUADRE CIASCUNO CHE S1 INCONTRERANNO TRA LORO CON

= AL A N e

GARE DI SOLA ANDATA

BICCO/CHI LUDICO DIDATTIC {OBBLIGATORIO) bEscRIVERE IL Gloco & ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA 0§ SYOLGIMENTG
IL GUADQ - I. DUELLO
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ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO GONSENTITE CLASSIFICHE

ART.S TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFIGARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

L—:I LE GARE 51SVOLGERANNG IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI —_MINUTI CIASCUNO

LE GARE S| SVOLGERANND IN 2 (DUE] TEMP! DELLA DURATA DI —19__ MmnuTi clascuno

LE PARTITE 51GIGCANO 5 VS 5 §U CAMPY DI BIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE £0 UTILIZZO DI PALLON N° 4
D LE PARTIVE $1610CANO 4 ¥S 4 $U CAF) DI DIMENSION! RIDOTTE GON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI FALLONI N° 4

L GIOCO/CHIAVRANNG LADURATAD: 5 MINUT]

ART,10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART,12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECGIPANO ALLA GARA (AI.ITOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORT] GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDIGE SPQRTIVO TITOLARE © SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE D1 GIUSTIZIA BPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZION! PER I CALGIATORI Dl QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNG SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL (GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTAT) ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNAT]
DALLA TASSA DI EURO 50,00 : COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NE! TERMINI D&l 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPET ENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNi SOCIETA PARTECIPAMTE ASSIGURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA, L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEG E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE CISPOSIZION! DEl REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO GOMPATIBILL, £ QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFEICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

P, Iva n° 01433020031
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RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE Si6, CUSARD GORRADO

TEL, 3351061863




Bettore Blovanlle » Scolastico - Pragramma di sviluppo territoricle

Descrizione
110 glocatori si posizionana aflesterns delquadrato di gioce. All'interng dello spazlo vengono delimitate delie stazioni con astacoli e
attrezzi di tipo diverso: coni, cerchi, ostacoli tipo over, corde per salte, delimitatar JScalette, pafetti,

Regols

Il glaco 51 svolge in 3 momenti distinti:

+ Libera sperimentazione: |10 giocatori si muovano allinterng defcampo Interagendo fiberamente {usando quindila propria far-
tasia) con levarie stazionidi gioco delimitate, Esempi di alcune delle azion che & possibile intraprenders; saltara la corda, valica-
re gli over, eseguire deibalzi allinterne dei cerchi, strisciare sotto agfl ostacoli, Durata prevista, 5 minuti circa.

Forma organizzata: 110 bambini si posizionano iniziaimente allestermo dal campo, 5 di essi entrano cantemporanemente all'in-
terno del quadrato conlobiettivo di interagire con 2 stazioni definite dall'allenatore (rispettando anche le modalits di interazio-
ne fornite dal tecrico) e uscire dal campo andando a far partive il tumo di gloco di un comapagno rimastoin attesa (I'attesa pud
avvenire in una posizione predefinita: equilibrio, quadrupedia; gambe divaricate, ecc). Durata prevista, § minut ¢irca,

Sfida: | giocatori vengoma divisi in 2 squadre € si posizionano allesterng dal campo di gloco. Al segnale di partenza il primo def
giocatori di ogni squadr entra in campo, interagisce {con le modaiita indicate dai tecnico} con due sole stazioni ed esce dal wr
reno di gioco andandaa arcare 1n compagno, dopo averio toccatg, questo entra in campo e svolge a sua volta lattivita prevista,
Vince la squadra che per prima riesce a far concluders il percorse a tuttl e 5 suoi giocatori, Durata prevista, 5 minuti circa.

Possibile ambientazione

it campo di gioco rappresenta an lago da superare mentre
fe varia stazioni sono il guada che permette di arrivare sulla
sponda appostz.

Vatiante per i Piccoli Amici

- Nella forma organizzata i giocatori svogena un numero
di stazioni 2 loro piacere prima di effettuare il cambio
di ruolo e i 5 che attendono | lore turna lo fanno anche
allinterno del campo.

s Nellasfidasi gioea con squadre composte da coppie.

Comportamenti privilegiati

Manifestare fantasia esenstiva nellinterazione con le varie stazioni di gioco, inventare nuovi modi di relazionarsi con | vari
ostacoli predisposti in caepo. .

* Svolgera con continuitd levarie aziani previsteseniza calidiintensita nelio svolgimento dellattivit

*  Riusdire ad abbinare in moclo fluida,fe varie gestualita motorie dimostrando efficacia esecutiv
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1. Momerto libera sperirmentizione 6. Valorizzare aspetti etief e morml; 3
2. Spazidigioco “‘modularni® 7. Proporre attwirada provareacasa
3. Gestirevajore della competizione 8. Valorizzare it miglioramento individuate
4. Spiegazioni brevi ed efficaci 9.  Evitare paragoni tra giocatori
5. Da eserclzio_a gioco 10. Sviluppo aspetti motarifcoordinativi
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Settore Giovanile e Scolostica - Programmg di sviluppo territoricle
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Descriziene

Tutti e 10 giocateri si pasionano allinterno di un quadrato di gioco, 5 di loro hanng un patlene, gli 2ty 5 sono fermi, con fe gambe
divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitats).

Regole

. grgioatorl con f pallane kanno il cormpito di condurle allinterng del campo e $fidare ur com pagno (scelto a loro discrezione) in
un duelio per if possesso della palia. Ogni sfida comincia can una trasmissione palla effetiuata sotta le gambe di urio dej com-
pagni fermi allinterno del quadrato, Quando it pallone passa satte e sue gambe del giocatore fermo, questo pud muoversie
cercare df contendeme il possessa at giocatore che fo hasfidato, Chi riesce ad impossessarsi def pallone e mantenerne il possesso
per 3 secondi, continuz Il gioco in canduzione palla, laltro si ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo una posizione
statica e allargando le gambe,

Se la palla esce dal campa di gioco 1 sifda si Interrompe; fultimo ad averla toccata si ferma allintemo detcampo con le gambe
divaricate, in attesa diunasfida.

o Possibile ambientazione
L Ml giocatore con fa palla & il mago che risveglia Iz
statua (giocatore farmo con le gambe divaricate).

Variante per i Piccoli Amici

- ladelimitazione dal camposerve solo a dare
un tiferimento ai giocatori ma non viene
presa in considerazione nel momento del
duello: la palla, calciata sotto le gambe del
compagno, pud uscire dal quadrato senza
tanseguenze.
Pervincere il duello basta entrare in possesso
deflz palta, senza tenerefa per3 secondi,

Trovare le strategie adatte per mantenera jf possiessc dal b,alioae in seguito alla conquista dells stesse {muoversi nello spazio
libera; tenere Ja palia lontzna dalf ‘avversario & Favversario lontano dalia nalla,
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1. Condurre seduta "fusri ampd” gioco fluisce da solg (5 _Imiividuare modalied per far rischvercsitazion: disciplinari.
2. Attivitd gid predisposte prima inizio sectula 7. Sensibilizzare alia pratica extra calcic t
3. Rinforzare giocateri in cass di necassitd & Favorire g'oco otientato a! rischig
4. Non ¢ eliminazione ma ambio di ruolo 9. Equiltbrare interventi tra tutti giceatori
5. Gioco come maestro, permecie trovare soluzioni 10. Inserire varfanti
MY FERENRINNE )T N 3000
SETTORE GIOVONILE E SCOLASTICO & PiEwg, 2
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L. Giornata ore 14.00
NOVAROMENTIN

LEGNANG

SAN MAURIZIO

it. Giornata ore 14.30
URION NOVARA

PONDERANGC

TRECATE

It Slornata ore 15.00
NOVAROMENTIN

LEGNANO

TRECATE

V. Giomata ore 15.30
LUINFON NOVARA

LEGNAND

SAN MAURIZIO

¥ Giomnata ore 16.00
NOVARCMENTIN

PONDERAND

TRECATE

PONDERAND
TRECATE
UNION NOVARA

LEGNAMC
SAN MAURIZIC
NOVAROMENTIN

UNION NOVARA
SAN MAURIZIO
PONDERANG

TRECATE
PORDERANO
NOVEROMENTIN

LEGNANG
UNION NOVARA
SAN MAURIZID



