Data 2 Maggio 2025

Protocollo 52/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA'
ADS TRECATE CALCIO

SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
CITTA’ DI TRECATE ~ PICCOLI AMICI - 11/5/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Tormeo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalitad tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

IL PRESID/ENTE
' Mauro Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Toring — Tel. 011.56854611

web: piemontevda.Ind.it E-mail: piemontevda@ind.it — pec: fige.Ind.crpiemontevacsta@legalmail.it



REGOLAMENTO CatecoriA PICCOL] ANIC

ORGANIZZAZIONE

LA SocieTA ADS TRECATE CALCID

Via MEZZANO, 32 GIiTTAIRECATE Cap 28088
TeL, FAX ML trecatecalcio@libero.it

INDIGE ED ORGANIZZA WA MANIFESTAZIONE  [X] U |

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE
DENOMINATA: Cita di TRECATE

IN COLLABORAZIONE CON

CHE SI DISPUTERA NEI GORNITT MAGGIO 2025
PRESSO L'MPIANTO SPORTIVO: STADIO DI TRECATE

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
LA MANIFESTAZIONE £ RISERVATA Al CALCIATOR] AFPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLl AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.LG.C, CON LA PROPRIA SQGIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NaTi DAL 01.01.2018

AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL §° ANNC D'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI

ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOGIETA: {Indicare nominativo e rispettive
numero di matricola)

TRECATE CALCIO 710351 UNION NOVARA 74812
THANREGRATE gEa7e T VIGEVAND 963270

ELENCHI! GIOCATOR|

LE SOCIETA PARTEGIPAKTI DOVRANNO FRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUO INIZIO, L'BLENCO DB CALCIATORI CHE INTENDONC UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DIN®_12

PRESTITI
EONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE
LE ATTIVITA SI SYOLGERANNG CON LA SEGUENTE FORMULA {NON SONG CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTC SEVIIFINALI FINAL] O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)
DESCRIVERE LA FORMULA DELL' ATTIVITA
d X Acc ! ITAL i Ap2 &

SVOLGIMENTO (SPEGFICARE LA MODALITA D SVOLGIMENTO)
LEPARTITE 8 GOCANO 2 > 2 St CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDGTTE ED UTILZZO DI
PALLONIN® 3 OFPURE N® 4 IN GOMMA

E LE PARTITE S| GOCANG 3 > 3 St CAMP! DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
‘ PALLONI N° 3 GPPURE N 4 IN GOMMA

GIOCH! LUDIC! DIDATTICt {OBBLIGATOR) MINIIO DUE GIOGHI)
RE DEI PORTIERI % - ¢ ad o 2.

TERMPI DI GARA

LE MINI GARE AVRANNG LA DURATA T 10 MINUTI CIASCUNC

| 1 @I0CH LUDICH NDATTICI AVRANNG LA DURATADI 4D Jmun ciascuno



CILASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTT | GIOCATOR| DEVONQ PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L"ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
o £ OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTICE
s | GIOCATOR! DEWONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA Mibik GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINOAL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE,

ARBITRI
LE PARTITE SARANNG ARBITRATE DAGLI STESSI GICCATOR! CHE PARTECIPAND ALLA GARA {AUTOARBITRAGGIO)

REGLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICY CHE DEVE CARATTERIZZARE L ATTIVITA DEI PICGOL! AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMQO.

ASSICURAZIONE

& RESPONSABHITA DI OGN SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROFPR! GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC, L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNED E RESPONSABILE OELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONL DEl REGOLAMENT
FEDERAL! iN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N*1 DEL SETTORE
GIOVAMILE E SCOLASTICO RELATIVC ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG, Enu s ¢A PR hionte”

TEL, 3 82 e
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RE DEI PORTIERI

Area df gloco: 20%20 metri

* Giocatori; ¢

» Tempo di svelgimernito: 12 minuti

il pioco consiste In una serie di aziond di tiro in porta che vede coinvolti 2
giocatori per valta: un attaccante ed un portiere, |l distanziamento dei
delimitatori di partenza, lo svolgimento alternata dei tiri in portae |l
divicto di contrasto tra portatore di palla e portiere [agevolate daijla
definizione di una linea cltre Ia gquale non & possibile calsiare),
permettono al glocatori di rimanere a distanza durante lo svolgiments
dell'attivitd prevista,

* In caso di gol da parte dell'attaccante, il porticre prende il palione e lo
trasmette al compagno senza palla posizionato all'intemo dell'area di

partenza. L'attaccante, dopo aver segnato, si sostituisce rapidamente al portiere,

+ in caso di errore da parte del'attaccante, guesto recupera velocemente
palla e Ia trasmette al compagno in attesa senza pallone posizionato
all'interno dell'aresa di partenza.

» In entrambi i casi, il glocatora che ha passato palla al compagno in

attesa si posiziona ali'internc dello spazio di partenza e aspetta la palla da

un altro giocatore.

= |l portiere, in caso di parata o di errore da parte dell'attaccante,
rimane
in porta e si prepara all'azione successiva.
¢ Al termine di ogni azione di gioco {in seguito ad un tiro o ad un gol},
parte immediatamente {ed autonomamente, senza il "via" da parte del

tecnico) I'attaccante successivo. L'attaccante pud partire anche se It
postiere non & pronto per affrontare una nuova azione di gioco {questa

regola favorisce I'attenzione e |a continuitd di coinvolgimento del
partecipanti).
¢ Viene contate il numero di tiri che ogni portiere riesce a respingere
consecutivamente, questo numero diventa, di voltain valta, il nuovo
record da cercare di batters.
NOTA: oghi gruppa gioca con tre soli paltoni al fire di stimolare la
relazione tra compagni attraverso la collabarazione organizzativa che s
crea con la trasmissione di palla al glocatore in attesa.
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2 contreo 2

Descrizione: su un campo di dimensioni 20x30 metri
diviso in 2 settori di 15%20 metri si creano 2
situazioni di gioco di 2 contro 2. L'azione inizia
sempre dalla rimessa con le mani del portiere che
serve |la palla ad uno dei 2 difensori posti nel
proprio settore che devono passare la palla ai
compagni posti nel settore d'attacco i quali tentano
di segnare una rete contrastati dai 2 difensori. Se il
settore difensivo viene scavalcato la palla viene
rimessa in gioco dal portiere avversario. Ogni volta
che viene segnata una rete o ¢’& una rimessa dal
fondo (che viene comunque sempre effettuata con
le mani dal portiere) si ha un cambio dei ruoli: i
difensori si spostano nel settore d'attacco, gli
attaccanti si spostano nel settore difensivo.
Materiale: n. 1 pallone n. 4 - delimitatori per

dividere campo e settori — 2 porte 4x2 metri o
paletti.
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GIOCO A
CONFRONTO
2 CONTRO 2

20X30

25585
PARTITA
5 CONTRO 5

GIOCO A
CONFRONTO
2 CONTRO 2

20X30

25x35
PARTITA

5 CONTRO 5




