Data 13 Maggio 2025

Protocollo 52/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA’
FCD TORRE PELLICE
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
TORNEO DEL VANDALINO — PICCOLI AMICI — 24/5/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato i Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalitd tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

| IL PRESIDENTE
Lo P_v?auro Foschia

Via Tiziana Vecellio, 8 — 10126 Torino - Tel. 011.5654611
web: piemortevda.Ind.it E-mail: piemontevda@ind.it — pec: fige.Ind. crpiemontevaocsta@legalmail. it




REGOLAMENTO CATECORIAPICCOLI AMICE

ORGANIZZAZIONE

LA S0cIETA FCD TORRE PELLICE

Via DANTE 25 CITTA TORRE PELLICE CapP_10060
TEL Fax Mai fedtommepefiice@gmail.com

INDICE ED ORGANIZZA UNANANIFESTAZIONE X ] ]

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE
DENOMINATA: TORNEQ DEL VANDALING

IN COLLABORAZIONE CON

CHE S! ISPUTERA NEI GIORN 24/D5/2D025
PRESSO L'IMPIANTC SPORTIVG: vizke Dante 25 Tomre Pefiice (TO)

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDIETA
LA MANIFESTAZIONE £ RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALILA CATEGORIA PICCOLI AMIO
REGOLARMENTE TESSERATY F.LG.C. COH LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. HATI DAL g1.ﬂ.gg1s

AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO DVETA
SOCIETA PARTECIPANT!

ALLA MANIFESTAZIGNE PRENDERANNG PARTE LE SOTTO INDICATE SOGIETA: {Indicare nominativo e rispettive

i matricol
I'}l;trl"laegéﬂ‘i’o[e {841 10%)‘1!0.Tm {916019) Bricherasio{56450) Sansecondo(47040) Pinerolese (710386)

Morevilal TTa079]

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALLU'ORGANIZZAZIONE DELLA, MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUO INIZIO, L'ELENCD DEI CALCIATOR! CHE INTENDONO UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMO DI N° 10

PRESTITI
SONQ VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA 51 SVOLGERANKO CON LA SEGUENTE FORMULA {NON SOHO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE 4
CONFRCONTQ DIRETTO SEMIFINALIFINALL O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL' ATITVITA

Girone gllitaliang

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA i SYOLGIMENTD)

LE PARTITE S1 GIOCANG 2 > 2 SU CAMP! DI DIMENSION RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO O
PALLONI N* 3 OPPURE N® 4 IN GOMMA,

LE PARTITE $1 GIOGANO 3 = 3 SU CAMPI DI DIMENSION] RIDGTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILEZZO pi
PALLONI K° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA,

GIOCHI LUDICI DIDATTICI {QBBLICATORI MINEMO DUE GIOCHI)
_GLI EQUILIBRISTI
LE STATUE

ALLEGARE AL REGOLAMENTD DESCRIZIONE DEI Siock

TEMPI DI GARA

LE MINt GARE AVRANNG LA DURATA DI 15 MINUTI CIASCUNG

DX} ! GI0CH LUDICI DIDATTICS AVRANNG LA DURATA o 10 MINUT! GIASCUNO



CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTT | GIOCATORI DEVONG PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, N PARTICOLARE:

o B OBBUGATORIA LA PARTECIFAZIONE Al GIOCH! LUDICO EADATTICH
! GIOCATORI DEVONQD PRENDERE PARTE ALMEMO AD UNA MMl GARA COMPLETA SENZA ESSERE

SOSTITUITI SINC AL TERMINE DELLA S5TESSA, TRANNE CHE PER VALIDN MOTIVE D SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGL! STESS! GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L'AYTIVITA DEI PICCOLI AMICI NON E COMSENTITA ALCUNA

FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE
2 RESPONSABILITA DI OGNl SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al FROPRI GIOCATOR! LA COPERTURA CON LA

CARTA ASSICURATIVA FIGC. UORGANIZZAZIONE DEL TORNEG £ RESPONSABUE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIAON DBl REGOLAVENT!

FEDERALI N QUANTO COMPATIBILY, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GICVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

N

o PELLICE Caldly L PRESIDENTE DELLA SOCIETA
i Antoning Durzo
10066

PIVR



F.C.D. TORRE PELLICE

A
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TORNEO DELVANDALINO 2025

24/05/2025

CATEGORIA PICCOLI AMICI 2018/2019

GIRCNE UNICO
SAN SECONDO MOREVILLA
FC TORINO PINERQLESE
TORRE PELLICE BRICHERASIO

GIRONE UNICO (1 TEMPO DA 15 MIN.)

CAMPQ A CAMPO B
Torre Pellice Bricherasio 14:30 San Secondo Pinerolese |
F.C. Torino Morevilla 14:50 Torre Pellice Pinerolese
F.C.Torinc San Secondo 15:10 Bricherasio Morevilla
Torre Pellice | San Secondo 15:30 Bricherasio Pinerolese
Torre Pellice Morevilla 15:50 F.C. Torino Pinerolese
Bricherasio F.C.Terino 18:10 San Secondo Morevilla
Totre Pellice F.C. Torino | 16:30 Bricherasio | San Secondo
Pinerolese Morevilla 16:50

17.20 PREMIAZIONE

F.C.D. TORRE PELLICE
Viale Dante, 25-1C066 Torre Pellice (TQ)
fedtorrepellice@grmail.com - 3358185256




Settore Giovanile e Scolastico - Programma di svilupne teritoridle

Descrizione

1 giocatori hanno un pallone a testa, Non @ previsto un campe di gloco predefinito.

Regole
Loscopo del gioco & sperimentare posizioni per mantenerain equilibrio a palla utilizzando tutte e parti del propric corpo. Le attivitd
possono essere proposte dall'allenatore oppure anche daj giocatari, Alcuni esermpi di “equilibrismi®;

.

0

palla tra naso e fronte, sguardo alkinsi;

palla sul dorso del piede, equilibrio monopodalico oppureanche seduta a terra, piedi solfevat dal terreno;

palla sulla coscia, ginocchio flesso, equiltbrio monopodalico:
palla tra coscia e polpaccio, equilibrio monopodalico;

palla sulla nuca, da fermi oppure in movimento;

palla sulla pancia, supino, appoggio 2 terra song con mani e piedi.
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Possibile ambientazione

| giacatori sono degli equilibristi appartenenti ad
un circo molto famoso e si devono esercitare per
un impertantissimo spettacolo in cui dovranno
stupirela folla attraversola loro abilita e creativita

Comportamenti privilegiati

ldeare nuove proposte manifestando creativitd, conoscenza del proprio corpe e delle sue potenzialitd

Manifestare entusiasmo nella realizzazione di una posizione

Provare pili volte 2 realizzazione diuna posizione anche se non riesce al primo tentativo

SETTORE SHAVANILE £ SCOLASTICO
CENTRI FEDERAL! TERRITORIALI
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Settore Giovanile e Scolustico - Pragramma di sviluppo terdtoriale

Descrizione
Tutti e 10 i giocatori si posionanoallnterno di un quadrato di gioco, s di laro hanno un pallone, gli altri 5 sono fermi, con le gambe
divaricate (distribuiti in modo uriforme nello spazio delimitato).

Regole

- | giocatori con il pallone hanine il compito di condurio allinterno del campo e sfidare un compagno (scefto a loro discrezione) in
un duello per il possesso della patla. Ogni shda comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagni fermi all'interno del quadrato. Quande il pallone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, qQuesto pud muoversi &
cercare di contenderne il possessoal giocatore che lo ha sfidato, Chi riesce ad impossessarst del pallone e mantenerne il possesso
per3 secondi, continua il giaco In conduzione palla, Faltro si ferma ed attende che qualcune lo sfidi prendendo una posizione
statica e zllargando le gambe,
Se la palla esce dal campo di gioco Ja sifda si interrompe, l'ultima ad averla toccata si ferma all'interno del campo con le gambe
divaricate, in attesa di una sfda.

Possibile ambientazione
Il giocatore con la palla & il mago che risveglia la

\ ; statua (giocatore fermo con le gambe divaricate).
- A - Variante per i Piccoli Amici
" + Ladelimitazione def campo serve solo adare
ri X un riferimento ai giocatori ma non viene
(] ,:’ - - - presa in considerazione nel mamento del
12m : -~ :‘5 P duello: la palla, calciata sotto le gambe del
! | R ) e compagno, pud uscire dal quadrato senza
RS L conseguenze.
« i 1! + Pervincereil duello basta entrare in possesso
. - della palla, senza tenerela per 3 secondi.
A
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Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocemente il propric corpo tra l'avversario e la palla conquistandone rapidamenta i possesso

Dosareil passaggio sotto le gambe del compagno in modo tala che la palla non esca dal campo,

Travare le strategie adatte per mantenere il posssesso del pallone in seguito alla conquista dello stesso {muoversi nello spazio
libero; tenere la pallz lontana dall'awersaria e 'avversario lontanodalla palla.
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- Presuppostr. 2 o5 R O _,5??*
53 : Sl % fappresemtatt  tln T~ ‘ Y #3 i

1. Condurre seduta“fuori campo’, gioco fluisce da solo 6. Individuare modalit per far risolvere situazioni disciplinari
2. Attivitz gid predisposte prima inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calclo

3. Rinforzare giocatori in casodi necessita 8.  Favorire ginco orientato al rischio

4. Nonc%eliminazione ma cambio di ruslo 9. Equilibrare interventi tra tutti i giocatori

5. Gioco come maestro, permette trovare soluzioni 10. Inserire varianti
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