Data 12 Maggio 2025

Protocollo 52/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA'
ASD UNION NOVARA
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
UNION CUP 2017 SILVER - PRIMI CALCI - 17/5/2025

li Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza € data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

— _
'IL PRESIDENTE

/) Mauro Foschis

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.nd.it E-mail: piemontevda@ind.it — pec: fige.Ind.crpiemontevaosta@®legalmail it




(da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SocietA_ ASD UNION NOVARA

INDICE EC ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE  REGIONALE[X] PROVINGIALE [ 1 Locae[ ]

DENOMINATO: UNION CUP 2017 SILVER

IN COLLABORAZIONE CON

CHE SI DISPUTERA NE| GIORN) 17/05/2025
PRESSO LIMPIANTO SPORTIVO;_CAMPQ SPORTIVO UNION - SAN FIETRO MOSEZZ0 - ViA ROWA

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE

TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN GORSQ. NATI DAL 01/01/2016 AL 31/12/2017

E POSSIBILE UTINIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2018 CHE ABBIAND COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO
D'ETA

ART.3 PRESTITI

NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANT| DOVRANNO PRESENTARS ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ, PRIMA DEL

SUO INIZIQ, L'ELENCO DEI CALCIATOR! CHE INTENDONG UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMO DI N° 25

DOPO £ AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODHFICHE A TALI ELENCHI,

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICAT! FING AD UN MASSIMO DI 10
GIQCATCRI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NOQRME DI CUI AL C.U. N°1 DEL 8.G.8.
ROMA: TUTTI | GIQCATORI IN DISTINTA DOVRANNGO GIOCARE ALMENO UN TEMPO BE] PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TENPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI £O |
NUGVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FING AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL

SISTEMA DE| "CAMBI LIBERI" TUTTI | BAMBINI DEVONG PRENDERE PARTE Al GIOCO LUDICO
D R YOO PRENGERE PARTE AL GIOCQ LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEQ PRENDERANNQ PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: {INDICARE SOCIETA E RISFETTIVO N° D) MATRICOLA)

1

{ SOCIETA . MATRICOLA SOCIETA | MATRICOLA ]

| ASDUNIONNOVARA 74812 L ] - ]

| _NOVARGMENTIN | 947053 | T -

[ ACCBORGOMANERG | 937859 il e :
TRECATE 710551 I .

| BAVENOCALCIO { sst0 | - [ B

OLEGGIO SPFORTIVA 77692

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NoN ESSENDO CONSENTIT! | TIRI DI RIGORE ED ) TEMPI SUPPLEMENTARI NON E POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEQ CON FARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAV! DI FINALE, QUARTE DI FINALE, SEMIFINALI £ FINALI)

iL. TORNEG S SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATI N° __ 01 GIRONI DA N°__ 08 SQUADRE CIASCUNO CHE $1 INCONTRERANNO TRA LORC CON

GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUCICO DIDATTICE {OBBLIGATORID) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTYO LE MODALITA DI SVOLGIMENTD
IL GUADO - IL DUELLO

e —




ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
l___l LE GARE St SVOLGERANNQ IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUT] CIASCUNO
LE GARE St SVOLGERANNO IN 2 (DUE} TEMP! DELLA DURATA DI __ 10 MINUTI CIASCUNO
LE PARTITE 51 GIGCANO 5 vS § SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDDTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4
D LE PARTITE SI GIOCANO 4 VS 4 SU CAMPI D1 DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO D! PALLCONI N° 4
IL GIOCO/CHI AVRANNG LADURATADI __ 07 asiNuTi

ART.10 TIRI I RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMP! SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATOR! CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASC | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEl GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATC DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVC TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO O
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER [ CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTQ DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTAT| ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO 50 . COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEl 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE Bl COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNl SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR! LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONG LE DISPOSIZIONI DEI REGGLAMENTI

FEDERALI IN QUANTC COMPATIBIL, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL  SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA

CORRADO CUSARG y

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG.
335 1081563

TEL.
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Descrizione

Settore Biovanile e Scolustico - Programme di sviluppo territoriole

SCOPRIRE IL MOVIMENTO

110 giocatori si posiziontano alf'esterno del quadrato di giaco. All'interno detlo spazio vengona delimizate delle stazioni con ostacoli e
attrezzi di tipo diverso: coni. cerchi, ostacoli tipo aver, corde per salto, delimitatori, scalette, paletti.

Regole

I giozo si svolge in 3 momenti distinti:

Libera sperimentazione: i 10 giocatori si muovono allinterna del cam pointeragendo liberamente (usando quindi Iz propria fan-
tasia} con le varie stazioni di gioco delimitate. Esernpi di alcune delle azioni che & possibileintraprendere: saltarela corda, valica-
re gli over, eseguire dei balzi allinterno dei cerchi, strisciare sotto agli ostacoli. Durata prevista, § minuti dirca,

forma organizzata: i 1o bambini si posizionana inizialmente all'esterno del campo, 5 di essi entrano contemporanemente allin-
terno del quadrato con l'obiettivo di interagire con 2 stazioni definite dall'allenatora (rispettando anche le modalitd di interazio-

ne fornite dal tecnico) e uscire dal campa andando a far partire il turno di gioco diun

comapagno rimasto in attess (P'attesa pud

avvenire in una posizione predefinita: equilibrio, quadrupedia; gambe divaricate, ecc). Durata prevista, 5 minuti circa.
Sfida: i giocatori vengono divisi in 2 squadre e si posizionano all'esterno del @ampo di gioco. Al segnale di partenza il primo de

giocatori di ogni squadraentra in campo,

interagisce {con le modalit3 indicate dal tecnico) con due sole stazioni ed esce dal ter-

reno di gioco andande a cercare un compagno, dopo averlo toccato, questo entra in campo e svolge a sua volta Mattiviti prevista.
Vince la squadra che per prima riesce a far concludere il percorso 2 tutti e 5 suoi giocatori. Durata prevista, 5 minuti circa,
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ostacoli bredispostiin ampeo.

Possibile ambientazione

!l campo di gioco rapprasenta un lago da superare mentre
te varie stazioni sono il guado che permette di arrivare sulla
sponda opposta.

Variante peri Piccoli Amici

+ Nella forma organizzata i giocatori svogono un numera
di stazion a loro piacere ptima di effettuare il cambio
di ruclo e f 5 che attendona if loro turno lo fanno anche
all'interno del campo.
Nella sfida si gioca con squadre composte da coppie.

Comportamenti privilegiati

Manifestare fantasia eseativa nell'interazione con le varie stazioni di gloco, inventare nuovi modi di relazionarsi con i vari

Svolgere con continuitd levarie azioni previste senza cali di intensiti nello svolgimento dell'attivitd
Riuscire ad abbinare in modo fluido le varie gestualitd motorie dimostrando efficacia esecutiva.
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1. Momento libera sperimentazione

2. Spazidigioco "maodulari”
3. Cestirevalore della competizione
4. Spiegazioni brevi ed efficad
5. Daesercizioa gioco
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6. Valarizzare aspetti etici e morali
7. Proporre attivita da provare 2 casa
8. \Valorizzare il miglioramento individuale
9. Evitare paragoni tra giocatori
10. Sviluppo aspetti mototifeoordinativi
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Settore Giovanile e Scolosties - Programma di sviluppe territerigle

Descrizione
Tutti e 10 i giocatori si posionano alFinterno di un quadrato di gioeo, 5 di loro hanno un pallone, gli altri 5 sono fermi, con le gambe
divaricate (distribuiti in modo uniforme nelio spazio delimitato).

Re

™
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I gioeatori con if pallone hanna il compito di candurlo allinterno del campo e sfidare un compagno (scelto 2 loro discrezione)in
un duello per if possesso della paila. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagnt fermi all'interno del quadrato. Quando il palione passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pud muoversi e
cercaredi contenderne il possessa al giocatore che lo ha shdato. Chi riesce ad impossessarsi del pallone e mantenernail possesso
per 3 secondi, continua il gloco in conduzione palla, I'altro si ferma ed attende che qualeuno lo sfidi prendendo una posiziene
staticae allargando le gambe,
Se la palla esce dal campo di gioco [a sifda siinterrompe, lultimo ad averla toccata si ferma all'interno def campo con le gambe
divaricate, in attesa di una sfida.
Paossibile ambientazione
I giccatore con la palla & il mago che risvegliala
a o statua (giocatore fermo con le gambe divaricate),
- N
3 3 > 3 Variante per i Piccoli Amici
I - lLadelimitazione del campo serve solo a dare
¢y X un riferimento ai giocatori ma non viene
8 ..‘.' - * a presa in considerazione nel momento del
12m : ’ f"‘ 3 N duello: [a palla, calcfata sotto le gambe del
L] N .
L : ot ’ k... compagno, pud uscire dal quadrato senza
Wiy « . conseguenze.
Ly et .ﬂ « Pervincereil duello basta entrare int POS558550
! "' I defla palla, senza tenerela per 3 secondi,
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Comportamenti privilegiati
Cercare di frapporre velocemente it proprio corpo tra 'awversario e la palla conquistandone rapidanente il possesso
Dosare il passaggio sotto e gambe de| compagno in modo tala che ja palla non esea dal campo.
Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del pallone in seguito alla conquista della stesso (muoversi nello spazio
libero; tenere [a palfa lontana dalYavversario e I'avversario lontana dalla palla.
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Condurre seduta “fuori campc” gioco fluisce da solo 6.  Individuare modalita per far riselvere situazioni discipiinari
Attivita giz predisposte primainizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
Rinforzare giocatori in casedinecessita 8. Favorire gioco arientato al rischio
Non cé eliminazione ma cambio di ruolo 9.  Equilibrare interventi tra tutti t giocator
Gioto come maestro, permette trovare soluzioni 10. Inserire varianti
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l. Giornata

TRECATE
NOVAROMENTIN
BAVENGC

. Giornata

UNION NOVARA
SPORTIVA OLEGGIO
ACC BORGOMANERQ
lll. Giomata

TRECATE
NOVAROMENTIN

ACC BORGOMANERO
IV. Giornata

UNION NOVARA
NOVAROMENTIN
BAVENGC

V. Giomata

TRECATE

SPORTIVA OLEGGIO
ACC BORGOMANERO

CALENDARIO ATTIVITA' UNION CUP SILVER 2017 -
PRIMA DI OGNI GIORNATA GIOCCHIN|I COME DA REGOLAMENTO

ORE 14.00

ORE 14.40

ORE 15.20

ORE 16.00

ORE 16.40

SPORTIVA OLEGGIO
ACC BORGOMANERG
UMNION NOVARA

NOVAROMENTIN
BAVENGC
TRECATE

UNION NOVARA
BAVENQ
SPORTIVA CLEGGIO

ACC BORGOMANERC
SPORTIVA OLEGGIO
TRECATE

NOVAROMENTIN
UNION NOVARA
BAVENO



