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Data 28 Aprile 2025

Protocollo 56065/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA
SAVIO ASTI
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
33° Emilio e Virginia Pozzo — Piccoli amici- 1/6/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetio per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delie gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza e data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

{ e
| [IL PRESIDENTE
Mavyro Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.Ind.it E-mail: piemontevi Ind.it — : Ind.crpi ntev: Imail.j



REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

LA SCCIETAA.S.D. £.D. SAVIO AST)

Via BADONI 23 CITTAASTI

TeL0141451827 Fax MaiL segreteria@sdsasti.it
INBICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE I:l [:]
A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE Locars

DENOMINATA:33° TORNEQ "EMILIO E VIRGINIA POZZO"
IN COLLABORAZIONE CON

CHE St DISPUTERA NEI GIORNidomenica 1 giugno 2025
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: Via Tosi 30 ad Asti

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DIETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERAT| F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO, NAT DAL 01.01.2018
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (indicare nominativo e rispettivo

numero di matricola)
S.D. SAVIO AT 953686 - NIZZA VALLEBELBO 954808 - AST] 83519 - MEZZAL UNAGE2976 - MAPPANESE 951389

OOMFIA SULERT B4 473~ SISPOR T 943768

ELENCHI GIOCATOR!
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUQ INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N° 10

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIEESTAZIONE

LE ATTIVITA S SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA {NCN SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL' ATTIVITA

GIRONE ALL'ITALIANA DOVE LE SQUADRE S AFFRONTERANNO IN GARE Di SOLA ANDATA

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE PARTITE S1 GIOCANO 2 > 2 SU CAMP! DI DIMENSION RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO D
PALLONIN° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

>< LLE PARTITE St GIOCANG 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDICI DIDATTICI (OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOGHI)
SI EFFETTUERANG | GIOCHI A CONFRONTQ “LA GABBIA DEI LEONI® E"LO ZoQ"

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCHI

TEMP! DI GARA
LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA D! 10 MINUT| CIASCUNO

1 GIGCHI LUDICI DIDATTICI AVRANNQ LA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNG



CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTI | GIOGATORI DEVONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:

* £ OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTIC

+ | GIOCATOR! DEVONC PRENDERE PARTE ALMENC AD LNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINC AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE GHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI

VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L'ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI NON & CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION| DE! REGOLAMENTI
FEDERAL! IN QUANTG COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.
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Modalita: TORNEO A SETTE SQUADRE PICCOL| AMICI 2018/19

, o
GIRONE UNICO Da 7 squadre con un tempo da 10 minuti A\ 2
SQUADRE :
S.D. SAVIO ASTI MAPPANESE | OLIMPIA SOLERQ
NIZZA VALLEBELBO SISPORT | MEZZALUNA

CAMPOA CAMPO B

ASTI- 8.0, SAVIO | NIZZA VALLEBELBO - MEZZALUNA

GIOCO A CONFRONTO LA
| GABBIA DEILEONI - LO 20O

R I | _GIOCOA CONFRONTO LA
10{)0 MAPPANESE - SISPORT | OLIMPIA SOLERO - NIZZA VALLEBELBO | GABBIA DEI LEONI - LO 200 |

10.30 §.D. SAVIO- SISPORT ASTI - MAPPANESE | it e i ¢ ]

11‘0.0_‘,' MEZZALUNA - OLIMPIA SOLERO NIZZA VALLEBELEO - §.D. SAVIO ! Gﬁ;%ﬁf&?fg‘gﬁﬁ“:gzlgo

GIOCO A CONFRONTO LA
GABBIA DEI LEONI - LO 200

MAPPANESE - OLIMPIA SOLERD SISPORT - AST!

" CAMPO A : CAMPO B

14.30 SISPORT - OLIMPIA SOLERQ MAPPANESE - NIZZA VALLEBELBO

GIOCO A CONFRONTQ LA
GABBIA DEI LEONI - L&Y ZQ0

- | GIOCO A CONFRONTO LA
15.00 NIZZA VALLEBELBO - AST! | $.D. SAVIO - MEZZALUNA | GABBIADEI LEON . Lo a0
TE Xk |
- 1530 ASTI - MEZZALUNA |’ §.D. SAVIO - MAPPANESE | BIOCOACONFRONTO LA |

GABBIA DEI LEONI—LO Z00 |

A ;

16.00 SISPORT - NIZZA VALLEBELBO By DE?,_OENSEENJS o
' GIOCOA CONFRONTO LA |
16.30 OLIMPIA SOLERG - ASTI . MEZZALUNA - SISPORT | GABBIADEI LEON 210 280 |
MEZZALUNA - MAPPANESE OLIMPI& SOLERO - 5.0 SAVIO il GIOCO A CONFRONTO LA |

GABBIA DE! LEONI - LO Z00




Descrizione
7 pracaton s posizionano all interno del guadrato, 5 di quests hanno una pal'a, aghaltn viene data una casacca da tensremano |3
Brocaton nmanenti s sistérnanc 2l 'esterno del guadrato

Regole
Chy ha )2 casacea i mano ha i) compito dr rubare il pallone a: grotavors in condunone, se o nesce s effetrua nn cambuo &i ruolo
(= conseguente scambao di casacea)
Se un giscatore con palla le desidera o nitene 0pportuno, pud trasmettere 1| pallone ad uno de compagm posizionat alfesierne
del campa andando ad inverue fe pesinon e 1 ruall di groco (chi ha trasmesso palla esce cal campa chi Fha ncevuta, deve en-
trare nel Quadratg)

Possibile ambientazione

H gwcatore con la palta fia brstecca) e if ranger
chi ha [a casacca ¢ 1l leone o aspetta fuon &
Famtante ded ranger ¥ leone viole cercare &
prendere la merenda del anger

Variante per i Piceoli Amic
Prirna dn inrziare ! attrevta grociaton hanna
uni munuto di t2mpo per prendere confiden za
con gh span di proco
H groco comuneta con un solo Riovatore con la
CASACL Y MRAND
Che ha la caszcca in mano per rubare il
palione al compagno bastx che ghelo tocch
senza entrarme I poTSeNss

ST

15 minuti 15X15 metri

Descrizione
8 procatorr conducono un palione all interno detho spazo & guaco 1) @mpo & suddmiso ur due setton allinterno di ognuno dei quati
3¢ lrowa un grocatore senza palla

Regoke
| grocaton con il pallone hanno il compito di condurlo alfinterno di tutto ¥ campo | giocaton senza palla, nmanendo alfinterna
del laro settore, devono cercare di rubarla ai propi compagn, s O nescono efettuanc un cambio di ruclko
S¢ un giocatoce nconduzione palla esce dal campo & guoco deve peendere il pallone in marog e andare a consegnario al giocatore
che presudiz f settore di cul é usate effetivando So5t un camino & raslo

Possibile ambientazione

N gocatore con Ia palla ¢ d visitazgre dello zoo
chi s¢ rova allinterno degh spagz: é ura degh
armali m gabbra che vuole scapoare (occando wn
smitatore La tipologia & ansmak in gabbia pud
cambrare ad ogne turno. leone ed elefante. grraffa

egonllaecc

Variante per i Piccoli Amici
¥ g s swige allinterno & un umeo
settore
Un solo gocatore cerca di rubare 12 palfa w
COMpagns
K cambwo & ruolo avwene toccando il
xmpagno £ Aon entrando in possesso della
suapalla
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