Data 27 Maggio 2025

Protocollo 52/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA’
ASD VEVERI 1974
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
13° TORNEO SAN MAIOLO — PICCOLI AMICI - PRIMI CALC! — 31/5/2025 — 01/6/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Tomeo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

IL PRESIDENTE
\ ' Mauro Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. (11.5654611
web: piemontevda.lnd.it E-mail: piemontevda@Ind.it — pec; fige.Ind.crpiemontevacsta@legalmail.it




REGOLAMENTO CaTeGORIA PICCOL AMICI

ORGANIZZAZIONE
LA SocieTA ASD VEVEL 1974

VIASANTA CATERINA BNC CIITA NOVARA Cap 28100

TEL 0321477716 FAX : MaiL ASDVEVERI1974@GHAIL.COM

INDICE ED ORGANIZZA Ul MANFESTAZIONE |Z|

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE
DENOMINATA 3°TORNED SAN MAIOLO

1N COLLARORAZIONE CON

CHE S1 DISPUTERA NEL GORN 31/05/2025

PRESSO L'IMPIANTO SPCRTIVO; COMUNALE D VIA SANTA CATERINA SNC NOVARA

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

LA MANIFESTAZIONE £ RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMIA
REGOLARMENTE TESSERATI £..G.C CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO, Mﬂ
AL COMPIMENTO ANAGRIEICO DEL 5° ANNO D'ETA

Pl AL Ll s L la e BB

SOCIETA PARTECIPANTI

ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNOC PARTE LE SOTTO INDICATE SocETA: (Indicare nominativo e rispettivo
numero di matﬂcol%g
ASD VEVERI 1974(710500) MEZZEMERICO {349309) SAN GIACOMO BLU E SAN GIACOMO BIANCA {912159)

125¢)

“BORGOTAVEZZARD(7T0839) CAMERI{ 65412]

ELENCHI GIOCATCRI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUO INIZIO, L’ELENCO DE| CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_12

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA 5| SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA {NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTD SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL' ATTIVITA

DUE GIRONIDA 4 !

VEDASI CALENDARIC'N ALLEGATO

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

D LE PARTITE SIGIOCANO 2 > 2 SUCAMPI DI DIMENSION RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALEONL N® 3 GPFURE N° 4 IN GOMMA

LE PARTITE SI GIOCANO 3 > 3 SUCAMPI DL DIMENSION: RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO B
PALLONI N° 3 OFPURE N°® 4 IN GOMMA

GIOCH LUDICI DIDATTIC! {OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOGHI)

4 PolTE - (! AT NTIA

ALLEGARE AL REGOLANMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCH]

TEMPI DI GARA

LE MINi GARE A/RANNO LA DURATA DI 10 MINUTL CIASGUNG

1 GIOCHI LUDICIDIDATTICE AVRANNO 14 DURATA B 10 MINUTL CIASCUNO



CLASSIFICHE
NON SONQ CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE

TuTTII GIOCATORI DEVCNG PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE ATUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN FARTICOUARE
» £ OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIQGHI LUDICO DIDATTICI

e | GIOGATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINL GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SIND AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI Di SALUTE
AREBITRI
LE PARTHE SARANNO AVBITRATE DAGU STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA {AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI

ViSTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L'ATTIVITA DEI PICCOLI AMIGI NON £ CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO,

ASSICURAZIONE

£ RESPONSABILITA DI QGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROFRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA

CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEG E RESPONSABILE OELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURAT VA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTQ, VALGONO LE DISPOSIZION! DEI REGOLAMENTI
FEDERAU IN QUANTQ COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTIC:O RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA N CORSC :

f

SOCIETA . -
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CALENDARIO PICCOLI AMICI

Gwrone A =~ Girone 8
QRARIO Sguadra Squadra Risultato ORARIO Squadra Squadra Risultato

14:00 [VEVER! SAN GIACOMO BLU 14:00 |SAN GIACOMO BIANCO  |CAMERI

| 14:30 |suvEnTUS CLUB MEZZOMERICO 14:30 |CERANO BORGOLAVEZZARO
15:00 |SAN GIACOMO BLU _ |VIRTUS VERCELLY 15:00 {CAMERL CASTELLETTESE
15:30 {MEZZOMERICO VEVERI 15:30 |BORGOLAVEZZARQ |SAN GIACOMO BIANCO
16.00 |MEZZOMERICO SAN GIACOMO BLU 16:00 |BORGOLAVEZZARO |CAMERI
16:30 {JUVENTUS CLUB VIRTUS VERCELLI 16:00 {CERANO CASTELLETTESE
16:55 |SAN GIACOMO BLU JUVENTUS CLUB 16:55 |CAMERI CERANO
17:25 |VIRTUS VERCELL! VEVER! 17:25 |CASTELLETTESE SAN GIACOMO BIANCD

_. 17:55 {VEVERI JUVENTUS CLUB 17:55 |san Giacomo eianco  |CERANO

| 18:25 |MEZZOMERICO VIRTUS VERCELL 18:25 |BORGOLAVEZZARO |CASTELLETTESE




Descrizione: si gioca 5 > 5. Una
squadra deve far goal su 2 porte
larghe 2 metri e poste agli angoli
del campo di dimensioni 25x35
metri e difendere le altre 2. La rete

& valida se la palla supera la linea
di porta ad un'altezza da terra non
superiore a quella dei coni. Le
rimesse dal fondo ed i corner si
battono al centro della linea di

fondo.
Materiale: n. 1 pallone — n. 8 coni

~ Delimitatori per dividere il
campo.

GIOCO A
CONFRONTO
4 porte
20x30

PAYEL
PARTITA
5 CONTRO S

GIOCO A
CONFRONTO
4 porte
20x30

25x35
PARTITA
S CONTRO 5

N.D. 5
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GLI AUTOSCONTRI

» Area dl gloco: 18x18 metri
« Giocatorl: 6

« Tempo di svolgimento: 12 minuti
sal giocatori conducono palla alt'interno dello spazio delimitato con
roblettivo di colpire il pallone degli ayversarl ed evitave di farsl prendere
il proprio.
« il gioco consiste in un tiro a bersagllo in cui <i realizza un punto q
i riesce a colpire il pallone i un altro glocatore.
o del quadrato di gioco (ogni pailone

« | punt] sono validi solo all'intern
colpito al di fuorl dello stesse non da alcun punto). Nel caso in cul due

palloni calciati da due glocatorl distinth si colpiscano tra di loro,

uando

il punto non viene considerato valldo.
» Vince il turno di gioco il gincatore
Vengono realizzati divers! turni di gioco. Ad
nti necessario per vincere e vengono inserite delle va
rispetto all'attivita iniziale.

che viesce ad arrivare per primoa10
puntl. ognl turno si cambia il
rianti

numero di pu

quali non si pud

VARIANTE ¢ Vengeno inserite delle posizioni di pausa =m=n
assera colpiti dagll avversari:
s Tetiendo il palione sotto 1a pianta del piede
modo casuale che rchledendo di utilizare piede meno abile).
+ Salendo in equilibrio sulta palla con entvambli i piedi.
¢ In quadrupedia, pancia sollevata da terra con il pallone sotto al proprio coTpo

{siain




{da redigere su caria intestats della Societd organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIM! CALCI

ART.T QRGANIZZAZIONE
L & SOCIETAASD VEVER! 1374

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEOQ A CARATTERE  REGIONALE[X] PROVNGIALE [ |  Locate[ |

DENOMINATO: 13° TORHED SAN MAIOLC
IN COLLABORAZIONE CON
CHE $! DISPUTERA NEI 5.0RNi 01/06/2025

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO, COMUNALE VIA SANTA CATERINA SNC NOVARA

ART'2 CATEGORIADIPARTEGIPAZIONE E LIMITI DI ETA

IL TORNEQ E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCl REGOLARMENTE
TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2016 AL 31/12/2017

& POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATOR! NATI NEL 2018 CHE ABBIAND COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO
D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITT

ART.4 ELENCHI GIOCATCRI

LE SOCIETA PARTECIPANT DOVRANNO PRESENTARE ALL'CRGANIZZAZIONE DEL TORNED, PRIMA DEL

SUO INIZIO, LUELENGQ DE| CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINC AD UN MASSIMO DIN®_16_

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA £ PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALUARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNG INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZION! SARANNG EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME £ cul AL C.U. N°1 DEL 5.G.5.
ROMA; TUTTI | GIOCATORE IN DISTINTA DOVRANNG GIOCARE ALMENG UN TEMPO DEF PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNG ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED ]
NUOVI ENTRATI NON POTRANNG PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPQ TRANME CHE PER
VALID! MOTIVI D! SALUTS, NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZION! CON iL
SISTEMA DEI "CAMB! LIBZRI “ TUTTI | BAMBINI DEVONC PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANT!
AL TORNEO PRENDERANNG PARTE LE SOTTC INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVG N° DI MATRICOLA}

SOCIETA MATRICCLA SOCIETA 1 MATRICOLA
ASD VEVER} 1974 710900 CITTA DI COSSATO 943126
SAN GIACOMO 912159 ACCADEMIA DEL TALENTOQ 951520
PERNATESE 36910
L CALTIGNAGA | 949305 : i 1
DOUFUR VARALLD | 81856 ] |
PROMORTARA | 953001 i ]

ART.7 FORMULA DEL TORNEQ(NON ESSENDO CONSERTITI | TiRd 01 RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTAR| NON £ POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORIED GON PARTITE AD ELIVINAZIONE DIRETTA COME GTTAVI DI FINALE, QUARTI D FINALE, SEMIFINALI £ FINALL)
IL TORNEOQ S1 SVOLGERA CON LA SEGUENTE ForRMULA

PARTITE
SARANNO FORMATIN' __2  GIRONI DA N°__4  SQUADRE CIASCUNQ CHE S| INCONTRERANNG TRA LORO GON
GARE Dt SOLA ANDATA

GICCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORID) DESCRIVERE IL GIOCO ¥ ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MOBALITA DL SVOLGIMENTO
COPRIRE IL MOVIMENTQ
DUELLD




ART.8 CLASSIFICHE
NON SONQ GONSENTITE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA £ SVOLGIMENTO {SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIRENTO)
D LE GARE 5] SVOLGERANNQ IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DPURATADI_ MINUTI CIASCUNO
El LE GARE Si SVCLGERANND IN 2 (DUE)} TEMPI DELLA DURATA DI __ 10 MINUTI CIASCUNG
LE PARTITE SI GICCANO 5 5 5 SU CAMPI DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4
D L& PARTITE S1GICCAND 4 v$ 4 SU CANMPI DI DIMENSION] RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4
IL. GIOCO/CHI AVRANNG LA DURATA DI 5 MINUT!

ART.1Q TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMP! SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.1Z ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS| GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTCARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPOR™ GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE! GIOCATOR] SARANNO TRASMESSE AL COMITATO Di
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART. 13 DISCIPLINA DEL TORNEQ

LA DISCIPLINA DEL TORNED VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVC TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

4
ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZ]ON]
IL CODIGE Dt (GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTD DOVRANND SOGGIACERE Al PROVVEDIMENT! DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART 15 RECLAMI

EVENTUALl RECLAM) GOVRANND ESSERE PRESENTAT! ENTRO 30 MINUT! DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATL
DALLA TASSA ©  EURO 50 ; COPlA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE. NEI TERMINE DEI 30 MINUTI., LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO ©
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGM SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIQCATORI LA GOPERTLRA
ASSICURATIVA, L'ORGANIZZAZICNE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTQ NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONQ LE DISPOSIZION| DEl REGOLAMENT!
FEDERAL! IN QUANTO COMPATIBILL, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATC UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

7 .

u_;-z ESlpENTE DELLA‘SOCIETA
At ( T LS

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE 516, BOTTALICO ANTCNIC

TEL. 3316751405
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Descrizione

| 10 giocator si posizionano all'estemo del quadrato di gioco. Allinterno dello spazio
vengono delimitate delle stazioni con ostacoli e attrezzi di tipo diverso: coni, cerchi,
ostacoli tipo over, corde per salto, delimitatori, scalette, palett. '

Regole

Il gioco si svolge in 3 momenti distint:

1.
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Libera sperimentazione: i 10 giocatori si muovono altinterno del campo
interagendo liberamente (usando quindi la propria fantasia) con le varie stazioni di
gioco delimitate. Esempi di alcune delle azioni che & possibile intraprendere: saltare
ia corda, valicare gli over, eseguire dei balzi allinterno dei cerchi, strisciare sotio
agli ostacall. Durata prevista, 5 minutl cirea.

Forma organizzata: i 10 bambini si posizionano inizialmente all'esterno del campo,
5 di essi entrano contemporanamente allinterno del quadrato con I'obiettivo di
interagire ccn 2 stazioni definite dall'allenatore (rispettando anche le modalita di
interazione fomite dal tecnico) e uscire dal campo andando a far partire il turno di
gioco di un es>mapagno rimasto in atfesa (Iattesa pud avvenire in una posizione
predefinita: equilibrio, quadrupedia: gambe divaricate, ecc.). Durata prevista, 5
minui circa

Sfida: i giocatori vengono divisi in 2 squadre e si posizionano all'esterno del camoc
di gioco. Al segnale di partenza il piimo dei

giccatori di ogni squadra entra in campo, interagisce (con le modalita indicate dal
tecnico) con due sole stazioni ed esce dal terreno di gioco andando a cercare un



compagno, dopo averlo toccato, questo entra in campo e svolge a sua volta f'attivitd
prevista.

Vince la squadra che per prima riesce a far concludere il percorsc a tutti e 5 1 suoi
giocatori. Durata prevista, 5 minuti circa.

Possibile ambientazione

il campo di gioco rappresenta un lago da superare mentre le varie stazioni sono il guado
che permette di arrivare sulla sponda opposta.

Variante per i Piceoli Amici

« Nella forma organizzata i giocatori svogono un numero di stazioni a loro piacere
prima di effeftuare il cambio di ruclo e i 5 che attendono il Joro turno fo fanno
anche all'interno del campo.

. nella sfida sigioca con squadre composte da coppie.

Comporiamenti privilegiati
. Manifestare fantasia esecutiva nell'interazione con le varie stazioni di gioco,
inventare nuovi modi di relazionarsi con i vari ostacoli predisposti in campo.
-» Svolgere con continuita le varie azioni previste senza cali di intensita nello

svolgimento dell'attivita.
« Riuscire ad abbinare in modo fluido le varie gestualitd motorie dimostrando efficacia

esecutiva
Prasupposti rap presentati
1. Momento libera sperimentazione 6. Valorizzare aspetti etici e morali
2. Spazi di gioco “modulari” 7. Proparre attivitd da provare a casa
3. Gestire valore della competizione 8. Valorizzare il miglioramento individuale
4. Spiegazioni brevi ed efficaci 9. Evitare paragoni tra giocatori

5. Da esercizio a gioco 10. Sviluppo aspetti motori/coordinativi



Descrizione

8 giocatori conducono un pallone allinterno dello spazio di gioco. if campo & suddiviso in
due settori allinterno di ognuno dei guali si trova un giocatore senza palla.

Regole
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) | giocatori con il pallone

hanno il compito di condurio allinterno di tutto il campo. | giocatori senza palia,
rimanendo all’interno
del loro settore, devono cercare di rubarla ai propri compagni, se ci riescono
effettuano ur cambio diruclo.

» Se un giocatore in conduzione palla esce dal campo di gioco deve prendere il
pallone in mano e andare a consegnarlo al giocatore
che presidia il settore da cui & uscito effettuando cosi un cambio di ruolo.

Possibile ambientazione

il giocatore con la palla & il visitatore dello zoo, chi si trova all'interno degli spazi € uno
degli animali in gabbia che vuole scappare toccando un visitatore. La tipologia di animali in
gabbia pud cambiare ad ogni turno: leone ed elefante, giraifa e gorilla ecc.

- Variante per i Piceoli Amici

« |l gioco si svolge all'interno di un unico settore.

« Un solo giccatore cerca di rubare ia palla ai compagni.

« |l cambio di rualo avviene toccando il compagno e nen entrando in possesso
della sua palia.

Comportamenti privilegiati
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« Guardare continuamente dove si trovano i giocatori che devono rubare il pallone e
cercare di condurre palla lontano daghi stesst.

+ Essere in grado di variare la velocita di conduzione del pallone mantenendo lo
stesso sempre a propria disposizione.

« Cambiare direzions di conduzione palla con rapidita ed in uno spazio ridotto.

Presupposti rappresentati

1. Adattare regole su risposie giocatori. 8. Regole inserite in modo progressivo.

2. Campeo gia organzzaio. 7. Stimolare conoscenza dello sport.

3. Ambiente contestualizzato. 8. Dare feedback su parametri esecutivi,

4. Complessita adeguata all'eta. 9. Premiare Fimpegno profuso.

5. Inserita strategia di gioco. 10. Parametri escutivi sono variaoili.
Se16c.%
“é‘(L.N.D.dj



