Data 19 Maggio 2025

Protocollo 52/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA’
USD SCALENGHE

SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
MEMORIAL NASI/BATTAGLIA — PRIMI CALCI - 08/6/2025

Il Gomitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetio per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

e ;
/IL PRESIDENTE
. Mauro Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. (11.5654611
web: piemontevda.Ind.if E-mail: piemontevda@lnd.it — pec: ﬂgc.lnd.cmiemontevaosta@Iegalmail.it




U.S.D. SCALENGHE Via Verdi, 1 - 10060 Scalenghe (TO)
- Matricola FIGC n® 71306

{(da redigere su carta intestata della Societa organizzatrics)

REGOLAMENTO CAT. PRIMICALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETA USD SCALENGHE

INDICE ED ORGANIZZA UNTORNEO A CARATTERE  REGIONALE[X] ProviNCialE | |  Locate| |

DENOMINATO: MEMORIAL NASYBATTAGLIA

IN COLLABORAZIONE CON___
CHE St DISPUTERA NE) GlorNI_ DOMENICA 08/06/2025
PRESSO L'BMPIANTO SPORTIVO: COMUNALE DI SCALENGHE IN VIA VERDI 1

ART:2 CATEGORIA DIPARTECIPAZIONE E LIMITIDIETA
IL TORNEO & RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALC! REGOLARMENTE
TESSERATI F.1.6.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 0170472016 AL 31/42/2017

SSIEN E UTILIZZARE CALCIATORL NATI NE 8 [ ) O ANAGRAFICAM i )
DIETA
ART.3 PRESTITH

NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHIGIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNED, PRIMA DEL

SUQ INIZIO, L'ELERCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI K°_/[ €

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO [NDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATOR!

ART.5 SOSTITUZIONI EPARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI Ul AL, C.U. N°1 CEL S.G.5.
ROMA: TUTTI | GIGCATOR IN DISTINTA DOVRANNGO GIOCARE ALMENC UN TEMPO DE! PRIMI DUE: PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPC DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE CRBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZON! ED |
NUOVI ENTRAT NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUIT| FIND AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDE MOTIVE D] SALUTE! NEL TERZO TEMPO, SUND | POTRANNG ESSERE EFFCTTUATC SOSTITUZION CON 1L
SISTEMA DE}"CAMB) LIBERS " TUTTI | BAMEH| DEVONO PRENDERE PARTE Al GIOCOLUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEC PRENDERANND PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA! (MNDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N” DIMATRICOLA)

SOCIETA MATRICOLA [ SOCIETA MATRICOLA

SCALENGHE | 71306 | ATLETICOVOLVERA | 943450
MOREVILLA 513078

FOLISP. CARIGNANO

PIOSSASCO

NONE

FOOTBALL CLUB VIGONE |

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NON ES$ENDO CONSENTITEI TIRI 0 RIGORE ED | TEMPH SUPPLEMENTARI NON £ POSSIELE
PREVEDERE FORMULE DI TORNED CON PARTITE AD ELMINAZIONE CHRETTA GOE GTTAVITY FINALE, GUARTI BEFINALE, SEMSRINALL E FINALY)
I TORNEO 5! SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNG FORMATIN® __ 1 GIRONt DA N®__ 7 SQUADRE CIASCUNO CHE Si INCONTRERANNG TRA LORGC CON
GARE 0| SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTIC! (QOEBLIGATORIO) DESCRIVERE I 610CG E ALLEGARE AL REGOLANENTO LE MODALITA Di SVOLGINENT]
3 CONTRO 3
1 CONTRO 1 SUPERQ L AWVERSARIO
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ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

I:I LE GARE S| SVOLGERANNO IN 3 {TRE) TEMP| DELLA DURATA DI MINUT CIASCUNO

LE GARE S1 SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMP| DELLA DURATA DI _ 10 MINUTI CIASCUNG

LE PARTITE 81 GIOCAND 5 S 5 3U CAMPE DI DIMENSION: RIDOTTE CON PORTE RIDOTYE ED UTHLEZZ0 D PALLONI N° 4
D LE PARTITE S1 G{OCAND 4 VS 4 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDDTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILLZZO B) PALLONI N® 4

IL GIOCO/CHI AVRANNG LA DURATADL 8 RINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTIT]

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGL) STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AUTDARBITRAGESIO)

IN QGNI CAS0 | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOGATORI SARANNG TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINIPREVIST! PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVG

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEQ VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPFLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZICN]
L CODICE D) GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI D) QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANND SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SFORTIVO,

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNAT]
DALLA TASSA DI Euro 10,90 . COPiA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NE} TERMINI DE| 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART, 16 ASSICURAZIONE

£ RESPONSABILITA Dt OGNl SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTLRA
ASSICURATIVA, L'ORGANPZAZIONE DEL TORNEDO B RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERAL)

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DE! REGOLAMENTI
FEDERAL! IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICORELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSQ.

iL PRE{EPENTE DELl{A SGCI,ET,? f
L1
RESPONSABILE CRGANIZZAZIONE SiG.ALESSI GIUSEFPE
TEL. 3339406135
FLG.C.%
% LND. 2
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" % U.S.D. SCALENGHE
% U.S.D. SCALENGHE

@ SETTORE GIOVANILE Bruno Nasi
C.C.B. Scuola Calcio "Fulvio Saceco”

TORNEO PRIMI CALCI
MEMORIAL NASI/BATTAGLIA
DOMENICA 8 GIUGNO 2025
CALENDARIO PARTITE
PARTITA Campo| ORARIO

SCALENGHE NONE 1 09:40
VIGONE ATLETICO VOLVERA 2 09:40
[PIOSSASCO CARIGNANO 1 10:15
MOREVILLA SCALENGHE 2 10:15
NONE VIGONE 1 10:45
ATLETICO VOLVERA PIOSSASCO 2 10:45
CARIGNANO MOREVILLA 1 11:15
SCALENGHE VIGONE 2 11:15
NONE ATLETICO VOLVERA 1 11:45
PIOSSASCO MOREVILLA 2 11:45
CARIGNANO SCALENGHE 1 14:30
VIGONE PIOSSASCO 1 15:00
MOREVILLA NONE 2 15:00
ATLETICO VOLVERA SCALENGHE 1 15:30
VIGONE CARIGNANO 2 15:30
PIOSSASCO NONE 1 16:00
CARIGNANO ATLETICO VOLVERA 2 16:00
SCALENGHE PIOSSASCO 1 16:30
MOREVILLA VIGONE 2 16:30
NONE CARIGNANO 1 17:00
ATLETICO VOLVERA MOREVILLA 2 17:00

PREMIAZIONI 17:30
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2) Titolo:"Situazione di gioco 3 contro 3 « U8/U9”

Dimensioni del campo (figura 2):

~/ Lorghezza: Tutte I'ampiszza del campo utilizzato _.__..E:.i‘.r:-':’i, :

per la partifa, e

- - h—

/" Lunghezza 16,5 metri (a 11 metri dall’areo di
figore git delimitota per lo partita vengono
definite 2 porte di dimensioni ridofte, larghe 1,5
meti, lo linea immaginaria che le unisce
identifica il margine cpposto a quello della linea
di fondo-campa.

" La finea di fondo-campo defimitata per lo padita
5 contro 5 corrisponde dlla linea di fondo-campo
della Sifuazione di Gioco 3 confro 3 = U/, e e

«” Porta di dimensioni regoel amentari
(consigliato 3x2 metri). H— -

Durata: gimeno 5 minuti,

DESCRIZIONE

L attivita si svolge all‘interno diuno spozic che comprende "area di rigore delimitata per la partita alla guale viene aggiunta
un’uleriors area di profonditt 1T metri Si ginca uno silugzione 3 contro 2 nelly quale una sghiadra ho i compile di
finalizzare verso una porta didimensioni regolamentari menire I'altra ha come obiettive ricercare la realizzazione di un
passaggio all'interno delle 2 poite con dimensioni ridofte (larghe 1,5 metri). La squadra che raggiunge il proprio obietlivo
(fare gol neila porta regotameniare o fare gol nelie porte ridotte), ribalta il fronte di gioco e mantiene il possesso della

palla nell’azione che permetie di riprendere 'aftivita.

Nen & previsia la registrazione di un punteggio di gioco.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramento e ruoli. La squadra a difesa della porta regolamentare identifica inizialmente un portiere e 2 giocatori di
mavimenio. | giocatori della sguadra a difese delle 2 porte con dimensioni ridette si considerano tutti come giocatori di
movimento. In seguito ¢l cambio di fronte di gioco il ruolo del portiere pud essere svolto do uno qualsiasi del giocateri che
si trovano a difendere la poria (il giocatore scelto per stare in porta deve fuftavia ricoprire questo ruolo fine al successivo
capovolgimento di fronte).

Puassaggio ¢ll'interno della porta di dimensioni ridotte. Il passaggio all'intemo delle porie ridotte si considera valido
atiraverso un tiro rasoterra, |l pallone deve entrare afl’infemo dei 2 delimitatori che definiscono i pali della porta, se passo
sopra a questi oppure li focea.il punto non si considera valido,

Retfropassuggio a! portiers. |l portiere pud prendere con le mani un eventuale retropassaggio da parte di un proprio
compagno di squadra ed in questa circosianza pud inoltre ricevere la pressione da parte dell’awversario.
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Falli e scorrettezze. Allintemo dell'area dirigore (11x5,5 metri) ogni fallo da parte di un giocatore della squadra ¢ difesa
della porta viene punite con un calcio di rigore, al di fuori delia stessa attraverso un caleio di punizione. L distanze delia
barriera dal punto di battuta del calcio di punizione & sempre di 5 metri.

Fuorigioco. Duranfe ogni fase del gioco non & prevista I regola del fuorigioco.

Ripresa del gioco in seguito ali‘uscita della palla dal campo. Quando la palla esce dal campo vige il regolamento del
gioco del calcio tranne che nei due casi specifici presentati di seguito:

« Quando la palla esce attraversando la linea immaginaria che unisce le 2 porte ridofte & le linee laterali, Ia ripresa del
gioco spetta sempre alla squadra che ricerca il gol. Uinizio dell'azione successiva avviene con un possesso di palla da
parte di un giccatore che porte nei pressi defla linea che ideaimente unisce le 2 porte ridotte.

+ Quando la patia esce dalla linea di fondo-campo e g ripresa del gioco spetta alla squadra che difende la porta, queste

awiene affraverso un calcic di rinvio nel quale i giocatori avversari devono obhligatoriamente restare fuor! dall‘ared di
rigare fino a quando il palione non viene calciato dal giocatore che avvia I'azione di gioco,

Si ribadisce che fe rimesse laferali ed i calei d'angolo vengono effettuati come da regolamento del gioco del calcio per fo
categoria in oggetto.

Per quanio non specificato all‘interno della presente descrizione fa fede if regolamento del gioco de! caleio per la categoria
in oggefta.

FEDERAZIONE ITALIANA 6IUOCO GALCID | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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I giocatori insefiti nella lista gara ma non impegnati nello svolgimento dei due giochi “Sifuazione di Gioco 2 coniro 2 +
UBU9” e "Situazione di Gioco 3 contro 3 « UB/U9” vengano impiegafi nelio svolgimento di affivit 1 confre 1 utilizzando
gli spazi liberi allinterno del compo delimitaio per la partita.

Le proposte pratiche di 1 contro 1 si svelgono in forma dutonoma (senza quindi essere condotie da un fecnico) &
vengono scelte di comune accordo dagli allendtori tra le due proposte in questa sezione del documento: 1 confro 1 "Supero
I'awersario” e 1 contro 1 "Mandenge il possesso della patla”,

Le attivitd di Duello sono le medesime proposte nelle modalitd di gioca previste nelle categorie U10U11 e UT2U13
(variano solo le dimensioni del campo che deve adattarsi agli spazl disponibili in questa categoria).

1) Titolo: 1 contro 1 “Supero l'avversario”
Dimensioni del campe (figura 3): s SRR

+ Rettangolo di dimensioni 4x8 metri.

" Qualora le misure del campo delimitato per la

parfita non consentano l¢ realizzazione degli am Linag laiarale

spazi di gioco con le dimensioni previste (vedi Hnmm anncco S .

figura 5), le misure degli stessi possono essere £f S 3 3
adattate alle necessitd di ogni impianfo a e ' B o
rimanendo oy g ie piu feder possio e alle 5 =
proporzioni presentate in guesto documento. . s

4m Linea arfas
& Nel caso in cui risulfine disponibili spazi esterni Linea lateralo

rispetto al campo delimitato per la partiia, questi
possono essere ulilizzati per lo svolgimento
dell‘attivitd di 1 conira 1 presentate.

T ————
Figura 3

Numero di giocatori impiegati. Vengono coinvolti da un minimo di 2 ad un massimo di 6 partecipanti per ogni retiengelo
di gioco. Qualera la somma dei giocatori non impegnati nelle Situazioni di gioco 2 contro 2 e 3 contro 3 sia maggiore di
6, vengono reolizzati aliri retiangoli di gioco). | giocatori vengono disposti inizialmenie come da figura 3.

DESCRIZIONE

In ogni campo di gioce vengono definite una “finea di attacco”, una “linea di difesa” e “due linee laterali”. All’estemo
rispetto alla linea di atfacco § posizionano gli atfaccanti, in possesse di una palia ciascuno, diefro lo lineo di difesa si
posizionane | difendenti,

Si svolge una situazione di 1 confro 1 nelia quale gii attaccanti, partendo dalla propria linea di aftacco, hanno il compito
di superare la linea di difesa senza farsi intercettare il pallone dai difendenti. I

FEDERAZICNE ITALIANA GIUOEC CALCIO | SETTORE GIOVANILE £ SCOLASTICO
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REGOLE

Qualora il difendente riesca a conquistare la palla dell'atiaccante pud a sua volta cercare di superare la finea di aitagco
awersariq evitfando I'infervenio dell‘opponente,

L'azione si infende terminafa ognigualvolia la palla esce dallo spazio di gioco.
Al termine di ogni azione di gioco i due sfidanfi si invertano i ruoli di gioco e s posizionano in fila diefro agli altri glacatos,

Lazione successiva pud essere awviata non appena i giocatori coinvolii nell'azione precedente hanno liberato il reftangole
di gioco.
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