A XK,

)

Data 24 Maggio 2025

Protocolio 52/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA’
A.S.D. SALICE
SEDE

OGGETTQ: Autorizzazione Torneo
SCORPION CUP —PRIMI CALCI — 01/68/2025

I Comitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza

lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali I3
precedenza é data a guest’ultime.

Cordiali saluti.

| /IL PRESIDENTE
./ Mauro Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino - Tel, 011.5654611
web: piemontevda.Ind.it E-mail: piemontevda@Ind.it — pec: fi c.Ind.crpiemontevaosta@legalmail. it




{da redigere su carta intestata defla Sccieta organizzatrice)

REGOLAMENTO CAT. PRIMICALCI

ART.T QRGANIZZAZIONE
LA SOCIEYA___ASD SALICE
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNED A CARATTERE REGIONALEE. PROVINGIALE [¥§]  LOCALE[ |

DENOMINATC:_ SCORFION CUP
IN COLLABORAZIONE COM _E.ON- VIGLIETTA GUIDO - COMUNE DI FOSSANG
CHE §I DISPUTERA NEI GICRNI_DOMENICA Ot Cluga) 2025
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: FOSSANO CAMPO SALICE -UA THiyAtN,

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE ELIMITI DIETA
I TORMEG E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE
TESSERATI F.LG.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL D14071/2016 AL 31/ 212617

£ POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEI 20118 CHE ARBIANG COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL 6" ANNG

O'ETA

ART.3 PRESTITI
HON SONO CONSENTITIPRESTITI

ArT.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOGIETA PARTECIPANT| DOVRANND PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ, PRIMA DEL

SUGC INIZIG, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDORG UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMG DI N°_12_

DOPO L'AVWENUTA GONSEGNA E PROIBITO ARPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNG INDICAT! FING AD UN MASSIMO DI 10

GIOCATORI

ART 5 SOSTITUZION E PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZION! SARANNG EFFETTUATE NEL PIENC RISPETTO DELLE NORME DI Cul AL G.U. N°1 DgL S.G.S.
ROMA: TUTT! | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENG UN TEMPO DEl PRIMI OUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMRO DOVRANNOQ ESSERE EFFETTUATE CBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTIT'UITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE FER

VALIDI MOTA D SALUTE; R OTRANNG SSEER

SBISTEMABE CAMELLIBERL !QEH EAMBl!i D§\_IDNO PREN'DEHE FAR!E Al GIOCO LUQIGO

ART.8 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEQ PRENDERANNG FARTE LE SOTTO IMDICATE SQCIETA: (INDICARE S0CETA € RISPETTIVO N° OF MATRICOLA}

[ SOCEETA T MATRICOLA [ socetA | MATRICOLA i
SALIGE 954861 T NONE | 956426 N
CARAMAGNA | 952948 ] MOREVILLA _ 913079
GIOVANILE FOSSANG | 962919 | T "
) AC BRA 58780 |
. PEDONA 20019 ) . ’
i SAN CASSIAND 710353 -

ArT.T FORMULA DEL TORNEQ(HON ESSENDO CONSENTITI ) TR D RIGORE £D | TEMPI SUPPLEMENTAR! NON E POSSIBLE
PREVEDERE FORMJLE Of TORNED CON PARTITE AD ELISNAZIONE DIRETTA COMEOTTA Di FINALE, QUART! Ot FINALE, SEMIPINALI E FINALY)

L TORNEO S| SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATIN® _ 2 GIRONI DA N°_4_ SOUADRE CIASCUNO CHE S| INCONTRERANNG TRA LORO CON

GARE DI SOLA ANDATA

GIGCO/CHI LUBICS DIDATTECE {UBBLIGATORIO) DESCRIVERE 4. GIOCO E ALLEGARE AL REGOUAMENTO LE MOOALITA DY SVOLSMENTO

DUELLO - SCOPRIRE | MOVIMENTO




ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART 9 TEMP! DI GARA E SVOLGIMENTG {8PECIFICARE LA MODALITA D1 SVOLGIMENTO)
[:r LE GARE SI SVOLGERANNG IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNG

LE GARE S1 SVOLGERANNQ IN 2 (UE) TEMPI DELLA DURATA DI __ 10 _ MINUTI CIASCUNG
LEPARTITE 51 GHOCANO S VS § SUCANM DI DIMENSIONI KIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTHLIZZO D! PALLGNIN® 4
|:] LEPARTITE 21GI0CANG 4 VS 4 SUCAMPI DI DIMERSION? RICOTTE GON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZC DI PALLONI N° &

IL GICCO/CHI AVRANND LA DURATADI 10 miNUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART. 11 TEMP| SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS! GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBTTRAGGIO}

IN OGNl CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNG TRASMESSE AL COMITATO I
COMPETENZA NEI TERMAI PREVISTT PER LA NECESSARIA VISIONS DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEQ
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUGICE SFORTIVO TITOLARE © SUFPLENTE DEL COMITATO D

COMPETENZA i

ART.14 AUTOMATISHO DELLE SANZIONI
'L CODICE DI GIUSTIZIASPORTIVA NON PREVEDE L' AUTOMATISMO DELLE SANZION! PER | CALCIATOR! DI QUESTA

CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNG SOGGLACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVG,

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNAT]
DALLA TASSA DI ELRO 30 i GOPIA OEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NE! TERMIN! DE' 30 MINUTI, LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO ©
DELEGAZIONE Ui COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
E RESPOMSARILITA D! GGM SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR! LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ B RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA

ASSICURATIVA
ART.17 NORME GENERAL!
PER QUANTO MON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLSMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENT

FEDERAL! IN QUANTO COMFATIBIL, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N*1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO

IL PRESIDENTE CIETA
TS

RE CNE SiG, RBER|I ADRIANQ

TEL. 3355263925
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CALEN JARIO

CAMPO 1 CAMPO 2
SALICE vs BRA ﬁs.:m FOSSANO vs MOREVILLA
CARAMAGNA vs SAN CASSIANO 09:00 NONE vs PEDONA
SALICE vs CARAMAGNA 09:30 FOSSANQ vs NONE
BRA vs SAN CASSIANO 10:00 MOREVILLA vs FEDONA
SALICE vs SAN CASSIANO 10:30 FOSSANO vs PEDONA
BRA vs CARAMAGNA 11:00 MOREVILLA vs NONE



Settarz Blovanite e Scolastico - Prograrmma di swiluppoe territorinle

'DUELLO

Descrizione
Tuiti e 10 i giocatori si posiomanee all'interno di un quadrato di gioea, § di lero hanno un pallong, gli altri 5 sona ferrmi, con le gambe

divaricate ([distribulti in modeuniforme nells spazio defimitato).

Regole

- | gioeatori con il pallane kanino it compite di condurle alfinterno del campe e sfidare un compagna {scelto a boro discreziond in
un duello peril possesso della palla. Ogni sfida comineia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagni farmi allinterna del quadrato. Quando il pallene passa sotto e sue gambe del giocatore farmo, quest pud muovers e
cercare di cantendeme i yosesso al giotatareche lo ha sfidato. Chi riesee ad impossessarsi del pallone e rranteneme i possesso
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palla, Faliro si ferma ed attende che qualeuno lo sfidi prendendo una pesiziene
statica eallargande le gambe,
Se [ palla esce dal campudigicco la sifda si interrompe, Fultimo ad averla toccata si ferma all interno del campo con la gambe

divaricate, in attesa di unasfida.

Possibile ambientazione
Il gioatore con |2 patia & il mago che risveglizla
statuz (giacatore farmo con (e gambe divaricats).

Variante per i Piceali Atnici

»  ladelimitazione del camposerve solo a dire
un riferimento ai giocatori ma non viene
presa in considerarione nel momento del
duello: la palla, cakiata sotts fe gambe de!
compagne, pud uscire dal quadrato sema
conseguenze,

+  Pervincereil duello basta entrarein possesto
delfa palla, senza tenerela per 3 secondi.

Conmportamenti privilegiati

+ Carcaredi frapporre velocsmente it proprio corpo tra laversario e la palla conquistandone rapidamenta il possesso

- Dosareil passaggio sottale gambe del compagno in modo tala che Ja palla non esca dal campa.
Trovare le srategie adatteper manteners il posssessa del pallene in seguito alla conquista dello stesso {mucversi nelio spario
libero; teners |a palla lontina dall'avversario e I'avversario lontano dallz paiia.
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1. Condurreseduta fitari tampd’, giocn fluisca da solo 6 Individuare medalitd perfar tisolvere sitiazioni disciplinari
2. Attivitd gid predisposte prima inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3. Rinforzare giocatori in caso di necessit 8. Favorire gioco arientata al rischio
4. Non c% eliminazione ma ambio di ruolo 9. Equilibrare intarventi tra utt! ] giocatori
§.  Gigoocomemaestro, permette trovare sofuzioni 10. Inserire varianti
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Sattare Glovanile e Scolastico - Programma di svituppo territoriale

~ SCOPRIREILMOVIMENTO

Descrizione
| 10 giocatori sl posizionano alfesterna del quadrate di gioco. Alfinterno dello spazio vengonae delimitate defle stazioni con ostacalie
attrezzi di tipo diverso: con, cerchi, astacoli Eipo over, corde per salto. delimitatori, scaletts, paletti.

Regole

Il g:oco sisvolgein3 momenti distinti:
Libera sperimentazione: i 10 giocatori si muoveno allinterno ded campo interagendo fiheramente (usando quindi la propria fan-
tasia) con | varie staziani di gioco deli mitate. sempi di alcune delle 2zioni che & possibile intraprendere: saltare Iz corda, valia-
re gli over, eseguire dei balzi all'interna de cerchi, strisciare sotto agli ostacoli. Durata prevista, 5 minuti circa.
Forma organizzata: (10 bamihini si posizionant inizialmente alfesterno del campo, 5.di essi entrano contemporanemente allin-
tema del quadrato con l'otiettive di interagire con 2 stazioni definite dall'allenatare [rispettando anche le modalita di interazio-
ne fornite dal tecnico) 2 ustire dal cantpo andando a far partire il tumno di gioce di un comapagna rimasto in attesa {attesa pud
avvenire in una posizione predefinita: equilibrio, guadrupedia; gambe divaricate, ecc.). Durata prevista, 5 minuti circa.
Sfida: i giocatori vengono divist in 2 squadre esi posizionzna all'esterna del campo di gioce. Al segnale di partenzail primo dei
giocateri di ogni squadsa entra in campa. interagisce [con le modalitd indicate dal tacnico) con due sole stazioni ed esce dat ter-
renc di gioco andando a cercare un comypagne, dope averlo footatn, questa entrain campo e svolge = sua volta F'attivitd prevista.
Vince lasquadra che per prima riesce a far concludere il percorso 2 tutti e 5 suoi giocatori. Durata prevista, s minuti circa.

& ‘; Passibile ambientazione
% b Il campe di gioco rappresenta un lage da superare mentre
le varfe stazioni sono il guade che permette di arrivarce sulla
: 3 spanda opposta.

1}
Vaﬂante peri Piccoli Amici

g 3 Neila forma organizzata | giccatori svogono un numero
u i di stazioni 2 lore ptacere prima di effettuare it cambic
n B L di ruols e i § che attendono il lero turno lo fanno anche
v B ; | allinterno d?l GMpo.
o ¥ _ 1 + Nella sfida si gioca con squadre composte da coppie.
-
e =3
i ¥ —
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Comportamenti privilegiati
Manifestare fantasia eseartiva nellinterazione con le vatie stazioni di gioco, inventare nuovi madi di relazionarsi con i vari
ostacoli predispostiin canpa.
Svelgers con continuit levarie azioni previste senza cali i intensitd nello svolgimento dell*attivitd
Riuscire ad abbinare in medo fluido le varie gestualitd ruatorie dimostrando efficacia esecutiva.
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1.  Momento liberz sperimentazicne 6. Valorizzare aspetti sticie morali

2. Spazidigioco ‘modulari” 7. Proporre attivitd da provare acasa

3. Cestire valore della competizione 2 Valorizzare il miglioramento individuale

4. Spiegazioni brevi ed efficati 9. Evitare parageni tra giocatori

5.

Da esercizio 2 gioco 10. Sviluppo aspetti motorifcoardinativi
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