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Data 14 Maggio 2025
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SPETT.LE SOCIETA'
A.S.D. INFERNOTTO CALCIO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
TORNEO AIP - STARK MEMORIAL BENIAMINO ZINGARELLI - PICCOLI AMICI — PRIMI
CALCI 2017 — PRIMI CALCI 2016 — 01/6/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

in caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con atiivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

~

L PRESIDENTE
. 1. Mauro Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda Ind.it E-mail: piemontevda@ind.it — pec: fiac Ind.crpiemontevacsta@legalmail.it




REGOLAMENTO Categoria PICCOLE AMICI

ORGANIZZAZIONE

La SociFTa A.5.D INFERNOTTO CALTIQ

Via AZIENDA MOSCHETTI & Ci114A BARGE CapCN
T 3498778102 Fax Bal internollocalon 1@gmail.com
INDIGE ED ORBANIZAS UMA MANIFESTAZIONE D D

A CARBTIERE REGIONALE PROVINCIALE LOcALE

BENOKINATA: TORNED AP - STARK MEMORIAL BENIAMING ZINGARELLI PICCOLI AMICI

IN COLLABORAZIONE COK

CHE 81 DISFUTERA NEI GI0RNL01.06 2025

PRESSO LIMPIANTO SPORTIVG: DOMENICO VINCENTI V1A CAMPIGLIONE 5/C BAGNOLO PIEMONTE

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

La MANIFCSTAZIONE £ RISERVATA Al CALCIATONI APPARTENEMTI ALLA CATEGORIA PICCCOLI AMICI
REGOLARVMENTE TESSERATI F.LG.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PEQ LA STAGIONE IN SORSD. NATI DAL 01.01.2048
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA ANIFESTAZIONE PRENDEHANMO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA: (Indicare norinative & rispettivo

numero di matricola)
032255 INFERNOTTO - 64129 LUSERNA - 855426 MOMNE A - 955426 NOMNE B - 58450 BRICHERASIO BIEIAMA

710264 REVELLD

ELENCH GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPAMT [IDWRANNGQ PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZICNG DELLA MANIFESTAZIOME PRIMA DEL
SUD INIZIO, L'ELENC O DEI CALCIATORI CHE INTENDOND UTL 1474RE, FING AD UN MASSIMO 1N~ _10

PRESTITI
SOND VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIOKE
LE ATTMITA SI SVOLGERANNG COM A SEGUENWTE FORMULA (NON SONQ CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DOLL ATTRATA
GIRONE UNICO ALL'ITALLANA CON GARE DI SCLA ANDATA

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA Dl BVOLGIMENTO)

LC PARTITE SIGIOCANG 2 > 2 53U CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIGO TTE ED UTILIZZO O
PALLONI N° 3 oPPURE N° 4 (N GOMMA

LF PARTITE SIGIDCAND 3 = 3 5U GARPI D DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDDTTE 0 WiLIZZ0 B
PALLONI N° 3 OPFURE N" 4 IN GOIMIA

GIGCHI LUDICI DIDATTICI (OBBLIGATORI MINIMG DUE GIOGH!
SISTEMA DL GIOC0 2 CONTRO 2

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCHI

TEMPI DI GARA

LE ANt GARE AWRANND LA DURATA DY 10 MINUTI CIASCUND

ﬁ SIOCHI LUDIC! DIDATTICE AVRANND LA DURATA U4 5 MINUTI CIASCUNG
o%"'i PFEMO
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CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIFAZIONE
TUTTI GIOCATORI DEVON O PAR T ECIPARE DBRUIGATORISMENTE A TUTTA L'AT | WITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
» £ OSBLIGATORIA LA PAR IECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO SIDATTICH
* | GIOCATOR! DEVONO PRENDERE PARTE AIMEND AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITLITI SING 21 TERMINE DELLA ST=8SA. TRANNE CHE PER VALIZI MOTH! D) 4L UTE,

ARBITRI
LE PARTITE SARANNCG ARDBITRATE DAGLI STESS| GIOCATORE CHE PARTECIFANGD ALLA GARA {AUTOARBITRAGGIO)

RECLANMI
VISTO L0 SFIRITS LUDISY CHE DEVE GARATTERIZZARE L'ATTIVITA DEI PICCOLI AMICT HON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA D1 RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESFPONSABILITA DI OGN SOCIETA PARTECIPANIE GARANTIRE Al PROFRI GIOCATORI LA COPERIURA COM LA
CARTA ASSICURAIIVA FIGC. L'ORGANIZZAZKINE DSl TGRNEQ F RESPONSABILE DELLA REGOLARITA UELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTD NON PROVISTO DAl PRESENTE REGOLAMENIC, VALGOND [F DISPOSIAONE DEl RECOLAMENTI
FEDFRAL IN QUANTO CUNFATIDILL E QUELLE RIPORTATE Sul COMUNCATO USFICIALE °1 DEL  SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICD HELATIVD ALLA STAGIONE SPORTIVA IMN SORSO,
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IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
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SITUAZIONI DI GIOCO PER U8/U9

1) Titolo:“Situazione di gioco 2 contro 2 - U8/U9”

Dimensioni del campo (figura 1):

Larghezza: Tutta I'ampiezza del campo utilizzato
per la partita.

" Lunghezza: 11 metri (dota dalla somma della
profondita dell area di rigore gié delimitata per la
partita al quale viene aggiunto uno spazio
profondo altri 5,5 metri}.

v La linea di fondo-campo delimitata per la partita
5 contro 5 corrisponde alla linea di fondo-campo
della Sifuazione di Gioco 2 confro 2 « US/US.

«” Porta di dimensioni regolamentari
(consigliato 3x2 metr).

Durata: almeno 5 minuti.

Figura 1

DESCRIZIONE

All'interno dell’area delimitata si svolge una Situazione di gioco 2 contro 2 nella quale una squadra ha il compito di
finalizzare verso una porta di dimensioni regolamentari mentre altra ha I'obiettivo condurre palla offre la linea opposta
rispetto a quella di fondo-campo (definita linea di meta), La squadra che raggiunge il propric obiettivo (fare gol nella porta
regolamentare o condurre palla offre la linea di meta), ribalta il fronte di gioco e mantiene il possesso della palta nell’azione
che permette di riprendere l'attivitd.

Non & prevista la registrazione di un punteggio di gioco.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramento e ruoli. Lo squadra a difesa delia porta regolamentare identifica un portiere ed un giocatore di movimento,

| giocatori della squadra a difesa della linea di meta si considerano entrambi come giocatori di movimento. In seguiic al
cambio di fronte di gioco il ruclo del portiere pud essere svolio da uno qualsiasi dei giocatori di ogni squadra (if giocatore
scelto per stare in porta deve ricoprire questo ruolo fino al successivo capovolgimento di fronte).

Conduzione palta oltre la linea di meta. Affinché I'azione di conduzione palla nella zona di mela sia considerata valida
il giocatore che la conduce altre la linea di meta deve foccarla prima e dopo la linea stessa senza che i sia un intervento
(focco del pallone) da parfe di un awversario. | giocatori a difesa della linea di mefa possono provare a contrastare I'oziene
di conduzione paila aversaia anche olfre la linea stessa.
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Retropassaggio al portiere. Il portiere pud prendere con le mani un eventuale refropassaggio do parte di un proprio
compagno di squadia ed in questa circostanza pud inoltre ricevere la pressione da parte deli’awersario.

Fulli e scorrettezze, All'inferno dell'ared di rigore (11x5,5 mefri) ogni fallo da parte di un giocatore della squadra a difesa
della porta viene punito con un calcio di rigore, al di fuori della stessa attraverso un calcio di punizione. La disfanza della
barriera dai punto di battuta del calcio di punizione, cosi come del dischetto del caicio di rigore dolla linea di porta, &
sernpre di 5 mefri,

Fuorigioco. Durante ogni fase del gioco non & prevista la regola del fuorigioco.

Ripresa del gioco in seguito all‘'uscita della palla dal campo. Quando la pallg esce dal campo vige il regofamento del
gioco del calcio franne che nei due casi specifici presentati di seguito:

* Quando la palla esce atiraversando 'area di meta, la ripresa del gioco spefta sempre alla squadra che ricerca il gol.

L'nizio dell’azione successiva avviene con un possesso di palla da parte di un giocatore che parte nei pressi della
linea sfessa.

*Quando la palla esce dalia linea di fondo-campo e la ripresa del gioco spetta alla squadra che difende Ia porta, questa
awiene afiraverso un possesso da parte del portiere it quate awia i'azione con palla in mano nei pressi della lineg dfi
porfa (decidendo se trasmettere il pallone ad un compagne o metterlo a terra e giocare un possesso dello stesso
awiato con i piedi).

Siribadisce che le rimesse laterali ed i caici d’angolo vengono effettuati come da regolamento del gioco del calcio perla
categoria in oggetto.

Per quanto non specificato all’inferno della presente descrizione fa fede il regolamento del gioco del calcio per la categoria
in oggetto,

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO



MEMORIAL BENIAMINO ZINGARELLI
TORNEO AIP STARK
PICCOLI AMICI ANNO 2018-2019
Domenica 01 giugno 2025
Bagnolo P.te Via Campiglione 9/C

GIRONE UNICO
Infernotto
Luserna
None A
None B
BricherasioBibiana
Revello

2 tempi da 5 minuti + Gioco Ludico 5 minuti
Ore 10,30

Campo C | Infernotto None A
Ore 10,50
Campo C |Revello None B
Ore 11,10
Campo C | Luserna BricherasioBibiana
Ore 11,30
Campo C | Infernotto BricherasioBibiana
Ore 11,50
Campo C |Luserna None B
Ore 12,10
Campo C |Revello None A
PAUSA PRANZO

con possibilitd di prenotare presso Ristorante convenzionato




Ore 14,30

Campo C |Revello BricherasioBibiana

Ore 14,50

Campo C | Infernotto Luserna

(Bxe 15 1k

Campo C None A None B

Ore 15,30

Campo C | Revello Infernotto

Ore 15,50

Campo C |None B BricherasioBibiana

Ore 16,10

Campo C |None A Luserna

Ore 16,30

Campo C [None B Infernotto

Ore 16,50

Campo C |Luserna Revello

Ore 17,10

Campo C |None A BricherasioBibiana
ORE 18,00 PREMIAZIONE
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{da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)

REGOLAMENTO CAT.PRIMI CALCI

ART.1 ORGAMIZZAZIONE
LA SOCIETAA.S.D INFERNOTTO CALCID

INDICE ED ORGANIZZA LN TORKEQ & CARATTERE  REGIDNALE Provinclate [ | Locae[ |

DENORINATO: TORNED AIP-STARK MEMORIAL BENIAMINO ZINGARELLI ANNATA 2017

I COLLABORAZIONE CON

CHE 21 DISPUTERA NEI GIORN 01 /08/2025 T = i
PRESSO L'IMBIANTO SPQRTNQ;EI(_]M&MCEJ VINCENTI VIA CAMPIGLIONE 8/C BAGNOLO _P_lf;MDN TE {CN}

ARrT2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDIETA

IL TORNE(D B RIGERVATO &l CALCIATOR| APPARTENENTE ALLA CATESORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE
TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPHIA SOCIETA PER LA STAGICNE IN CORE0. HATI DAL 01/01/2016 At 31/12/2017

£ POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2018 CHE ABBIAND COMPIUTS ANAGRAFICAMENTE IL B° ANNC
B’ETA

ART.3 PRESTITI
NCN SCNC CONSENTITI PRERTITI

ART.4 ELENCHI GIGC ATORI

LE SOCIETA PARTECIFAN [1 GOVRANNG PRESENTARE ALL ORCANIZZAZIONE DEL TORNED, PRIEA DE.

SLONIZIC, LELENCO DET CALCIATORI CHE INTENDIONO UTILIZZARE, FING AD UM MASSIMO DI N®_10

DOPO L AVVENU 1A CONSEGNA E PROIBITO APPOR 1 ARE MODIFIGHE A TALI SLENCH)

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL ARBITRE PRIMA DELLA (3ARA SARANND IMDICAT| FING AD UN Massiio o 16
GINCAICRI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE MEL PIEXO RISPETTO DSLLE KOARME DI CUl AL C.U, N1 DEL §.G.5.
ROMA: TUTTI | IOCATOR| IN DISTINTA DOVRANNG GIOCARE ALKEND LS TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERVINE DEL PRIMO TEMPO LOVRANNG ESSERE EFFETTUATE OBSLISATORIANMENTE TUT Ik LE SCSTITUZION! £U
NUQOVIL EN T RATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTIFUIT FING AL TERMINE DEL SECONDD TEMPO TRANNE CHE PER
WALIDE MOTIVI D1 SALUTE: NEL TERZG TEMPC, QUINDI , FOTRANNG ESSERE EFFE!TUATE SOSTITUZIGNI CEN L
SISTEMA CE "CAMBIL LIBER] ™ TUTT ) BAMBINI DEVONG PRENDERE PARTE AL GIOCG LUDICO

ART.€ SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEC PRENDFRANNG PARTE LE SOTTO INDICATE SOUKETA! (INDICART ZOCIF 1A E BSSPETTIVG N° DIATRICOLAY

SOCIETA | MATRICOLA ] SOCIETA MATRICOLA
INFERNOTTO l 932255 SOMMARIVA BOSCO 64128 ‘
LASCARIS 949234 " TORINO FC ! 516019
LUSERNA 64129 PANCALIERICASTAGNOLE 917202
ROLETTO VAL NOCE 710796 POLISPORTIVA BRUINESE 82364
SISPORT 943168 _ l
TETT! FRANCESI RIVALTA 917184 |

ART.? FORMULA DEL TORNECQNON EssENDO COMSENTIY | TIRI 01 RIGORE 60 | TEMPI SUPPLEMERTARI NOH E POSSIBRE
PREVEDERE FORMULE [H TORMED CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI I FINALE, SEMIEWNALF EFINALI}
IL TCRKEQ 51 SVOLSGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNG FORMAYIN® 2 (GIRONI DA N® = SQUADRE CIASCUND CHE 81 IMCONTRERANND TRA LORD ZOK
GARE O SOLA ANDATA

GIOCOICH) LUDICO DIDATTICI (QARLIGATORIO) DESCRIVERE & GHOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA 0 SYOLGIMENTC
SITUAZIONE DI GIOCO 3 CONTRO 3
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Ar7.8 CLASSIFICHE
NON SONG CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.S TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA 0 SVOLGIMENTO)
D LE GARE Sl SVOLGERANND IN 3 (TRE)} TEMFI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCLING

LE GARE SI SVOLGERANND 1N 2 (DUE) TEMPI DELA DURAIA UL 5 mINUTI CIASCUND

LE FARTITE 31 GIZGANC S ¥§ § U CANMPIL O DIMENSIGN| RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZS D PALLCHI X" 4
I:I LE PARTITE Si GIOCANO 4 vS 4 Su CaMP! 0| CIMENSIONI RIDUTTE CON FORTE RIDGYEE ED UTILIZZO B PALLOMI N4
IL GIOCO/CHI AVRANND LA DURATA DL S mwum

ART, 1¢ TIRI 4 RIGORE
NOMN SONO CONSENTIT!

ART. 11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONQ CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTIIE SARANNC ARBITRATE DAGLI STESSE G.OCATORI CHE FAR | SCIPAND ALLA GARA (AUTGAREITRAGGIO}
[N OGNI CASEG | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE CEl GIOCATOR| SARANNO TRASMESSE AL COMITATS DI
COMPETEMZA NEI TERMIM PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GILDICE SPORTIVD

A1.13 DISCIPLINA DEL TORNEQ

La DISCIPLINA DEL TORMEC VIENE AFFIBATA AL GIUGICE SPORTIVO TITGIARE O SUPBLENTE DEL CoOMTATC DI
COMPE [ ENZA

ART. 14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL Cooice D GIUSTIZIA SPORTIVA NOM PREVEDE L'AL [OMATISMO DELLE SANZION! PER | CALCIATORI DI QILUESTA
CATEGCRIA CHE, PERTANTO DOCYRANNO SOCGIACERE Al PROVVEDIYMENT] DEL GILUDICE SPORTIVO,

Arr. 15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAK DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 AINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATE
DALLA TASSA o EURO 50.C0 : COPIA OEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SLMPRE Ne! TERMINE DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATD O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART, 18 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA ™ OGN) SOCIETA PARTECIPANTE ASSICLRARE &' PROPRI GIOCAIORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA, L'ORGAMZZAZIONE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENT: RESDLAMENTO, VALGOKD LE DISFOSIZIONI DEF REGOLAMENTY
FEDERALI IN QUANTD COMPATIBILI, £ DUELLE RIPCRIATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL  Se1/0RE
GIOVANLLE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIOAE SPORTIVA IN CORSO,

T i
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[ TmMBro ) IL PRESIDENTE DI_E,k_LAéOCIE‘TA
[.‘ SOCIETA | | _ JUIS
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RESPONSABILE DRGAMZZAZICNE SiG, SCANAVING ENRICO

TEL, 3401612710
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2) Titolo:"Situazione di gioco 3 contro 3 - U8/U9”

Dimensioni del campo (figura 2):

v Larghezza: Tutta I'ampiezza del campo utilizzato
per la partita.

v Lunghezza 16,5 meti (o 11 metri dall’areq di
rigore gia delimitota per la partila vengono
definite 2 porle di dimensicni ridotte, larghe 1,5
metri, la linea immaginarioc che le unisce
identifica il margine opposto a quello della lineg
di fondo-campo.

v Lalinea di fondo-campo deimitata per la partita
5 contro 5 corrisponde alla tinea di fondo-campo
delle Sifuazione di Gioco 3 coniro 3 » U9,

v Porta di dimensioni regolamentari
(consigliate 3x2 metri)

Figura 2

Durata: almeno 5 minuti,

DESCRIZIONE

L'attivit si svolge all’interno d uno spazio che comprende I'area di rigore delimitata per ta partita alla quale viene aggiunto
un‘ulteriore area di profonditd 11 metri. Si gioca una situazione 3 contro 3 nella quale una squadra ha il compita di
finalizzare verso una porta di dimensioni regolamentari mentra I'alfra ha come obiettivo ricercare la realizzazione di un
passaggio all'interno delle 2 porte con dimensioni ridotte (larghe 1,5 metri). La squadra che raggiunge il proprio obiettivo
(fare gol nella porta regolamentare o fare gol nelle porte ridotte), ribalta il fronte di gioco e mantiene il possesso della
palla nell‘azione che permetie di riprendere I*attivitd.

Non & prevista fa registrazione di un punteggio di gioco.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramento e ruoli. La squadra ¢ difesa della porta regolamentare identifica inizialmente un portiere e 2 giocatori di
movimento. | giocatori della squadra a difesa delle 2 porte con dimensioni ridotte si considerano futii come giocatori di
movimento. In seguifo af cambio di fronte di gioco il ruclo del portiere pud essere svolto da uno qualsiosi dei giocatori che
si trovano a difendere la porfa (il giocatore scelto per stare in porta deve tuttavia ricoprire questo ruolo fino al successivo
capovolgimento di fronte),

Passaggio all’interno della porta di dimensioni ridotte. || passaggio all'infern delle porte ridote si considera valido
attraverso un fira rasoterra. Il pallone deve enirare all'interno dei 2 delimitatori che definiscono | pali delia porta, se passa
sopra a questi oppure li toceg, il punto non si considera valido.

Retropassaggio al portiere. H portiere pud prendere con le mani un eventuale refropassaggio da parte di un proprio
compagno di squadra ed in questa circostanza pud inolire ricevere lg pressione da parte dell awersario.
F1.6.C.
g LN.D.
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Falli e scorrettezze, All'interno dell'area di rigore (11x5,5 metri) ogni fallo da parte di un giocatore della squadra a difesa
della porta viene punito con un calcio di rigore, al di fuori deila stessa attraverso un calcio di punizione. La distanza dellg
barriera dal punto di battuia del calcio di punizione & sempre di 5 metri.

Fuorigioco. Durante ogni fase del gioco non & prevista la regola del fuorigioco.

Ripresa def gioco in seguito all'uscita della paiia dal cempo. Quanda Ig palla esce dal campo vige il regolamento del
gioco del calcio tranne che nei due casi specifici presentati di seguito:

+ Quondo la palla esce attraversando la linea immaginaria che unisce le 2 porte ridotte ¢ le lines latetali, la ripresa del
gioco spefta sempre aila squadra che ricerca il gol. Linizio dell’azione successiva awiene con un possesso di pallada
parte di un giocatore che parfe nei pressi della linea che ideaimente unisce e 2 porte ridofte.

* Quando la palla esce dalla linea di fondo-campo ¢ la ripresa del gioco spetta alla squadra che difende I porta, questa
awviene attraverso un calcio di rinvio nel quale i giocatori avversari devono obbligatoriamente restare fuori dall‘areq dj
rigore fino a quando il pallone non viene calciato dal giocatore che awvia I'azione di gioco.

Si ribadisce che le imesse laterali ed i calci d‘angolo vengono effefiuati come da regolamento del gioco del calcio per la
categoria in oggetto.

Per quanto non specificato ll ‘inferno della presente descrizione fa fede il regolamento del gioco def calcio per la categoria
in oggetto.
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MEMORIAL BENIAMINO ZINGARELLI

TORNEOQO AIP STARK
PRIMI CALCI ANNO 2017
Domenica 01 gingno 2025
Bagnolo P.te Via Campiglione 9/C

GIRONE A GIRONE B
Infernotto Torino FC
Luserna Lascaris

Sisport Roletto Val Noce
Sommariva Bosco | Tetti Francesi Rivalta
Polisportiva Bruinese | PancalieriCastagnole

2 tempi da S minuti + Gioco Ludico 5 minuti

Ore 9,00

Campo A |Luserna Infernotto

Campo B | Torino FC PancalieriCastagnole
Ore 9,20

Campo A | Sisport Polisportiva Bruinese
Campo B | Tetti Francesi Rivalta | Lascaris

Ore 9,40

Campo A |Luserna Sommariva Bosco
Campo B | PancalieriCastagnole | Tetti Francesi Rivalta
Ore 10,00

Campo A | Polisportiva Bruinese | Sommariva Bosco
Campo B | Lascaris Roletto Val Noce
Ore 10,20

Campo A |Luserna Polisportiva Bruinese
Campo B | Torino FC Lascaris

Ore 10,40

plm%\
ﬁ:.e.c.%

§ LND.#
oy




Campo A | Sisport Infernotto
Campo B |Roletto Val Noce Tetti Francesi Rivalta
Ore 11,00
Campo A | Sisport Sommariva Bosco
Campo B | Lascaris PancalieriCastagnole
Ore 11,20
Campo A | Infernotto Polisportiva Bruinese
Campo B | Torino FC Roletto Val Noce
Ore 11,40
Campo A | Sisport Luserna
Campo B | Roletto Val Noce PancalieriCastagnole
Ore 12,00
Campo A | Sommariva Bosco Infernotto
Campo B | Torino FC Tetti Francesi Rivalta
PAUSA PRANZO
con possibilita di prenotare presso Ristorante convenzionato
Ore 14,20
Campo A |1 Girone A 2 Girone B
Campo B |5 Girone B 5 Girone A
Ore 14,40
Campo A |1 Girone B 2 Girone A
Campo B |4 Girone A 2° Migliore 3°
Ore 15,00
Campo A |1 Girone B Migliore 3°
Campo B | 2° Migliore 3° 5 Girone A
Ore 15,20
Campo A |1 Girone A 2 Girone A
Campo B |4 Girone A 4 Girone B
Ore 15,40
Campo A |2 Girone A Migliore 3°
Campo B | 5 Girone B 4 Girone B
Ore 16,00
Campo A |1 Girone B 2 Girone B
Campo B | 5 Girone A 4 Girone A
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QOre 16,20

Campo A |2 Girone B 2 Girone A
Campo B |4 Girone A 5 Girone B
Ore 16,40
Campo A |1 Girone A Migliore 3°
Campo B |4 Girone B 2° Migliore 3°
Ore 17,00
Campo A |1 Girone A 1 Girone B
Campo B |5 Girone B 2° Migliore 3°
Ore 17,20
Campo A |2 Girone B Migliore 3°
Campo B |5 Girone A 4 Girone B
ORE 18,00 PREMIAZIONE
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{da redigere su carla inteslala del’a Socield orgamizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMICALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SeeieTAA S.D. INFERNOTTO CALCIO

IMBICE ED GRGANIZZA IN TORNEO A CARATTERE  REGIONALE[X] PROVINGIME [ |  LOCALE ]

HEROMINATO; TORNED AIP-STARK MEMORIAL BEMIAMING ZINGARELLI ANNATA 2016

IN COLLABORAZIONE CON

CHE % CISPUTERA NETGIORN 01/06/2025 Gasl
FRESSO _'IMPIANTO SPORTIVG: DOMENICC VINCENT! VIA CAMPIGLIONE §/C BAGNOLO PIEMONTE (CN)

ART-2? CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

Il TORNFO L RISERVATO) Al CALCIATOR! APPARTENENTI ALLA CATESORIA PRIMI CALC] REGOLARMENIL
TESSLRATI F 1.6.C. CON LA PROPRIA BOCIETA PER LA 81 AGIONE IN CORSC. NATI DAL, 04/0172016 L 3111212047

£ POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATOR! NATI NEL 2018 CHE ABBIANG COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE 1L 8> ANND

E POSSIBILE YL ARE A L e e e

D'ETA

Ar1.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTI

ART.4 ELENCHIGIOCATOR]

LE SOCIETA PARTECIPANT] DOVRANNG PRESENTARE LU ORGANIZZAZIONE DEL TORNED, PRIMA DEL

SUO INIZIC, UELENCE DEI CALCIATORECHE INTENDOND UTILIZZARE, FING AD U MASSIAC T N_10

DOPO L'AYWENUTA CONSEGNA E PROIBI O APPORTARE MODIFIGHE A TAL ELENCH

NELLA CASTINTA DA FRESENTARE A_L'ARBHRO PRIMA DELLA GARS SHRANNG WNOICAT! FING AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATOR|

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

LE SOBTITUZIONI SARANNG EFFETTUATE Rkl PIE\G RISFFITC DELLE NORME Ti CUl AL G.U. N™1 DFL 5.0.5
ROMA. TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNG (MCOCARE ALMERD LN TEMPO OE1 2RIMI DUF; PERTANTC AL
TERMINE DEL PRIMO 1EMPO DOWVRANNGO LSSERE EFSETIUATE ARBELIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSHTUZIONI ED |
NLIOVI ENTRAT] NGK POTRANNG PIU ESSERE SOSEITUITI FING AL TERMINE DEL SECONDD TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDY MOTwE DI 84 _UTE: NEL TERZO TEMPC, QUINDI , PCTRANND ESEERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL
SISTEMA DEI "CAMSBI LIBE R * TUTTL | BAMEINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCT LUDICD

ARTE SOCIETA PARTECIPANTI
Al TORNEO FRENDERAKND PARTE LE SCTTO INDICATE SOCIETA IMDICARS SQCIETA E RISFT1TRD N* AT REOLA)

SOCIETA ' MATRICOLA ~_doeerh L MATRICOLA |
[~ T INFERNOTTO 932255 | TORINOFC , 916019 |

LUSERNA 64129 — MOREVILLA | 913078 |
| ___VILLAFRANCA | 55790 S o g T )

PINEROLO 80021 i fos L T

SISPORT | 943168 | - = s ch-da _*
| TETTI FRANCESIRIVALTA | 917184

—— D — e

ART.7 FORMULA DEL TORNEG{nou ESSENDO CONSENTITI ¢ TIRI Di MicoRE ED | TEMAI SUPPLEMENTARL NON E POSSIBLE
PREVEDERE FORMULE DI TORNED CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, GUARTI DI FINALE, SEMIFINALY € FIHALEY
IL TORNEO 51 SVOLGERA CON LA SEGUERTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATI N° _"_! GIRONM D& N° @ SOUADRE CIASCUND CHE S INCONTRERANNG TRA LORO CON
BARE DI SOLA ANDATA

GIOCOICHI LUDICO DIDATTIC (OBBLIGATORIO] DESCRIVERE IL GIXCO £ ALLEGARE AL REGOULAMENT © LE MDOALITA DI SVOLGIMERTG
SITUAZIONE Df GIOCO 3 CONTRO 3




ART.E CLASSIFICHE
HON SONG CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.STEMPI DI GARA E SYOLGIMENTO {SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
D LE GARE 51 SYOLGERANMOD IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURAT2. DI MINUTI CIASCUND
LE GAHE 5| SVOLGERANND [N 2 (DUk} TEMPLDELLA DURATACE 3 MINUTI CIASCUNG
LE PARTITE 51 BIOCANDT G ¥S § SU CAMPI DI NMENSION| RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLOHI B° 4
D LE PARTITE 51 GIOCAND 4 vs 4 SU CAMPI DI DINENSIONL RIDOTTE CON PORTE RIDDTTE ED BTILIZZO D1 PALLONI K° &
IL SIOGO/CHI AVRANNG LA DURATA D 3 MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANMO ARBITRATE DAGLI STESS1 SIDCATOR CHE PART ECIPANT ALLA GARA (AUTOARBITRAGSGIO]

IN OGN CASO | RAPPCRTH GARA CON ALLEGATE LE DIS1INTE DEI GIOUATORI SARANND 1RASMESSE At COMITATS Db
COMPETENZA NEI TERMIMNIPREVISTE PER A NECESSARIA WISIONE DEL GIUDIZE SPORTIVG

ART, 13 DISCIPLINA DEL TORNEQ
LA DISCIPLING DEL TORMED VIENE AFFIDATA AL GuDICE SPORTIVG TITO_ARC € SUPPLENTE DCL SOMITATC DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
L CODICE D) GILSTIZIA SPCRTRA NON PREVEDE LAUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER [ GALCIATORI DI CUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTC DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVEATUALI RECLAMI DOYRANND ESSERE PRESENTATI ENTRCG 30 MINUTI CALLA FINF DELLA SARA ACCOMPAGIRATY
pDALLA TASSA Dt Furc 5000 - coOPIA DEL RECIAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRC NEI TERMINI DEF 30 MINUTL LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE D COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
£ RESPCNSSBILITA DI OGNl SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PRCPRI GIOCATORI LA COPERTURA

ASSICURATIVA, L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DOELLA COPERIURA
ASSICURATIVA

AR 17 NORME GENERALI

FER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENIE REGOLAMENTQ, VALGOND LE DISPOSLKIONI DEI REGOLAMENTE
FEGERALI N DUANTO COMPATIBIL, £ CUELLE RIPCRTATE SUL COMUNCATO UFFICIALE N*1 DEL  SeITORE
GIOVANILE £ SCOLASTICO RELATIVO A_LA STAGIONE SPORTIVA 1M CORSO.
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| . .mMBRO. | . IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA,

| socETA | e fuA__ e
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RESPONSASILE ORGANIZZAZIONE S1G., SCANAVING ENRICO

TEL 34016"‘2? 0 ¥

FLG.C

L.N.D.

I
o, ‘L‘Q

@ 3ymn?



B AL ¢
ITALIA

2) Titolo:"Situazione di gioco 3 contro 3 - US/U9”

Dimensioni del campo (figura 2):

~/ Llarghezza: Tutta 'ampiezzo del campo utilizzato
per la partita.

v/ Lunghezza 16,5 metri (a 11 mehi dall‘areq di
rigore gid delimitata per lu partita vengono
definife 2 porte di dimensioni ridotfe, larghe 1,5
metri, la linea immaginaria che le unisce
ideniifica il margine opposto a quello della lineg
di fondo-campo.

v/ La linea di fondo-campo delimitata per la partita
5 contro 5 corrisponde alia linea di fondo-campo
della Situazione di Gioco 3 contro 3 » US/US.

« Porta di dimensioni regolamentari
(consigliato 3x2 metri).

Figura 2

Durata: almena 5 minuti.

DESCRIZIONE

L'attivita si svolge ail'interno di uno spazio che comprende I'area di rigore delimitata per la partita alla quale viene aggiunta
un’ulteriore area di profondiic 11 metri. Si gioca una situazione 3 contro 3 nella quale una squadra ha il compito di
finalizzare verso una porta di dimensioni regolamentari mentre Faltra ha come obiettivo ricercare Ia realizzazione di un
passaggio all'interno delle 2 porfe con dimensioni ridotte (farghe 1,5 metri). La squadra che raggiunge il propric obiettivo
(fare gol nella porfa regolamentare o fare gol nelle porte ridotte), ribalta il fronte di gioco e mantiene il possesso dellg
palla nell’azione che permefie di riprendere I'attiviid.

Non & prevista fa registrazione di un punteggio di gioco.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramento e ruoli. La squadra a difesa della porta regolamentare identifica inizialmente un porfiere e 2 giocatori di
movimento. | giocatori della squadra o difesa delle 2 porte con dimensioni ridotte si considerano tutti come giocatori di
movimento. In seguito al cambio di fronte di gioco if ruolo del portiere pud essere svolto da uno qualsiasi dei giocatori che
si trovano a difendere la porfa (il giocatore scelto per stare in porta deve tuttavia ricoprire questo ruolo fino al successivo
capovolgimento di fronte).

Passaggio all'intemo della porta di dimensioni ridotte. Il passaggio all'inferno delle porte ridotte si considera valido
aftraverso un firo rascterra. It pallone deve entrare alfinferno dei 2 delimitatari che definiscono i pali della portg, se passa
sopra a questi oppure |i iocca, il punto non si considera valido.

Retropassaggio al portiere. Il portiere pud prendere con le mani un eventugle refropassaggio da parfe di un proprio
compagno di squadra ed in questa circostanza pud inolfre ricevere la pressione da parte dell awersario,

g,
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Falli e scorreftezze. All'interno dell'area di rigore (11x5,5 metri) ogni fallo da parte di un giocafore della squadra a difesa
della porta viene punito con un calcio di rigore, al di fuori della stessa aftraverso un calcio di punizione. La distanza della
barriera dal punto di battuta del calcio di punizione & sempre di 5 metri.

Fuorigioco. Duranie ogni fase del gioco non & prevista la regola del fuorigioco.

Ripresa del gioco in seguifo all'uscita della palla dal campe. Quando la palla esce dal campo vige il regolamentodel
gioco del calcio tfranne che nei due casi specifici presentati di seguito:

* Quando la palla esce affraversando la linea immaginaria che unisce le 2 porte ridotte e le linee laterall, la ripresa del
gioco spefta sempre alla squadra che ricerca il gol. L'inizio deli’azione successiva awiene con un possesso di pallada
parfe di un giocatore che parte nei pressi della linea che idealmente unisce le 2 porte ridotte.

* Quando la palla esce dalla linea di fondo-campo ¢ la ripresa del gioco spetta alla squadra che difende la portd, questa
awiene aftraverso un calcio di rinvio nel quale i giocatori avversari devono obbligatoriamente restare fuori dall'areq di
rigore fino a quanda il pallone non viene calciato dal giocatore che awia I'ozione di gioco.

Si ribadisce che le imesse laterali ed i calci dangolo vengone effeftuati come da regolamento del gioco del calcio perla
categoria in oggetio.

Per quanto non specificato all’ interno della presente descrizione fa fede il regolamentto del gioco del calcio per la categeria
in oggetto.
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MEMORIAL BENIAMINO ZINGARELLI
TORNEO AIP STARK
PRIMI CALCI ANNO 2016
Domenica 01 giugno 2025
Bagnolo P.te Via Campiglione 9/C

GIRONE UNICO
Infernotto
Torino FC
Villafranca

Pinerolo
Sisport
Tetti Francesi Rivalta
Luserna
Morevilla

2 tempi da S minuti + Gioco Ludico 5 minuti

Ore 9,30

Campo A | Tetti Francesi Rivalta | Luserna
Campo B | Morevilla Pinerolo
Ore 10,00

Campo A | Sisport Villafranca
Campo B | Torino FC Infernotto
Ore 10,30

Campo A | Morevilla Sisport
Campo B | Luserna Infernotto
Ore 11,00

Campo A | Villafranca Tetti Francesi Rivalta
Campo B | Torino FC Pinerolo
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Ore 11,30

Campo A | Torino FC Tetti Francesi Rivalta
Campo B | Luserna Villafranca
Ore 12,00
Campo A | Pinerolo Sisport
Campo B | Infernotto Morevilla
PAUSA PRANZO

con possibilita di prenotare presso Ristorante convenzionato
Ore 14,00
Campo A | Villafranca Morevilla
Campo B |Luserna Torino FC
Ore 14,30
Campo A | Infernotto Sisport
Campo B | Pinerolo Tetti Francesi Rivalta
Ore 15,00
Campo A |Pinerolo Luserna
Campo B | Torino FC Morevilla
Ore 15,30
Campo A | Tetti Francesi Sisport
Campo B | Infernotto Villafranca
Ore 16,00
Campo A | Villafranca Pinerolo
Campo B | Infernotto Tetti Francesi Rivalta
Ore 16,30
Campo A | Torino FC Sisport
Campo B | Morevilla Luserna
Ore 17,00
Campo A | Morevilla Tetti Francesi Rivalta
Campo B | Infernotto Pinerolo
Ore 17,30
Campo A | Sisport Luserna
Campo B | Torino FC Villafranca

Ore 18,00 PREMIAZIONE




