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Protocollo 52/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA’
ASD FULVIUS 1908

SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
CAMPIONI IN TOUR AL MOCCAGATTA — 2° EDIZIONE - PRIMI CALCI1 - 15/6/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
io svolgimento del Tomeo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.
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o Mauror Fosch_ia

Via Tiziano Vecellio, 8§ — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
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(da redigere su carta inteslata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMICALCIH

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETA ASD FULVIUS 1908

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNED A CARATTERE  REGIONALE[X] PROVINCIALE [] |Locaig] |

DENOMINATO: CAMPION IN TOUR AL MOCCAGATTA -2* EDIZIONE
1N COLLABORAZIONE CON SCAMPIONT IN TOUR? - PROGETTO NAZIONALE

CHE S1 DISPUTERA NEI GIORNt 150842025
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO; STADIO MOCCAGAT 1A DI ALESSANDRIA

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DIETA
L TORNEO & RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTS ALLA CATEGORIA PRIMI CALC! REGOLARMENTE
TESSERAT! F.I.G.C. COM LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATLDAL 01/01/2016 a1 34/12/2017

3 £ LCIATORI MA Q0 B PIUTO GRAFICAMENTE IL_6° ANNO
D'ET;

ART.3 PRESTITI

NON SONO CONSENTIT) PRESTIT

ART.4 ELENCHI GIOGCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'CRGANIZZAZIONE DEL TORNEQ, PRIMA DEL

SUG INI210D, L'ELENCO DEI CALCIATOR! CHE [NTENDONO UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMO DI N°_10

DOPO L'AVWENUTA CONSEGNA & PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALLUARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNG INDICAT! FING AD UN MASSIMO D1 10

GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZION! SARANNO EFFETTUATE NEL PIENC RISPETTO DELLE NORME DI Gt AL C.U. v°1 DEL 8.G.8.
ROMA: TUTTI | GIOCATOR! IN DISTINTA, DOVRANNG GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE, PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPQ DOVRANNG ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO Pill ESSERE SOSTITUITI FING AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIOL MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUIND! , POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON fL
SISTEMA DEI "CAMB! LJBERI® | BAMBIN| DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCC LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNG PARTE LE SOTTO INDICATE SOCETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N* DI MATRICOLA}

[ sociETA ] MATRICOLA 1 SOCIETA | MATRICOLA
ASDFULVWS 1908 | JI10206 I R L
TTEGALESSANDRA | 913101 AEL——— ]
| ASD TIGER NOVI 432430 | — B
| SCUOLE CRISTIANE CALCIO 5433 A e —
L - - - -

ART.7 FORMULA DEL TORNEOQ(xoN ESSENDS CONSENTIT 1 TIRI DI FIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON & POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNED CON PARTITE AD ELIMMNAZIONE DIRETYA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FIRALIY

iL TORNEO 5t SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATIN® __1___ GIRONI DA N® 4 SQUADRE CIASCUNG CHE 81 INCONTRERANNG TRA LORD CON

h—ms——

GARE DI SOLA ANDATA

GIOGGIEHI 1 LN MNATTICY {OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL. GIOCO E ALLEGARE AL REGOCAMENTO LE MODALITA Di SVOLGIMENTD

CSohlelll s e STATUE




ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE .

ART.O TEMP! DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA D1 SVOLGIMENTO)
D LE GARE S| SVOLGERANNQ IN 3 {TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUND
LE GARE SI SVOLGERANNG IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI 12 MINUTI CIASCUNO
LE PARTITE 51 GIECANG S v8 5 SU CAMPI DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTHIZZO DI PALLONI N° 4
D Le PARTITE 5 GIOCAND 4 VS 4 SU CAMP! DI DIMENSION! RIDOTTE CON FORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4
IL GIOCOICH! AVRANNO LA DURATADI____§____ MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTIT

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGL STESS! GIOCATOR] CHE PARTECIPAND ALLA GARA {ﬁUTOARBITRAGGIO}

IN OGNI CASO | RAPPORT GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE! GIOCATOR! SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINIPREVIST! PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEQ
La DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COoMITATO D
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
it CODICE DI GIUSTIZIASPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI [H QUESTA
GATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENT! DEL GIUDICE SPORTIVO,

ART.16 RECLAMI

EVENTUALI RECLAM} DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO 10 . COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA AlLLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO C
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

& RESPONSABILITA DI OGNl SOGIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al FROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA, L'ORGANIZZAZIONE ODEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION! DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILE, E QUELLE RIPORTATE SuL COMUMNICATO UrFiCiaALE W°1 DEL SETTORE
GIOVANILE £ SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO0.

TIMBRO IL PRES TE QELLA SOGIETA
SOCIETA i

~

RESPONSARILE ORGANIZZAZIONE SIG. FABRIZIO PIERONI

TEL. 347 3117140




c AMPIONI AL MOCCAGATTA
5OMENICA 15/06/2025
Categ. PRIMI CALCI

CAMPO N°3
ORE 14.00 FULVIUS .ALESSANDRIA RIP: SCUOLE CRISTIANE ~TIGER NOVI
ORE 14.30 $CUOLE CRISTIANE ~TIGER NOW RIP: FULVlUS-ALESSANDR!A
ORE 15.00 FULVIUS - SCUCLE CRISTIANE RIP: TIGER NOVI - ALESSANDRIA
ORE 15.30 TIGER NOVI —ALESSANDRIA RIP. FULVIUS- SCUOLE CRISTIANE
ORE 16.00 FULVIUS- TIGERNOVI RIP: SCUOLE CRISTIANE- ALESSANDRIA
ORE 16.30 SCUOLE CRISTIANE —~ALESSANDRIA RIP: FULVIUS - TIGER NOVI
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Sattore Giovanile e Scolastica ~ Programma di sviluppo territoriale

Descrizione
Tutti e 10 i giocatori si posionano all'interno di un quadrato di gioco, 5 di loro hanna un pallone, gli altri 5 sono fermi, con fe gambe

divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).

Regole
| giocatort con il paltone hanno il compito di condurlo all'interno del campo e sfidare un compagno (scelto a lore discrezione)in

un duelio per il possesso della palia. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotte le gambe di uno del com-
pagni fermi afl'interno del quadrato, Quando il palione passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pud muoversi e
cercaredi contenderne il possesso al giocatoreche lo hasfidato. Chi riesce ad impassessarsi del pallone e mantenerne il possessa
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palla, Faltro si ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendende una posizione
statica e allargando le gambe.

Se |a palla esce dal campo di gioco la sifda si interrompe, I'ultimo ad averla toccata si ferma allinterno del campo con le gambe
divaricate, in attesa di unasfida.

Possibile ambientazione
1l giocatare con la palla & il mago che risvegliala
\ :' statua {giocatore fermo con le gambe divaricate).
A

b - ¢ Variante peri Piccoli Amici

-~ L
o4 La delimitazione del campo serve soloa dare
pé - un riferimento @i giocatoti ma non viene
§ “; :;i | A presa in considerazione nel momento del
fom L os » . N duelio: 1z palla, calciata sotto fe gambe del
557 e e compagno, pud uscire dal quadrato senza
. e conseguenze.
a RibT P Pervincere il duello basta entrare in possesso
{ ‘;' - della palla, senza tenerela per 3 secandi.
v
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Comportamentiprivilegiati

Cercare di frapporre velotemente il proprio corpo tra tavversario e Iz palla conquistandene rapidamente il possessa

Dasare il passaggio sotto le gambe del compagna in modo tala che la paila non esca dal campo.

Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del pallone in seguito alla canquista dello stesso (muoversi nello spazio
libero; tenere la palla lontana dali'avversario e 'avversario lontanc dalla palla.
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1. Condusre seduta fuori campd’, gioco fluiscedasolo 6. Individuare modalitd per far risolvere situazioni disciplinari
2. Attivita gia predisposte prima inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3. Rinforzare giocatoriin case di necessita 8. Favotire gioco orientato al rischic
4. Nondéeliminazions ma @mbio di ruole 9. Equilibrare interventi tra tutii i giocatori
5. Gicco come maestro, permette trovare soluzioni 10. lnserirevarianti
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