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DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO “wp

Cuneo, 27/05/2025

Spett.le Societa
REVELLO CALCIO
Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale “Revello Cup 2025” - Piccoli Amici — Il 07/06/2025

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la

precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti
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Il Segretario It Belegato Provinciale
in}an ni Ballario Giuseppe CHlavassa
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REGOLAMENTO CATESORIA PICCOLI AMICE
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INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE l:l

A CARATTERE REGIONALE
DENOMINATA; Povstue Caf 202S
IN COLLABORAZIONE CON M
CHE S| DISPUTERA NEIGIORNL vt 1~ £ ) 2005
PRESSG L'IMPIANTO SPORTIVO: N , ARareiun

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDIETA
LA MAMIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NaT balL 01.0 2018

AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (Indicare nominatlve e rispettivo

numero di matricola)
Reyilio Horez - BoSCa JioSes - Ve UARAGA U055 - INFeRaAwO 333255

ELENCHI GIOCATORI
L& SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL

SUO INIZIC, L'ELENGO DEI CALCIATOR! CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_AD

PROVINCIALE LOCALE

PRESTITE
SONC VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE
LE ATTIITA SI SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NGN $SONO GONSENTITE FORMULE CON PARTITE A

CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA}

DESCRIVERE LA FORMULA DELL’ ATTIVITA
<. sUoleufaddd GWOYl  Lpich  Dawttizl  SZNTA ALCUFA

e RSOl F i

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA Dl SVOLGIMENTO)

L E PARTITE 51 GIOCANG 2 > 2 SU CAMFI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONIN® 3 oPPURE N° 4 IN GONMA

Le PARTITE S| GIOCAND 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO Dl
PaLLoNI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOGHI LUDICI DIDATTICI {OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCHI) .
oo ‘s L cmei— ol Lconl

£ =cATtlC

ALLEGARE AL REGO CRIZIONE DEI GIO

TEMP1 Di GARA

LE MIN! GARE AVRANNO LA DURATA Di | ‘ ! MINUTI CIASCUNO
g | GIOCHI LUDICI DIDATTICE AVRANNO LA DURATA DI ZE MINUTI CIASCUNO
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CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTE | GIDCATORI BEVONG PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE!

= E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCH! LUDICO DIDATTICI
* | GIOCATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMENG AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE

SOSTITUIT SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALID! MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRt
LE PARTITE SARANNG ARBITRATE DAGLI STESS! GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA {AUTOARBITRAGOIC)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L'ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI NON & CONSENTITA ALGUNA

FORMA DI RECLANMO,

ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGN! SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA GOPERTURA CON LA

CARTA ASSICURATVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ & RESPONSABILE DEWLA REGOLARMA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENT!
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILL, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.
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GIRONE A
SALUZZO
PEDONA

DUMPIC SALUZZO

REVELLO CUP 2018 07/06/2025

GIRONE B
BUSCA
REVELLO

VAL VARAITA

INFERNOTTO

PARTITE

REVELLO - VAL VARAITA
OLIMPIC SALUZZO - SALUZZO
BUSCA - INFERNOTTO
OLIMPIC SALUZZO - PEDONA
INFERNOTTO - REVELLO

PEDONA - SALUZZO

VAL VARAITA - BUSCA
REVELLO - BUSCA
VAL VARAITA - INFERNDTTO
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gettore Glovanils e Seniasten - Progromma di svilippo territoriale

Descriziona
7 giocatori si posizionane all'interno del quadrato, 5 di questi hanno una pallz, agli aftri viene data una casacca datenerginmanc. |3

glocatori rimanenti sl sistemano all'esternc del quadrato.

Regole
Chi ha |a casacca it manae ha il compito di rubare il pallone ai giocatori in canduzione, se i riesce, si effettua un cambio di ruclo
(& conseguente scambio di casacea)
Se un giocatore con palla lo destdera o ritene opportunio, pud trasmettere il palione ad une del compagni posizionari allesterno
del campo andando ad invertire le posizioni 2 | ruoli di gioge {chl ha trasmesso palla, esce dal campo, chi I'ha ricavuta, deve en-
trare nel quadrato)

Pussibile ambientazione

Il giocatore con la paila (la bistecca) & il mnger,
¢hi ha la casacca & 1! leone, chi aspetta fuori &
laiutante del ranger. Il leone vuole cercare di
prendere la merenda dei ranger.

Vartante peri Piccoli Amici

. Prima di iniziare [‘attivitd, i giocatori hanno
ur minuto di tempo per prendere confiderza
con gli spazi di gioco,
il giococomincia con unsolo giocatore can fa
casaces In mano.
Chi ha la casacea in mane, per rubare il
pallone af compagne basta che glielo tocchi,
senza entrarne in possesso.

Comportamenti privilegiati

Capire quando si & una sotto pressione tale da rendere necessario it coinvolgimento di un compagno allesterno del amipo
attraverso la trasmissione del pallone (effettuata quando Il compagna & pronto 2 riceverla e non distratto o impegnato in
urlaltra situazione.

Difendere il pallone dallintervento dell'awersario (frapponendosi tra questo e la paila e tenendo il pallone lontano
dall'avvarsaric) in attesa di una soluziona di gioco data dal compagno esterna,

Riranere sempre attivi anche all'esterno del campo spostandost, se necesario, da un lato all'altro del quadrato.
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Utilizzo di unostile di conduzione a prevalenza non direttivo Favorire la comunicazione tra pari

Favorire cormprensiorie degli spazi di gioco Stimofare conosceza dello sport
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Insegnare 4 gestire 'errore proprio e del compagno 8. Insegnaread assumars le proprie responsabilita
Attivitd che permette elevato tempo di impegno motarlo 9

Ambiente permette a tutti il successo
Cioco come maestro per trovare soluzioni efficaci 10. Inserire varianti

6 SEITARE GIOVAMILE E SCOLASTICO
CENTRI FEDERALI TERRITRRIALI




gettare Glovonile & Scolostica - Programma dl svilvppo territoriale

Descriziane
Ttti e 10 | giocatori si posianana all'interno di un quadrato di glo<o, 5 dilora hanno un palione, gli altri 5 sone fermi, con le gambe
divaricate (distribuiti in medo uniforme nello spazio delimitato).

Re

gale
f giocatori can il pallone hanno Hl compito di condurla allinterno del campo  sfidare un compagno {scetto a foro discrezione) in

uri duello per il possessa della palla. Ggni sfida comincia con una trasmissiona palla effettuata sotte le gambe di uno det com-
pagni fermi alfiinterno def quadrato. Quando il pallone passa sotto le sue gambe de! giocatore ferme, questo pud muoversi
cercare di contendemne il possessa al glocatore che o hasfidato. Chi rieste ad impossessarsi del patlone e mantenene il possesso
per 3 secondi, continua Il gioco in conduzione palla, Maltro si ferma ed attende che gualcune [o sfidi prendendo una posizione
statica e allargando le gambe,

Se la palla esce dal campa di gioeo la sifda si interrompe, Fultimo ad averla toccata sf farma all'interng del carmnpo con fe gambe
divaricate, in attesa di una sfida.

Passibile ambientaziane
Ii glocatore con [a palla & H mago che risveglia la

oo statua (giacatore farmo con le gambe divaricate).

ia delimitazione del campo serve solo a dare

un riferimento ai giocatori ma non vieng
i presa in considerazione nel momento del
[ duelio: la palla, calciata sotto le gambe del

compagno, pud usclre dal quadrato senza

conseguenze,

Pervincere il duelfo basta entrare in possessa

N __';.“ \ | delta palla, senza tenerefa per3 secondi.
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‘I Variante peri Piccoli Amici
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Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporte velocemente il propria corpa tea lavversario  la palla conquistandone rapidamente il possesso

Dosareil passaggio sotto le gambe del compagne In modo tala che 1a palla non esca dal campo.

Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del palione in seguito alla conquista dello stesse (muavers nelle spazio
libero; tenere |a palla lontana dall'avversaria e l'avversario lontano dalla palta.
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Condurre seduta “fuer campo”, giocs fluisce da solo . Individuare rmodalitd per far risolvere situazioni disciplinart
Attivita gia predisposte prima inizio seduta . Sensibllizzare afla pratica extra calcio

Rinforzare glocator it caso di necessita ., Favorire gioco orientata al rischic

Non ¢'8 eliminazione ma cambia di rualo . Equilibrare Intervents tra tutti i giocatori

Gioon come maestro, permette trovare soluzioni . Inserira varianti
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