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Protocollo 52/Tomei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA’
A.S.D. CAMERI CALCIO
SEDE

OGGETTOQ: Autorizzazione Torneo
2° EDIZIONE CAMERI SUPERLEAGUE - PULCIN1 1° ANNO - PICCOLI AMICI| — PICCOLI
AMICI - 31/5/2025 - (01/6/2025

Il Comitato Regionale Piemante Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Tomeo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalitd tecniche di
svalgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest'uitime.

Cordiali saluti.

f—
. |IL PRESIDENTE
« Mauro Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.Ind.it E-mail: piemontevda@ind.it - pec: fige.Ind.crpiemontevaosta@legalmail. it




REGOLAMENTO CAT. PULCINI 1° ANNO

ART.1 ORGANIZZAZION
La SocieTA_A.S.D. CAMER! CALCIO

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE REG!OHALEE PROVINGIALE [ | LocaLe[ ]

penomiNATO: 2 Edizione Cameri Superleague
IN COLLABORAZIONE CON i

CHE S| DISPUTERA NEI GICRN__ 31 Magg__ 2025
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO!

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DIETA

IL TORNEOQ E RISERVATO Al CALCIATOR! APPARTENENTE ALLA CATEGORIA PULCINI 1°ANNO REGOLARMENTE
TESSERATI F...6.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2015 AL 31/12/2045

£ _POSSIBILE UTILIZZARE UN NUMERO MASSIMO ™ 3 (TRE) GIOGATOR! NATI NEL 2016 CHE ABEIANO
ANAGRAFICAMENTE COMPIUTO L’ 8° ANNO D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONC CONSENTITI PRESTIT!

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANND PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ, PRIMA DEL

SUQ (NZIQ, LELENCO DEI GALCIATOR| CHE INTENDONG UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DIN°14

DOPO L'AVWENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRC PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FIMO AD UN MASSIMO DL 14
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI

LE SOSTITUZION! SARANNC EFFETTUATE NEL PIENC RISPETTC DELLE NORME DI Ul AL C.U. §°1 DEL $.G.S.
ROMA © TUTTI | GIOCATOR! N DISTINTA DOVRANNO GIQCARE ALMENG UN TEMPO DEI PRIMI DUE, PERTANTO AL
TERMNE DEL PRIMO TEMPO BOVRANNG ESSERE EFFETTUATE COBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONFED |
NUOVI ENTRAT! NON POTRANNG PIU ESSERE SOSTITUITI FING AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRAMNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SQOCIETA: (INICARE SOCIETA E RISPETTIVO N* DI MATRICOLA )

SOCETA  _ MATRICOLA _ SOCIETA MATRICOLA
(ASD CAMERI CAL CIO 654‘12 '
LIBERTAS RAPID NOVARA 203023
PERNATESE | 36910
VEVERI CALCIO 710900 B
'SPARTA NOVARA | 940735 1
ASTI CALCIO 63519 |

— —

ART.7 FORMULA DEL TORNEQ(nON ESSENDO CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMP! SURPLEMENTAR! NON & POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNED CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, GUARTI D) FINALE, SEMIFINALI € FINALL)

IL TORNEO $1 SVOLGERA CONLA SEGUENTE FORMULA

SARANNO FORMATI N° 2 GIRONI DA N°_ 3 SQUADRE CIASCUNO CHE St INCONTRERANNG TRA LORD CON
GARE Dl SOLA ANDATA

CON LE SEGUENT! MODALITA Of QUALIFICAZIONE ) )
1° FASE _ Due triangolari | posizionamenti determineranno altri due triangolar

2° FASE - - in base alpiazzamento le prime dei due gironi pit l2 miglior seconda fara girone GOLD,
le rimanenti girone silver, con gare di sola andata

ART.8 CLASSIFICHE

LE CLASSIFICHE SARANNO REDATTE IN BASE Al SEGUENTI CRITERL:

3 PUNT! PER LA VITTORIA - 1 PUNTO PER iL PAREGGIC ~ 0 PUNTI PER LA SCONFITTA

i CASO Ot PARITA DI PUNTEGGIO VALGONG | CRITER! I8N ORDINE ELENCAT!

ESITO DEGL.I INCONTRI DIRETTI

RISULTATO DELL'EVENTUALE GIOCO TECNICO (P.E. “SHOOTOUT: 1vS17, DA DISPUTARS! PRIMA DELLA GARA)
NUMERQ DI GIGVANI CALCIATORVCALCIATRIC! CQINVOLTI

MIGLIGR POSIZIONE NELLA CLASSIFICA DISCIPLINA E FAIR PLAY {P.E. NUMERQ DI “GREEN CARD" ASSE GNATE)
SORTEGGIO
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ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA Di SVOLGIMENTO)

D LE GARE S! SVOLGERANNO IN 3 {TRE} TEMP! OELLA DURATA D! MINUT! CIASCUNO

LE GARE 51 SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMP! DELLA BURATA DI 10 MinuTi ciascuno

LE PARTITE 81 GIOCANO T VS 7 SU CAMPI D1 DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONEN® 4

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART. 11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATOR! CHE PARTECIPANO ALLA GARA
. {AUTOARBITRAGGIO)

IN DEROGA SU MOTIVATA RICHIESTA ALLEGATA AL REGOLAMENTO
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DA TECNIC! O DIRIGENTE REGOLARMENTE TESSERATI DALLA F.1.G.C MESSI
A DISPOSIZIONE DALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO.

IN OGN! CASD | RAFPORT! GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATOR| SARANNG TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NE! TERMINIPREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVC

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEQ VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
iL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIOMI PER | CALCIATOR| DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNQO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENT] DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANND ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNAT!
DALLA TASSA OF EURO 50,00 Eurg; ©oPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROFPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTL LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNl SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPR] GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEOQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARTA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTC NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONG LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERAL! IN QUANTO COMPATIBILL, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL  SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

TIMBRO
SOCIETA

RESPONSAEBILE ORGANIZZAZIONE SIG, Lorenzo Sodero
TeL. 3470872179
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STADIO COMUNALE -~ G.FaggT - Hana
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REGOLAMENTO CATEGORIA FICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA A.8.B. CAMERI CALCIO

ViA_P.zza Saivo D'Acquisto n. 3 cirrA__CAMERI (NOVARA) cap_28062
TEL 0321 510089 FAX MAIL asdcamericalcio@gmail.com
INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE I:I |:|

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE

DENOMINATA:  2° EDIZIONE CAMERI SUPERLAGUE

IN COLLABORAZIONE CON it

CHE SI DISPUTERA NEI GIORNI_Domenica 1 Giugno 2025
PRESSO L'IMPIANTO sPORTIVO: Stadio Comunale G.Paggi - Piazza Salvo D'Acquisto - 3 CAMERI (NO)

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDIETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATOR| APPARTENENT| ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C, CON LA PROPRIA SOCIETA FER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01.01.2018
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI

ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNOC PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA; (Indicare nominativo e rispettive
numero di matricola)

Cameri Cakio 8q. B(65412), Diavoletticalcic sg.B(934038), Pernatese sg.B {36910), Gattinara Fc sq9.B(68242)

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANT DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUQ INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONQ UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMO DI N°_10

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE
LE ATTIVITA S| SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SENIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA}
DESCRIVERE LA FORMULADELL’ ATTIVITA
Gironeg all'italiana con gare di sola andata - senza classifica

SVOLGIMENTO (SPECIFCARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
LE PARTITE 51 GIGCANG 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSION RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N® 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

LE PARTITE S| GICCANO 3 > 3 SU CAMPI OI DIMENSION| RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOGHI LUDIC DIDATTICI (OEBLIGATQORI MINIMO DUE GIOCHI)
Giochi- RE' DE| PORTIER! - AUTOSCONTRI _

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCH]

TEMP1 Di GARA
E LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA DI £ MINUTI CIASCUNO
X | GIOCHI LUDIC! DDATTICI AVRANNG LA DURATA DI __10 MINUTI CIASCUNO

ERLIS
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v,
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CLASSIFICHE
NCN SONQ CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTI | GIOCATOR! DEVONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
» E OBBLIGATORIALA PARTECIPAZIONE Al GIOCH! LUDICO DIDATTICH
* | GIOCATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMEND AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI Dl SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNQ ARBITRATE DAGL) STESS! GIQCATORI CHE PARTECIPAND ALLA GARA, (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LG SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L'ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI NON & CONSENTITA ALCUNA
FORMA Dl RECLAMO,

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPR! GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERAL! IN QUANTO CCMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATQ UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICORELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

TMBRO
SOCIETA

Responsabile organizzativo ; Lorenzo Sodero : 347 - 0872179
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GLI AUTOSCONTRI

+ Area di gloco: 18x18 metri
 Giocatori: 6
« Tempo di svolgimento: 12 minuti
Sei giocatori conducono palla all'interno dello spazio delimitato con
t'obiettiva di colpire il pallone degli avversari ed evitare di farsi prendere
il proprio.
* It gloco consiste in un tiro a bersaglio In cui si realizza un punto quando
si riesce a colpire il palione di un altro giccatore.

» | punti sono validi solo all'interno del guadrato di gioco (ogni pallone
colpito al di fuori della stesso non dé alcun punto). Nel caso In cui due
paliont calciati da due giocatori distinti si colpiscano tra di loro,

il punto non viene considerato valido.

o \ince il turno di gioco il giocatore che riesce ad arrivase per primo a 10
punti. Vengono realizzati diversi turni di gloco. Ad ogni turno st cambia il
numero di punti necessario per vincere e vengono inserite delle varianti
rispetto all*attivita Iniziale.

VARIANTI » Vengono inserite delle posizioni di pausa nelle quali non si pud
essere colpiti dagll avversari:
« Teniendo il pallone sotto la pianta del plede
{sia in modo casuale che richiedendo di utilizzare il plede meno abilel.
+ Salendo in equilibrio sulla pafla con entrambi i pieds.
* In quadrupedia, pancia sollevata da terra con i pallone sotto al proprio corpo




Area di gioco: 20x20 matri

* Glocatori: 6

« Tempo di svelgimento: 12 minuti

H gloco consiste in una serie di azfoni di tire in parta che vade coinvolti 2
giocatori per volta: un attaceante ed un portiere. Il distanziamento del
delimitatori di partenza, lo svolgimento alternatoe def tiri in porta el
divieto di contrasto tra portatore di palla e portlere {agevolato dalla
definiziane di una linea oltre 12 quale non # possibile caiciare),
peimettono al glocatori di rimanere a distanza durante lo svolgimento
dell'attiviti prevista.
# In caza di gol da parte deil'attaccante, il portiare prende il pallone e lo
trasmette al compagno senza palia posizionato allinterno dell'ates di

partenza. L'attaccante, dopo aver segnato, si sostitulsce rapidamente al portiere,

« In caso di errore da parte dell'attaccante, questo recupera velocemente
palia @ [a trasmette al compagno in ettesa senza pallone posizionato
all'interno dell'area di partenza,

* In entrambi § casi, il giocatore che ha passato palla al compagno in

attesa sl posiziona all'interno dello spazio di partenza e aspetta la palla da

ur aitro glacatore.,

* li portiere, in caso di parata o di errore da parte dell'attaccante,
rimane
In porta e sl prepara all'azione successiva.

» Altermine di ogni azione di gioco (in seguito ad un tiro o ad un gof},
parte immediatamente (ed autonomamente, senza il "via" da parte del
tecnico} attaccante successivo, LU'attaccante nEm.. partire anche se il
portiere non & pronto per affrontare una nuova azione di gioco (questa
regola favorisce I'attenzione e la continuita di coinvolgimento dei
parteclpanti}.

* Viene contato il numero di tirl che ogni portiere riesce a respingere
consecutivamente, guesta numero diventa, di volta in volta, # nuove
record da cercare di battere.

NOTA: ogni gruppo gicca con tre soll patloni af fine di stimolare Ia
relazione tra compagni attraverso la collaborazione organizzativa che si
crea con la trasmissione di palla al giocatore in attesa.

/ A 5



REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMIC!

ORGANIZZAZIONE

LA SQCIETA A.S.D. CAMERI CALCIO

ViA_P zza Salvo D'Acquisto n. 3 Cirta_CAMERI(NOVARA)  (,p 28082
TEL 0321 510089 FAX MAIL asdcamericalcio@gmail.com
INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE I:] D

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE

DENOMINATA,____2° EDIZIONE CAMERI SUPERLAGUE

IN COLLABORAZIONE con i/

CHE Sl DISPUTERA NE] GIORNI_Domenica 1 Giugno 2025

PRESSO LIMPIANTO SPORTIVO: Stadia Comunale G.Paqgi - Piazza Salve D'Acquisto - 3 GAMERI (NO)

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI D] ETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATOR] APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATIF.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01.01.2018
AL COMPIMENTO ANAGRARICO DEL 5 ANNC D'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI

ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNC PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo e rispettivo
numero di matricola)

Cameri Calcio (65412}, Diavoletticalcio (934039), Pernatese (36910), Gattinara Fc (69242)

ELENCHI GIOCATCORI
LE SOCIETA PARTEGIPANTI DOVRANND PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
5UC INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMC DI N°_10

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE
LE ATTIVITA SI SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA {NON SOMNO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)
DESCRIVERE LA FORMULADELL’ ATTIVITA
Girone all'italiana con gare di sola andata - senza classifica

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
LE PARTITE SI GICCANO 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO Dt
PALLONIN® 3 OPFURE N° 4 IN GOMMA

LE PARTITE S| GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLON!I N° 3 OFPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDICI DIDATTICI (DBBLIGATORI MINIMC DUE GIOCHI)
Giochi- RE' DEI PORTIER! - AUTOSCONTRI

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCH|

TEMPI DI GARA
E LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNC
E [ GIQCH) LUDICH DIDATTICI AVRANNG LA DURATA D 10 _MINUT] CIASCUNO
i PlEy,
",
JFLGC.S
s LN.D. &



CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTI GIOCATORI DEVONG PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA LATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
» £ OBBLIGATORIALA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTICH
*+ | GIOCATORI DEVONOC PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUIT] SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS!| GIOCATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO})

RECLAMI
VISTO 1.0 SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L'ATTIVITA DEI PICCOL) AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEC E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTQO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONC LE DISPOSIZION] DEI REGOLAMENTI
FEDERALI N QUANTC CCMFATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFIGIALE N°1 DEL  SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICORELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSQ.

TMBRO
SOCIETA

Responsabile organizzativo : Larenze Soderg ; 347 - 0872178



STADIO COMUNALE - ~ G.Paggr™ - Piaza
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GLI AUTOSCONTRI

= Area di gloco: 18x18 metri
» Giocatori: 6
« Tempo di svolgimento: 12 minuti
Sei giocatori conducono palla all'interno dello spazio delimitato con
Iohiettivo di colpire il pallone degli avversarl ed evitare di farsi prendere
il proprio.
+ [l gloco consiste in un tiro a bersaglio in cul si realizza un punto quando
i riesce a colpire il pailone di un altro glocatore.
= | puniti sono validi solo all'internoe del quadrato di gioco (ogni pallone
colpito al di fuori dello stesso non da alcun punto). Nel caso in cui due
palloni calciati da due giocatori distinti si colpiscano tra di loro,
il punto non viene considerato valido.
¢ Vince il turno di gioco il giocatore che riesce ad arrivare per primo a 10
Ad ogni turno si cambla il

punti, Vengono realizzati diversi turni di gloco.
numero di punti necessario per vincere e vengono inserite delle varianti
rispetto all'attivita Inlziale.

VARIANTI ¢ Vengono inserite delle posizioni di pausa nelle quali non si pud
assere colpiti dagll avversari:

« Teriendo il pallone sotto [a pianta del piede
(sia in modo casuale che richiedendo di utilizzare il piede meno abile).
» Salendlo in equilibrio sulla palla con entrambi i piedi.
¢ in quadvupedia, pantia sollevata da terra con il palione sotto al proprio corpo




Area di giaco: 20x20 metrl

» Giocatori: 6

» Tempo di svalgimento: 12 minuti

1 gloco consiste In una serie di azioni di tiro in porta che vede coinvolti 2
glocatori per volta: un attaccante ed un portiere. il distanziamento dei
dellmitatori di partenza, lo svolgimento alternato del tirfinportaell
divieto di contraste tra portatore di paila e portiere (agevolato dalla
definizione di una linea oltre la quale non & passibile calciare),
permettono al giocatot] di rimanere a distanza durante lo svolgimento
dell'attivita prevista,

« In caso di gol da parte dell'attaccante, il portiere prende il pallone efo
trasmette al compagno senza palla posizionato allintermo defl'areadi

partenza. L'attaccante, dopo aver segnato, sl sostituisce rapidamente al portiere.

« In caso di errore da parte deli'attaccante, guesto recupera velocemente
palla @ 1a trasmette al compagno in attesa senza pallone posizionato
all'interno dell'area di partenza.

» In antrambi i casi, il glocatore che ha passato palla al compagno in

attesa si posiziona all'internic dello spazio di partenza e aspetta {a pallada

un altro giocatore.
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« li portiere, in caso di parata o di errore da parte dell'attaccante,
rimane
i porta e sl prepars all'azione successiva.

» Al termine di ogni azione di gioco {in seguito ad un tiro © ad un gol),
parte immediatamente (ed autonomamente, senza il "yia" da parte del
tecnico) 'attaccante succassivo. L'attaceante pud partire anche se il
portiere non & pronto per affrontare una nuava azione di gioco {questa
regola favorisce I'attenzione e la continuita di coinvolgimento dei
partecipanti}.
= Viiene contato il numero di tiri che ogni portiere riesce a respingere
consecutivamente, guesto numero diventa, di volta in valta, Il nuovo
record da cercare di battere,

NOTA: ogni gruppo gioca con tre soli palloni al fine dl stimolare la
relazione tra compagni attraverso la collaborazione organlzzativa che sl
crea con la trasmissione di palla al glocatore in attesa.
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