Data 19 Maggio 2025

Protocollo 52/TorneifSEG.

SPETT.LE SOCIETA’
A.C. BRA

SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
MEMORIAL DON ALDO RABINO — PRIMI CALCI — 14/6/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza

lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza e data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

| 'L PRESIDENTE
\ A MayroiFoschia

Via Tiziano Vecellio, 8 ~ 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.lnd.it E-mail: piementevda@Ind.it — pec: fige.ind.c iemontevaosta@iegaimail.it




(da redlgere su carta Intestata della Societa orgamzzatrtce)
REGOLAMENTQ CAT.PRIMICALC] 2017

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETA_A.C. BRA
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNED A CARATTERE ~ REGIONALE[X| PROVINCIALE [ ]  LOCALE[ ]

DENOMINATO; MEMORIAL DON ALDO RABINO
IN COLLABORAZIONE CON

CHE Si DISPUTERA NI GIORNI 14/06/25
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: ATTILIO BRAVI ~ YnlE ﬂA oANA Ty Flp m, al -

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDIETA

IL TORNEQO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIM] CALCI REGOLARMENTE
TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NAT! DAL 01/01/2016 AL 31/112/2017

E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2018 ¢HE ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO
D’ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANT| DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZICONE DEL TORNEQ, PRIMA DEL

SUQ INIZIC, L'ELENCO DE! CALCIATORI CHE INTENDONQ UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_16

DOPO L'AVVENUTA CONSEGMNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALF ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATOR)

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZICNI SARANNG EFFETTUATE NEL PIENGC RISPETTO DELLE NORME B4 cur AL C.U. N°1 DEL 5.G.5.
ROMA: TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNG GIOCARE ALMENC UN TEMPO CE! PRIMI DUE, PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMFO DOVRANND ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZION! ED !
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PtU ESSERE SOSTITUIT] FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER

VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEEFERES-FEMPOTCiHNBI—FOTFRANNS-E3 SERE-EFFET THATE SO S T T ORI ON -1

SISTEMABECAMB-IBER-_TUTTI | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEC PRENDERANNO PARTE LE SOTTQ INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° D MATRICOLA)

SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
BRA 59790
MARENE 63514
LANGA CALCIO | 947050
RORETESE 52938
BANDITO SPORTGENTE . 911947
TORINO ! 916019

ART.7 FORMULA DEL TORNEQ(ncN ESSENDO GONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMP! SUPPLEMENTAR! NON £ POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI Bl FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALS E FINALI)

IL TORNEO S! SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATIN® __2 _ GIRONI DA N°__ 2 SQUADRE CIASCUNO CHE $1 INCONTRERANNO TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOCOICHI LUDICO DIDATTIC! (OBBLIGATORIO} DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO
Autoscontri: Sei gigcateri conducono palla allintemo dello spazio deiimitato con I"obiettivo di colpire # pallone degli
avversari ed evitare di farsi prendere il proprio. If gioco congiste in un tire a bersaglio in cui si realizza un punto quando
si riesce a colpire il pallone di un altro giocatore.

[3 Pitafczv
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ART.8 CLASSIFICHE
NGN SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA Di SVOLGIMENTO)

D LE GARE 8] SVOLGERANNO N 3 {TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO

LE GARE S| SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI 19 miNuTI CIASCUNO
LE PARTITE $1 GIOCAND §vS 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIBQTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N® 4

l:] LE PARTITE S1 GIOCANO 4 VS 4 SU CAMP! DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4
IL GIOCO/CHI AVRANNC LA DURATADI___ 12 MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNQ ARBITRATE DAGLI STESS| GIOCATOR! CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATOR! SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINIPREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI

COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
L. CODICE Di GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI O QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIAGERE Al PROVVEDIMENT! DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART. 15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNG ESSERE PRESENTATI ENTRQ 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA AGCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURrRO 50 ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NE! TERMINI DE! 30 MINUTL. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGNl SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA

ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION! DE) REGOLAMENT!
FEDERALI IN QUANTQ COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

L PRESIDENTE DELLA SOCIETA
GIACOMO GERMANETTI
RESPONSABILE ORGAMNIZZAZIONE $iG, PIETRO SARTORI
TEL. 0172421176
1.G .,.ﬁ‘é
é‘ L.N.D. »
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Settore Giovanile e Scolastice - Programma di sviluppao territetiale

GIOCHI DI TECNICA

Descrizione
10 giocatori cenducone palla alfinterno di uno spazio delimitato con I'obiettive di colpire il pallone degli avversari ed evitare di farsi
prendere il proprio.

Regole
- llgioco consiste inun tiro a bersaglio in cui si realizza un punto se si fiesce a colpire il pallone di un altro giocatore.
I punti sono validisolo allinterno del quadrato di gioco {ogni paltone colpito al di fuori dello stesso non d3 alcun punta). Nelcasa
in cui due palloni calciati da due giocatori distinti si colpiscano tra di loro, il punto non viene cansiderato valide.
Vince il turno di gioco il giocatore che riesce ad arrivare per primo a 10 punti. Vengono realizzati diversi turni di gioco in eui si
cambia it numero di punti necessario per vincere ed in cuivengona inserite delie varianti all'attivitd proposta inizialmente.
Varianti:
se il pallone viene tenuto fermo sotto ad un piede non si pud essere colpiti da un avversario;
per non essere colpiti,il pallone deve essere tenute sotto al piede meno abile (prima di inserire questa variante vengano
datiaj giocatori alcunisecondi per sperimentare liberamente alcune gestualitd tecniche conlobiettivo di determinarequa-
le arto risulti meno abile delaltro).

Possibile ambientazione
Lo spazio di gioco rappresenta la giostra degli
& - syl “ 1
> autoscontried il pallone &l'autoscontro attraverso
21 il quale i giocatori devono cercare di colpirsi per
> - 3 realizzare un punto,

@ ol | Variante per i Piccoli Amici
; y + Un solo giocatore deve cercare di colpire i
18m . \ palloni dei compagni, tutti gli altri scappane
b - in conduzione palia cercando di non farsela
& o % _ prendere Se necessario, al fine di rendere il
™ e ) giaco pitl intenso, aumentare il numero dei
9y giocatori che hanno il compito di colpire il

pallone dei compagni.
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Comportamenti privilegiati

Ricercare gli spazi liberi in conduzione palla allontanandosi dal traffico, in questo modo il giocatore diminuisce il rischio di
essere preso ¢ aumenta la possibilita di valutare quale pallone convenga provare a colpire.

Differenziare la conduzione def pallorie a saconda delle situazion; di gioco, cambiare direzione di guida e spostare rapidamente
la palla qualora un avversario cerchi di colpirla.

Calciare la palla riuscendo ad imprimerle la forza necessaria per colpire pallani vicini e lontani in modo efficace.

= Presupposti _j? o e S50

Gt S D

g . Pl @ rappresentati ‘¥1{i -
) ;-".' I:' " 25
1. Fornire indicazioni in seguitoall‘azione é. Favorire comunicazione tra pari
2. Utilizzare spazi di gioco modulari 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3. Insegnarea gestire lerrore proprio edel compagno 8. Promuavere gioca che sviluppa responsabiliti
4. Attivitd che permette elevato tempo di impegno moatoria 9.  Evitare paragoni tra giocatori
5. Daesercizio a gioco 10. Variarei parametri esecutivi
)'v‘?‘
FLG.C.7
N.D. 5
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