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Data 27 Maggio 2025

Protocollo 52/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA'
A.C. BRA
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
BCC PICCOLI AMICI - PICCOLI AMICI - 08/6/2025

il Comitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalitd tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

{IL PRESIDENTE

| Mauro Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.Ind.it E-mail; piemontevda@Ind.it — pec: fige.Ind.crpiemontevacsta@legaimail.it




REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETAA. C. BRA

Via_MADONNA BE] FIORI 91 CiTTA BRA Cap12042
TeL 0172421176 Fax 0172804392 MaiL areatecnicabracalcio@grmail.com
INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE D I:I

A CARATTERE REGIONALE PROVINGIALE LOoGALE
DENOMINATA: BCC PICCOLI AMICI

IN COLLABORAZIONE CON

CHE S| DISPUTERA NEI GICRN] 08/06/25
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO, ATTILIO BRAV]

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOL! AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NAT DAL D1.01.2048
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL §° ANNO D'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo e rispettivo

numero di matricola)

Bra Mat. 59790 Saluzzo Mat.38350 Langa Mat. 947050
Nighaling Mat. 910903 Albese Mat. 71074
Cuneo Mat. 710800 Norne Mat. 955426

ELENCH! GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUQ INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENOONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DIN® 10

PRESTITI
SONO VIETAT)

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE
LE ATTIMITA Sl SYOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL' ATTIVITA
Verranno formati due gironi dove le squadre si incentreanna tra di foro. Non sono previsia fasi finali

La durata delle partite sara di due tempi da 10 minuti

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
LE PARTITE SI GICCANC 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDGTTE EP UTILIZZO D!
PALLONI N® 3 OPFURE N° 4 IN GOMMA

LE PARTITE St CIOCANO 3 > 3 SU CAMP! DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PaLLoNI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDIC| BIDATTIC! (OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOGHI)
1 due giochi ludici saranno lo zoo e gli autascontri. Sono spiegati nei file allegati

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DE! GIOCHI
TEMPI DI GARA
LE MiINI GARE AVRANNG LA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNG

| GIOCHI LUDIC| DIDATTICE AVRANMCG LA DURATA DI 12 MINUTI CIASCUNG



CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTT!H GIOCATORI DEVANO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA LATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE;
« E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCH! LUDICO DIDATTICI
* | GIOCATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMENG AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE GHE PER VALID! MOTIVI O] SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNQ ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTEGIPANO ALLA GARA {AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUBICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI NON & CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA Ol OGNI SOGIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATOR! LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGAMIZZAZIONE DEL TORNEQ & RESPONSABILE DELLA REGOLARITA OELLA,
COPERTURA ASSICURATIVA,

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION! DE| REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, & QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO).

: Timbre ™ IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
della £ GIACOMO GERMANETT!
Sacietd -
r-.I.u‘.C.«"
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Gioco ludico categoria piccoli amici

Lo Zoo

Area di gioco 15X15 metri

o 10 giocatori
e Tempo disvolgimento 12 minuti

REGOLE:

I campo viene suddiviso in 2 aree di dimensioni diverse. All'interno di ogni area si trova un
giocatore senza palla (al quale & vietato lo spostamento nell'altro spazio di gioco). Tutti gli altri
partecipanti conducono unza palla in modalita libera all‘interno delle aree delimitate. L’ ghiettivo
per i giocatori senza palla & quello di conquistaria ai propri avversari realizzando in questo modo
un cambio di ruolo di gioco. Anche nel caso in cui un giocatore in possesso di palla ed inseguito da

un avversario esca dal limite esterno dello spazio di gioco, si effettua un cambio nei ruoli di gioco.

COMPORTAMENTI PROMOSSH: gli obiettivi prevalenti sono lo sviluppo del dominio della palla
attraverso diverse parti del corpo; la lettura delie tralettorie; la capacita di abbinare movimenti del
corpo alle gestualita tecniche; I’abilita di abbinare pit gesti tecnici assieme; lo sviluppo della
creativita di interazione con la palla. Particolare rilievo ricoprono azicni tecniche quali la

conduzione di palla, il controllo ed il tiro svolti attraverso modalita diverse e variate.

F.lG.C.
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Gioco ludico categoria primi calci

Area di gioco: 18x18 metri
» Giocatori: 6
» Tempo di svolgimento: 12 minuti

REGOLE:

Sei giocatori conducono palla all'interno dello spazio delimitato con I'obiettivo di colpire il pallone
degli avversari ed evitare di farsi prendere il proprio.

» || gioco consiste in untiro a bersaglio in cuisi realizza un punto quando si riesce a colpire il
pallone di un altro giocatore.

» | punti sono validi solo all'interno de! quadrato di gioco (ogni pallone colpito al di fuori dello
stesso non da alcun punto). Nel casa in cui due palloni calciati da due giocatori distinti si
colpiscano tra diloro,

il punto non viene considerato valido.

« Vince il turno di gioce il giocatore che riesce ad arrivare per prime a 10 punti. Vengono realizzati
diversi turni di gioco. Ad ogni turno si cambia il numero di punti necessaric per vincere e vengona
inserite delle varianti rispetto all'attivita iniziale.

VARIANTI:

Vengono inserite delle posizioni di pausa nelle quali non si pud essere colpiti dagli avversari:
« Tenendo il pallone sotto la pianta del piede

(sia in modo casuale che richiedendo di utilizzare il piede meno abile).

« Salendo in equilibrio sulla palla con entrambi i piedi.

« In quadrupedia, panda sollevata da terra con il pallone sotto al proprio corpo
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