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Data 12 Maggio 2025

Protocollo 52/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA’
A.S.D. BORGOLAVEZZARO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
TORNEOQ PRIMI CALCI BIS — PRIMI CALCI - 17/05/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svoilgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalitd tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali 1a
precedenza é data a quest’ultime.

Cordiali salutk

IL PRESIDENTE
& _I\{Iauro fFoschia

Via Tiziano Vecellio, 8 = 10126 Toring = Tel. 011.5654611
web: piemonievda.lnd.it E-mail; piemontevda@|nd.it — pec: fige.Ind.crpiemontevaosta@legalmail. it




(da redigere su carta intestata della Socleta organizzatrice)
REG MENTO CAT. PRiMI CALCI

ART.1 DRGANIZZAZIONE /7
LA SOclETA_f* . = T : A ACH A)
INDIGE ED ORGANIZZA UN TORNEO A GARATTERE  REGIONALE 0] Provmciae [ | Locae[ |

DENOMINATO;,. T R IV O ¢

IN COLLABORAZIONE CON : _ -
CHE SI DISPUTERA NEIGIORNI_S & > & 10 A4 *1 < &t 7 -
PRESSO LIMPIANTO SPORTIVO,_ C A M1 Po 3 FUV v~ 0 M),

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DIETA
IL. TORNEQ E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORA PRIMI CALC! REGOLARMENTE
TESSERATI F.1.G.C. CON LAPROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2046 Ai. 31/12/2017

£ POSSIBLE UTILIZZARE CAICIATOR) NATI NEL 2018 CHE ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE |L 6% ANNO
D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SCCIETA PARTECIPANT| DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUS INFZI0, LELENGO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DIN®__4 O

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITC APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FING AD UN MASSIMO Di 10
GIOCATORS

ART.5 SOSTITUZION! EPARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANNG EFFETTUATE NEL PIENCO RISPETTO DELLE NORME Di cul AL C.U). N*1 DEL 8.G.S.
ROMA: TUTT | GIOCATOR! IN DISTINTA DOVRANNG GIQCARE ALMENQ UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL FRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBUGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI £D |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNG PIJ ESSERE SOSTITUATI FING AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNG ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL

SISTEMA DEI "CAME! LIBER! ™ TUTTI | BAMBINI DEVONC PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.8 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANND PARTE LE SOTTG INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° DI MATRICOLA)

_s_pclém | ) MATRICOLA | SOCIETA | MATRICOLA

4

[TeEC

ART.7 FORMULA DEL TORNEOQ{NoN E3SENDO CONSENTITE | TIRI DI RIGORE ED ! TEMPI SUPFLEMENTARI NON E POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE Dt TORNED CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUART! 01 INALE, SEMIFINALY E FINALI
IL TORNEO St SVOLGERA CONLA SEGUENTE FORMULA

PARTRE

SARANNO FORMATIN® _ 7, 4 GIROMI DA N° SQUADRE CIASCUNQ CHE SI INCONTRERANNC TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO MDATTICY (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE It GIOCO £ ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA D SVOLGIMENTG
DvELL |
Tk 3
‘) LY 2




ART.9 TEMP! DI GARA E SVOLGIMENTO {SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
D LE GARE S| SYOLGERANNQ W 3 (TRE) TEMPI DELLADURATA DI MINUTI CIASCUNG

LE GARE 51 SYOLGERANNO IN ‘j_ ) TEMPE DELLA DURATA D1 "{S/ AINUTI CIASCUNOQ

E LE PARTITE Sl GIQCANG $¥J 5 gu CAMPI DI DIMENSION! RIDOTTE CON PCRTE RIDOTT S EO UTILIZZO DI PALLOANI N4
E]/ LE PaRTITE S1 GIQCAND 4vedl sU CAMPI DI DIMENSION RIDOTTSE CON “QRTE RIDOTTE ED UTILIZZC O Pa_Lon N 4

ART.10 TIRI D] RIGORE

NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI NON SONO CONSENTITI
ART.12 ARBITRI LE PARTITE

SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS! GIGCATOR| CHE PARTECIPANG ALLA GARA {AUTOARBITRAGGIO) iN
OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL
COMITATO DI COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEQ VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COoOMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMODELLE SANZION!
IL CODICE O GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI Bl QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSE_E!E PRESENTATI ENTRCO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCONPAGNATI
DALLA TASSA O EURQ "y ») : COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGMNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TeRMINT DEl 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
UELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

£ RESPONSABILTA DI GGNM SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART. 17 NORME GENERALL

PER QUANTO NON PREVSTO DAL PRESENTE REGGLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI OB REGOLAMENTI
FEDERALI IN QHIANTG COMPATIBILL, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICORELATIVC ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.
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SQUADRE PARTECIPANT,

__GIRONE ALLITALIANA - TEMPO UNICO DA'5 MINUT]
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Sefttore Giovanlie e Scolastico - Pragramma di sviluppo territeriale

Descrizione
Tutti & 16 giocatori si posionano ali'interno di un quadrato di gioco, 5 di lore hanno un pallene, gli altri 5 sono fermi, con le gambe
divaricate {distribuiti in medc uniforrme nelio spazio delimitato).

Regole

- Igiocatoricon il pallone hanno il compito di condurlo allintermo del campo e sfidare un com pagno (scelto a lore discrazione)in
un duello per il possessa della palfa, Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettiata sotto le gambe di uno dei com-
pagni fermi all'interno del quadrato. Quando il pallone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pud muaversi e
cercaredi contenderne il possesso al giocatore che lo ha sfidato. Chi riesce ad impassessarsi del pallone e mantenerme il possesso
per 3 secondi, continua if gioco in conduzione paila, 'altro si farma ed attende che qualcune lo shdi prendendo una posizione
statica e allargando le gambe.
Se la palia esce dal campo di gioco |2 sifda si interrompe, l'ultimo ad averla toccata si ferma allinterno del campa con le gambe
divaricate, in attesa di unasfida,

Possibile ambientazione
| giocatore con la palla & if mago che risvegliala
statua (giocatore fermo con le gambe divaricate),

¥
» &

o 4 ‘ Variante per i Piccoli Amici
iy + ladelimitazione del campo serve solo a dare
¢ A un riferimento ai giocatori ma non viene
: i‘_. :;‘ % a presa in considerazione nel mamento del
12m P ‘; t duelio: (2 palla, calciata sotto le gambe del
: ) at ! Ak ... compagno, pud uscire dal quadrato senza
g T ® conseguenze.
4 - 4 ﬂ » Pervincereil duelto bastaentrare in possesso
o ' della paila, senza tenerela per 3 second.
v
- P
b Y «1a

12m

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocemente il proprio corpo tra l'avversario e la palla conquistandone rapidamente il possesso

Dosare il passaggio sotte le gambe del compagno in modo tala che la pala non esca dal campo.

Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del paflang in seguito alla conquista dello stesso (muoversi nello spazio
libero; tenere la pallz lontana dall'avversario e 'avversario lontana dalla palta.
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b 48 o w o . e - A = (%4 .
. %y lappresentati v IOE o
s GE i : k4 :
1. Condurre seduta"fuor campe’ gicco fluisce da solo 6. Individuare modaliti per far risolvere situazioni disciplinari
2. Auiviti gid predisposte prima inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3. Rinforzare giccatori in caso di necessita 8. Favorire gioco artentato al rischio
4. Non & eliminazione ma ambio di ruole 9. Equilibrare interventi tra tuttii giocatori
5. Cioce come maestro, permetts trovare soluzioni 10. [nserire variantj
y . )IEMO'P)
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o & F.1.G.C. E
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Gioco a tema: 3 contro 3 con aree di meia

= - - ‘. - = L.

Creara cor 1 conf, posti al quattre vertlel, 1 rettangolo di gloco df 25 et ot lunghewrz x 20 med & farghera.
i prossimivd dd euetira angoli dat sethangolo dl gioeo treare, wtilizmands | Ginesind, quattro quadrati 2x2 meti che
tanomineremo zone di meta”. Alfintemo del campe si sfideraine due squadie composie do tre glocatort ciascuna
fsquadra rossa mntro sguadra Mance Tigura}. Aitorno 2l perimetro & gloto tenare dei pallonl che § glocator
utillzzeranno per continuane fa partits = tema nel case # pallone In giocs finisse fuor daf retiangols.

Peserizione

le due zone di mreta & destra del rettangalo di gioco}

. L'mciﬁawmmmalﬁnimziumspaﬁaieperlafmdinmposscsme.laacmzplmii‘hmidimauime:m
per Iz fase d possesso, La squadra difendente psd difendere solaments all*'inteene delio spaic centrale
mmmmaﬁ:dmmdime&dnsmproleggmdn.hsquadminfamdipmsmpaﬂam
pad attacears [a profondid in Zbna "elecn” con 1 termpi Goxretil (023 sep2a saziopare gia aWinterno delin
z.una“cie@’}eﬁm"gol‘neﬂedmmcdimpomaduﬁpauazn‘hmincondnzhm



