DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO

Torino, 21/02/2025

Protocollo 1497/ DpTo
SPETT.LE SOCIETA
A.S.D, BEIBORG
SEDE

OGGETTO: Autcrizzazione Torneo Provinciale

Denominazione: PALIO DE! QUARTIERI

Categoria: Primi calci
Periodo di svolgimento: dal 24/05/2025 al 02/06/2025

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza Io
svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali |a
precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

Il Segretario Il Delggato Provinciale

Simona Bgchicchio Giovanhi Spina
Bocll Sou-

Via Tiziano Vecellio, 8- 10126 Torino - Tel. 011.5654623 - Fax 011.5654636 - internet: piemontevda.lnd.it Email:
comtarino@ind.it



(da redigere su carta intestata della Sacieta organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMI GALCI

ART.1 ORGANIZZAZ|ONE

LA SOCIETA ASD B MR G o oz

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE  REGIONALE PROVINCIALE K] LocaALe| |
DENOMINATO; PQL\O D&l 20000 Em .
IN COLLABORAZIONE CON BGC D COMTATY ofor. O ToPIro -
CHE S1 DISPUTERA NEI GIORN] DA d4-08 20 Jlor,

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: A b e 2 B

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
L TORNEG E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATSGCRIA PRIMI CALGC| REGOLARMENTE
TESSERATI £.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2016 AL 3112/2017

E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2018 CHE ABBIANO COMPIUTG ANAGRAFICAMENTE iL_ 6° ANNO
b
D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCH! GIOCATORI

LE SOGIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUG INIZIO, L'ELENCO DEI CALGIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMG DI N°_AD

DOPO L’AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCH,

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE MEL PIENO RISPETTO DELLE MORME D1 CUl AL C.U, N°1 DEL §.G.S.
ROMA TUTTI I GIOGATORI IN DISTINTA DOVRANNG GIOCARE ALMENO UN TEMPO D&l PRIMI DUE; PERTANTO AL

VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI | POTRANNG ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL

SISTEMA DE! "CAMBI LIBER! " TUTT] | BAMBINI DEVOND PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO
— e e Re AT E AL GIOCO LUBICO

ART.8 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA £ RISPETTIVO N° DI MATRICOLA)

SOCIETA | MATRICOLA | SOCETA I SAATROOLA
PEM e 4 ——— Rl VIOUAA . CAsadl
A Cladle L Cugeeex MoN AL
- K ALD — DGRl | HARA Ao s
L ChsCUs |

ART.7 FORMULA DEL TORNEOG(NoN ESSENDO CONSENTITI | TiRI DI RIGORE €D | TEMPI SUPPLEMENTARL NON E POSSIBILE
FREVEDERE FORMULE DI TORNED CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DX FINALE, SEMIFINALI £ FINAL))
IL TORNEG SI SVOLGERA GON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE

SARANNO FORMATI N° GIRONI BA N° SQUADRE CIASCUNG CHE §) INCONTRERANNGC TRA LORQ CON
GARE Df SOLA ANDATA

GICCO/CHI LUDICO DIDATTIC (OBBLIGATORIO) cescRIVERE 1. aioco & ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SYOLGIMENTO

r

STIAZLONE O Sua o CAYIRNRV A 1Y YV




ART.3 CLASSIFICHE ;
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.0 TEMPI D GARA E SVOL.GIMENTO (SPECIFIGARE t A MODALITA i SVOLGIMENTO)

E LE GARE S| SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI /:2 MINUTI CIASCUNGD

MINUTL CIASCUND

|:] LE GARE SI SVOL.GERANNG IN 2 (DUE) TEMP| DELLA DURATA Di

D LE PARTITE 51 GIOGANO § V5 5 SU CAMPI D DIMENSION! RIDGTTE GON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO D! PALLONI N°® 4

|:| LE PARTITE S8 GICCANG 4 ¥$ 4 5U CANMPE DI DIMENSIONE RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® §
IL GIOCO/CHI AYRANNO LA DURATA DI MINUT

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NOGN SGNO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGL| STESS| GIOCATOR) CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBI']'RAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE! GIOCATOR! SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL. GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO

LA DISGIPLINA DEL TORNEQ VIENS AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVG TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
I CODIGE D) GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | GCALCIATQRI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENT! DEL (SIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI REGLAMI DOVRANNG ESSERE PRESENTAT! ENTRO 30 MINUT! DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNAT!

DALLA TASSA DI EURO Q0¢G> __; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NE! TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGMI SQCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al FROPRI GIOCATORI LA COPERTURA

ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI

FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°4 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

/ - IBORG
ALS.2. B : riiBn“ 8 - ILPR NTE DEYLA SOCIETA
YSC0 (TO) = ——
T, - Fax 011.35.80.398 e -

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE siG.__G\ACaMe ' A Co
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1) Titolo:“Situazione di gioco 2 contro 2 - U8/U9”

Dimensicni del eampo (figura 1):

Larghezza: Tutta I'ompiezza del campe utilizzato
per la partita.

& Lunghezza: 11 meti (data dalls somma della
profonditd dell‘area dirigore @it delimitata per la
partita a quale viene aggiunto uno spazio
profondo aliri 8,5 metr).

' La linea di fondo-campo delimitata per la partiia
5 coniro 5 corrisponde alla linea di fondo-campa
della Situozione di Gioco 2 contro 2 + USAU9.

& Poria di dimensioni regolamentart
(consigliato 3x2 metri),

Durate: dimeno 5 minudi,

Figura 1

DESCRIZIONE

All'interno dell’area delimiterta si svolge una Siluazione di gioce 2 contro 2 nella quale una squadrd ha H compito d
finalizzare verso una pora di dimensioni regolamentari menire I'alira ha I'obieffivo condurre palla olfre fa linea opposta
rispetto a quella di fondo-compo (definita finea di meta). La squadra che raggiunge il proprio obiettiva (fare gol nelia poric
regolamentare o condurre palia oltre la linea di meta), rikalta il fronte di gioce & mantiene il possessa della palla neli“azione
che permette di riprendere I'attivitd.

Non & prevista la registrazione di un punieggia di gioco.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramenta e ruoli. La squadra a difesa dell porta regotamentare identifica un porfiers ed un giocatore di movimenta,
| giocatori della squadra a difesa della linea di meta si considerano entrambi come giocatori di movimente. In seguito a
cambio di fronte di gioco il ruolo del portiere pud essere svolto da uno qualsiosi dei giocafori di ogni squadra (il giocatore
scelto per stare in porfa deve ficoprire questo ruolc fino al successivo capovalgimento di fronfe).

Conduziene palla olire la linea di metu, Affinché Fuzione di conduzione palla nefle zona di meta sia considerata valida
il giocatore che la conduce olire la linea di meta deve toccarla prima e dopo la linea stessa senza che ci sia un intervento
{focco del palfone) da parte di un avversario. | giocatori a difesa della linea di meta possono provare a contrastare ‘czione

di conduzione paila awersaria anche olire |a linea stessa. PP oy

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO



