DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO

Torino, 26/05/2025

Protocollo 1525/ DpTo

SPETT.LE SOCIETA
V.D.L. FIANO PLUS
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Tornei Provinciali
Denominazione: 1° MEMORIAL “ERMANNO FIOCCONE”
Categoria: Piccoli amici

Periodo di svolgimento: 02/06/2025

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalitd tecniche di
svolgimento.

fn caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivitd Ufficiali Federali la

precedenza é data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

Simona Bgchicchio Gigtaniil Spina

Il Segretario It ?ﬁga‘tﬁ ProVinciale

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino - Tel. 011.5654623 - Fax 011.5654636 - internet: piementevda.lnd.it Email:
corntorina@hrddt



REGOLAMENTO CaATEGORIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

LA SociETA VDL FIANO PLUS

Viavia Arcour 15/a CitTAFiana Cap 10070
TEL33IB4123512 Fax MaiL fianoplus @ gmail.com

INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE D D

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE

DENOMINATA: 1° memonal Ermanno Fioccone
N COLLABCRAZIONE CON Nuova lanzese
CHE S| DISPUTERA NEI GIORNI 02/06/2625
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO; Plus center

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERAT! F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSC. NATI DAL 01.01.2018
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNG D’ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNQ PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: {Indicare nominativo e rispettive

numero di matricolab
954792 VDL FIANO PLUS; 953826 ACCADEMIA REBAUDENGO; 951389 MAPPANESE; 831130 PARADISO

CULLEGND; 930580 CHIERT, 918537 PHU EUHEREA

ELENCHI GIOCATOR|
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUO INIZIO, L'ELENCODEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_10

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA S| SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SOND CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA}

DESCRIVERE LA FORMULA DELL' ATTIVITA

GIRONE ALLTALIANA

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTG)

D LE PARTITE SI GIOCANGQ 2 > 2 SU CAMP ol DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO D
PALLONIN® 30PPURE N° 4 IN GOMMA,

LE PARTITE SIGIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTYE €0 UTILIZZO DI
PALLONI N° 30OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIGCHI LUDICI DIDATTICH {OBBUGATORI MINIMO DUE GIOCHI)
lo 200
le statue

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DE! GIOCHI

TEMPI DI GARA
LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA DI 15 MINUT! CIASCUND

t GIOCHI LUDICI DIDATTICH AVRANNG LA DURATA DI 10 MINUT! CIASCUNO



CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTI | GIOCATORI BEVONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE;
« E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTICH
* | GIOCATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI 8INO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALID| MOTIVi DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DE| PIGCOLI AMICI NON £ CONSENTITA ALCUNA
FORMA Df RECLAMO,

ASSICURAZIONE

£ RESPONSABILITA B| OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'CRGANIZZAZIONE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBIL), E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL  SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

iL PRESIDENTlED VLA SOCIETA
g’%'WTBR'O I\ ///’QE

S St

> 954792 &

Via Tizi: 2cellio, 8
10126 Torino



QRE CAMPO PARTITA

15:00 1 VDL PRO EUREKA
15:00 2 CHIER! PARADISO COLLEGNG
1500 3 MAPPANESE ART

15:30 1 PRO EUREKA CHIERI

15:30 2 VDL ART

15:30 3 PARADISO COLLEGNQ MAPPANESE
16:00 1 CHIERI VDL

16:00 2 MAPPANESE PRO EUREKA
16:00 3 ART PARADISO COLLEGNO
15:30 i PRO EUREKA PARADISO COLLEGNO
16:30 2 VDL MAPPANESE
16:3¢ 3 ART CHIERI

17:00 1 MAPPANESE CHIERI

17:00 2 PARADISO COLLEGNG VDL

17:00 3 ART PRC EUREKA
17:30 PREMIAZIONE PER TUTTI | PARTECIPANTI




Settore Giovanile e Scolastico - Programma di sviluppo territoriale

DUELLO

Descrizione

Tutti e 10 i giocatari si posionano allinterno di un quadrato di gioco, 5 di loro hanno un pallane, gli altri 5 sono fermi, con |e gambe
divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato)

Regole

* lgiocatori con il palione hanna il compito di condurlo atl'interna del campo e sfidare un compagno (scelto a lore discrezione) in
un duello per it possesso della paila. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto |e gambe di uno def com-
pagni fermi all'interno del quadrate. Quando il pallone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pud muoversi e
cercaredi contenderne il possessoal giocatore che lo ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsi def pallone & mantenerneil possesso
per 3 secondi, continua il gioco in conduziane palla, aitro si ferma ed attende che qualeuns lo sfidi prendendo una posizione
statica e allargando le gambe.

Se la palla esce dal campo di gioco fa sifda si interrompe, fultimo ad averla toccata si ferma all'interno del campo con le gambe
divaricate, in attesa diuna sfida.

Possibile ambientazione
il giocatare con fa palla & il mago che risveglia la
statua (giocatore fermo con le gambe divaricate).

Variante per i Piccoli Amici

- ladelimitazicne del campo serve soloa dare
un riferimente ai giocatori ma non viene
presa in considerazione nel moments del
duello: la palia, calciata sotto le gambe del
compagno, pud uscire dal quadrato senzs
conseguenze.
Pervincere il duello basta entrare in possessg
della palla, senza tenerela per 3 secondi.

Comportamenti privilegiati

Cercare cli frapporre velocemente il proprio corpo tra lawersario e fa palla conquistandone rapidamente il possesso

Dosare il passaggio sotto le gambe del compagna in modo tala che la palia non esca dai campo.

Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del pallone in seguito alla conquista dello stesso {muoversi nello spaziy
libero; tenere la palla tontana dall'avversario e Favversario lontano dalla palia.

Eany

;’}Qj Presupposti
%% rappresentati

™y

D <)
1. Condurre seduta “fuori campd”, gioco fluisce da selo 6. Individuare modalita per far risolvere situazioni disciplinari
2. Attivita gid predisposte prima inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3. Rinforzare giocatori in caso di necessita 8. Favorire gioco orientato al fischie
4. Noncéeliminazione ma cambio di ruolo 9. Equilibrare interventi tra tuttii giocatori
5. Giota come maestro, permette trovare soluzioni 10. [nserirevarianti
.. - I ND -8.G.S.

; FEDERAZ.ONE ITALRMR BIUOCO 23L0 D -1 3.C. - L .10 DI TORINO
SETTORE GIOVANILE £ SCOLRSTICD L "

CENTR! FEDERAL! TERRITORIALI - lio,




Settore Giovanile e Scolastico - Programma dj sviluppo territoriale

GIOCHI DI TECNICA

B

_A5minuti . 15x15 metri 10 giocatori

Descrizione

8 giacatori conducono un pallone all'interno dello spazio di giaco. Il campo & suddiviso in due settori alinterno di ognuno dei quali
si trova un giacatore senza palla.

Regole
- lgiacatori con il pallone hanno il compito di condurlo alf interna di tutto il campo. | giocatari senza palla, rimanendo alf'interno
del loro settore, devano cercare di rubarla aj propri compagni, se ci riescono effettuanc un cambio di ruolo,

Seun giocatorein conduzione palla escedal campo di gioco deve prendere il pallone in mano e andarea consegnarlo al giocatore
che presidia il settoreda cui @ uscito effettuando cosi un cambio di ruolo.

Possibile ambientazione

II giocatore con fa palla & it visitatore dello z00,
chi si trova all'interno degli spazi & uno degli
animaliin gabbia che vuole scappare toccando un
visitatore. ia tipologia di animalj in gabbia pud
cambiaread ogni turna: Jeone ed elefante, giraffa
egorillaecc

Variante per i Piccoli Amici

-1l gioco si svolge allinterno di un wnico
settore,
Un solo giocatore cerca di rubare |a patla ai
compagni,
Il cambio di ruolo awiene toccandg i
compagna e non entrando in possesso dalla
sua palla.

Comportamenti privilegiati

Cuardare continuamente dove si trovano | giocatori che devono rubare il pallone e cercare di condurre palialontano dagli stess;.
Essere in grado di variare la velocita di conduzione del pallone mantenendo lo stesso sem prea propria disposizione,
Cambiare direzione di conduziane palia con rapiditd ed in uno spazio ridotto,

Presupposti
rappresentati

. Adattare regole su risposte giocatori 6. Regoleinserite in modo progressivo
2, Campo gid organzzato 7. Stimolare conscenza sport
3. Ambiente contestualizzato 8.  Darefeedback su parametri esecutivi
4. Complessitd adeguata alb'eta 8. Premiare limpegno profuso

Inserita strategia di gioco 10. Parametri escutivi sonc variabili

G.C.-L.N.D.- S.G.S.
s e Luf fiQNE PROVINCIALE DI TORING
o B Via Tiziano Veeti,

. 22
CENTRI FEDERAL TERRITORIALL 10126 Torino



