Data 24 Aprile 2025

Protocollo 56/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA
UNION NOVARA
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Union Cup 2025 - Piccoli Amici - 3/5/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delie gare del Torneo con attivita Uficiali Federali la
precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

| L PRESIDENTE
Mauro- Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 -~ 10128 Torino — Tel. 011.5654611
i - fige.Ind.crpi

web: piemonievda.ing it E-mail:
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Via Vecellio, 8
Cap__10128  Citta Torino

RICHIESTA ORGANIZZAZIONE TORNET Regionali Provinciali Locali

La Societd ASD UNION NOVARA Matricola__ 74812
Via_ AGOGNA n__ 8
Cittd NOVARA Provincia_ NO _ cap 28100
Tel____ 335 1670271 Fax__ Mail _____unionnovara@gmail.com
Chiede I"Autorizzazione per l'orgenizzazione e fo svolgimento del torneo
Regionale Provinciale || Locale
Denominato UNION CUP 2025 PICCOLI AMICI

Svolgimento: Dal 03/05/2025 Al 03/05/2025

Riservato alle seguenti Categorie:

[] under 17 Anno 2008 - 2009 [ Junder16  Anno 2000
[ ] Under15  Anno 20t0- 2011 [ Junderts  Amno 201
l:] Esordienti 1° Amo 01,01.2013 - 3112 2013 D Esordienti 2° Anno 01.01.2012 - 3112 201
D Esordienti Misti  QLQL2012 - 31122013 D Primi Calci 01.01.2016 - 3112 2017

L—_I Pulcini 1°anno ~ 01.01.2015 - 3112 2015 D Pulcini 2° Anno 01.01,2014 - 31.12 2014

[ putcini misti~ 0r01.2014 - 31142015 [X] Attre _PICCOLI AMICI ANNG 2010

Responsabile organizzazione sig, CUSARQ CORRADO

Tel, 335 1081563

Timbre
Dato_ 9 APRILE 2(25 A.S, N | l
463550081 P,
‘ .G.C



REGCLAMENTO Catecoria PICCOLI AMICH

ORGANIZZAZIONE

LA SociETA ASD UNION NCOVARA

via AGOGMNA N°8 GITTANOVARA Cap 28100
TeL 3351670271 FAX, Mau, unjonnovaragilgmail.com

INDICE ED ORGANIZZA UNA BANIFESTAZIONE m D

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE
DENOMINATA: UNION CUP PICCOLI AMICI

IN COLLABORAZIOMNE CON

CHE SIDISPUTERA NEI Gmmmz__ﬁ__‘___,____w________
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO; CAMPO SPORTIVO UNION NOVARA - PIETRO MOSEZZO - VIA ROMA

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LYWITI D ETA

LA MANFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATOR) APPARTENENT! ALLA caTEGORIA PICCOLI AMICE
REGOLARMENTE TESSERAT! E.1G.C. CON LA PROPRIA SOGIETA PER LA STAGIONE N CORSO. Nam paL 01.01.2018
AL COMPRIENTO ANAGRANCO DEL 5° ANNO D'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: {indicare nominative e rispettivo

Wﬂ%\'[‘gg’\a TR 74812 - ASD ACCADENMIA BORGOMANERG MATR 037859 -

T, I Sl

ELENCHI GIQCATORI
LE SOCIETA PARTEGIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUO INIZIO, L'ELENGO DE CALCIATORI CHE INTENCONO UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMO DI ne_10

PRESTITI
SONO VIETATL

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE
LE ATTIVITA S SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELE' ATTIVITA
GIRONE ALLITALIANA CON GARE DI SOLA ANDATA

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
LE PARTITE SI GIOCANO 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSION) RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO I}
PALLONI N® 3 OPPURE N® 4 IN GOMMA

W LE PARTITE Si GIOCANG 3 > § SU CAMPI Di DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDGTTE ED UTILIZZO DI
. PALLONI N* 3 OPPURE N* 4 IN GOMRA

GIOGHI LUDICI DIDATTIC! {OBBLIGATOR! MINIMO DUE GIOGHI)
DUELLO

TCGUADD

EGA NTO DESCRIZIONE CHI

TEMP1 Dl GARA

m LE MINi GARE AVRANNO LA DURATA D} 8 MINUT! CIASCUND

m 1 GIOGHI LUDICI DINATTICI AVRANNQG LA DURATA DI 5 MINUTI CIASCUNC



CLASSIFICHE
NON SONO GONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTi 1 GIOCATOR DEVONO PARTECIPARE 0BELIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE.

« E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCH! LUDICO DIDATTICL
. |@OGATORIDEVONOPRENDEREPAREAHENOADIMWGARAOOMFLETASENMESSERE
SOSTITUITT SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVE DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANOG ALLA GARA {AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUMRCO CHE DEVE CARATTERIZZARE LATTIVITA BEL PIGCOLI AMICI NON £ CONSENTITA ALCUNA

FORMA DI RECLAMO,
ASSICURAZIONE

& RESPONSABILITA T OGN SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPR! GIOGATORI LA COPERTURA GON LA
CARTA ASSICURATIVA FEGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ £ RESPOMSABILE DELLA REGOLARITA DELIA

COPERTURA ASSICURATVA

NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DE! REGOLAMENTI

FEDERALI I QUANTO COMPATIBIL, E QUELLE RIPORTATE SUL CoMuNICATO UFFiCIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

RESPONSABETOINED : CuSApRe <comRADS +f, 235.1084563

ﬁ%memsr@s’g%




CAMPO A
CAMPO B
CAMPO C

CAMPO A
CAMPO B

CAMPO C

CAMPO A
CAMPO B

CAMPO C

CAMPO A
CAMPO B

CAMPOC C

CAMPO A
CAMPO B

CAMPO C

ORE 10.00

12 giornata
CANEGRATE BIELLESE

ACC BORGOMANERO| NOVAROMENTIN
DIAVOLETTI CALCIO ﬂ UNION NOVARA

ORE 1025

23 giornata
ACC BORGOMANERO|  CANEGRATE

BIELLESE | DIAVOLETT CALCIO
NOVAROMENTIN | UNION NOVARA |

32 giornata  ORE 10.50

D e ——
CANEGRATE " NOVAROMENTIN

UNION NOVARA BIELLESE

DIAVOLETTI CALCIO IACC BORGCMANERO

ORE 11.15

42 giomata :
DIAVOLETTI CALCIO || CANEGRATE
UNION NOWVARA ‘ACC BORGOMANERO

BIELLESE NOVARDM ENTIN

ORE 11.40

5% giornata
\———_—““_
CANEGRATE H UNION NOVARA
NOVAROMENTIN | DIAVOLETTI CALCIO

BIELLESE ACC EDRGOMANERO




Settore Glovanile @ Scolastico ~ Programma di sviluppo territuriale

SCOPRIRE IL MOVIMENTO

Descrizione

l1o

giocatori si posizionano alfesterne del quadrato di gioco. Allintemo dello spazio vengono delimitate delle stazioni con ostacoli e

attrezzi di tipo diverso: coni, cerchi, ostacoli tipo over, corde per salin, delimitatori, scalette, paletti.

Regole
Il gi

0co st svolge in 3 momenti distinti;
Libera sperimentazione: {10 giocatori si muovono all'interno def campo interagendo liberamente (usando quindi la propria fan-
tasia) con le varie stazioni di gioco delimitate. Esempi di alcune delle azioniche & possibile intraprendere: saltare la corda, valia-
re gli aver, eseguire dei balzi all'interno dei cerchi, strisciare sotto 2gli ostacali. Durata prevista, 5 minuti circa.
Forma organizzata: i 10 bambini si posizionano inizialmente all'esterno del campo, 5 di essi entrana contemporanementa alfin-
terno del quadrato con I'obiettivo di interagire con 2 stazioni definjte dall'allenatore (rispettanda anche le modalitd diinterazio-
ne fornite dal tecnico) e uscire dal campo andando a far partire il turno di gioco di un comapagna rimasto in attesa (Pattesa pud
avvenire in unz posizione predefinita: equilibrio, quadrupedia; gambe divaricate, ecc). Durata prevista, S minuti circa.
Sfida: i giocatori vengono divisi in 2 squadre e si posizionano all'esterno del campo di gioco. Al segnale di partenza il primo dej
giocatori di ogni squadra entra in campo, interagisce {con le modalit: indicate dal tecnica) con due sole stazioni ed esce dal ter-
reno di gioco andando a cercare un compagno, dopo averlo toccato, questo entra in campo e svolge a sua volta l'attivits prevista,
Vince la squadra che per prirna riesce a far concludere il percorso a tuttie §i suoi glocatori. Durata prevista, 5 minuti dircg.

Possibile ambientazione

Il campo di gioco rappresenta un fago da superare mentre
Je varie stazioni sono il guado che permette di arrivare sulla
sponda opposta.

Variante peri Piccoli Amici

+ Nellz forma organizzata i giocatori svogono un numero
di stazioni a loro piacere prima di effettuare il cambio
di rucle e i 5 che attendone il loro tutnio lo fanno anche
all'interno def campo.
Mella sfida si gioca con squadre composte da coppie.

Comportamenti privilegiati

Manifestare fantasia esecutiva nell'interazione con le vatie stazioni di gioco, inventare nuovi modi di relazionarsi con i vari
ostacoli predisposti in campo.

Svolgere con continuita le varie azioni previste senza cali di intensita nello svolgimento dell'attivits

Riuscire ad abbinare in modo fluido le varie gestualitd motorie dimostrando efficacia esecutiva.
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Momento libera sperimentazione 6. Valorizzare aspetti etici e morali

Spazi di gieco "moduiari” 7. Proporre attivitd da provare 2 casa

Gestire valore della competiziene 8. Valorizzare il miglioramento individuale

Spiegazioni brevi ed efficaci 9.  Evitare paragoni tra giocatori

Da esercizio a gioco 10. Sviluppo aspetti motori/coordinativi T “ffrﬁ%
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Settore Giovanile e Scolastico - Programme di svifuppo territeriafe

ESTATUE

Descrizione
Tutti e 10 | glocatori si pasionano all'interno di un quadrate di gioco, 5 di loro hanna un pallone, gli altri 5 sono fermi, con le gambe
divaricate (distribuiti in mado uniforme nello spazio delimitato).

Regole

| giocatori con il pallone hanno it compito di condurlo all'intemo de! campo e sfidare un compagno {scelto a loro discrezione)in
un dueilo peril possessc della pallz. Ogni sfida cominda con una trasmissione palla effettuata sotto fe gambe di uno dei com-
pagmi fermi altinterno del quadrato. Quando il pallone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pud muoversie
cercare i contenderne il possesso al giocatore che lo ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsi del pailone e mantenerne il possesso
per 3 secondi, continuz il gioco in conduzione palia, Faltro si ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo una posizione
statica e allarganda le gambe.

Se |a palla esce dal campo di gioco la sifda sf interompe, l'ultimo ad averla toccata si ferma alfinterno del campo con le gambe
divaricate, in attesa di unasfida.

Possibile ambientazione
Il giocatore con la palla & il mago che risvegliala
status (giocatore fermo con le gambe divaricate),

Variante per i Piccoli Amici

- ladelimitazione del campoa serve solo a dare
un riferimento ai giocatori ma non viene
presa in considerazione nel momento del
duello: [a palla, calciata sotto le gambe del
compagno, pud uscire dal quadrato senza
conseguenze.
Pervincere il duella basta entrare in possesso
deila palla, senza tenerela per 3 secondi.

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocemente il proprio corpo tra l'avwersario e la palla conquistandone rapidamente il possesso

Dosare if passaggio sotto legambe del compagno in modo tala che la palla non esca dal campa.

Trovare le strategie adatte permantenere il posssesso det pallone in seguito alla conquista dello stesso (muoversi nello spazio
libero; tenere I2 palia lontana dall'avversario e I'avversario lontano dalla palla.
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Condurre seduta“fuon campo”, gioca fluisceda solo 6. Individuare modalitd per far risolvere situazioni disciplinari
Attivitd gid predisposte prima inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
Rinforzare giocatori in casodi necessitd 8. Favorire gioco orientato al rischio
Non c& eliminazione ma cambio di ruolo 9. Equilibrare interventi tra tutti i giocatori
Gioce corna maestro, permettetravare soluzioni 10. [Inserire varianti
SETTGRE GIOVANILE E SCOLRSTICO
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