Data 11 Aprile 2025

Protocollo 56601/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA'
IVREA CALCIO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Academy Elite Experience — Primi calci — 13 - 27/4/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Tomeo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza ¢ data a quest’uitime.

Cordiali saluti.
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Matricola FIGC: 951393
segreteria@ivreacalcio.it - seg reteria@pec.ivreacalcio.it

REGOLAMENTO CATEGORIA
PRIMI CALCI

* ART.1 ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA U.S. IVREA CALCIO ASD INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE
REGIONALE

DENOMINATO ACADEMY ELITE EXPERIENCE
CHE 8| DISPUTERA NEI GIORN!

DOMENICA 13 APRILE 2025 E DOMENICA 27 APRILE 2025
PRESSOL'IMPIANTO SPORTIVO BRUNOLDI DI IVREA VIA DELL’ABOUT 8

* ART.2 CATEGORIADI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENT] ALLA CATEGORIA PRIM|
CALC! REGOLARMENTE TESSERATI F..G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA
STAGIONE IN CORSO.

* ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITIPRESTITI

* ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEOQ,
PRIMA DEL SUO INIZIO, L'ELENCO DE| CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD
UN MASSIMO DI N°10 DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE
A TALI ELENCHI. NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA ;

SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10 GIOCATORI. ﬁ%@cz
. .5 SOSTIT NI S :
ART.5 SOSTITUZIO N

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME Di CUIAL
C.U.N°1 DEL SGS-ROMA: TUTTI | GIOCATOR| IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO



UN TEMPO DEI PRIMIDUE; PERTANTO AL TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE
EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED | NUOVI ENTRATI NON
POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE
PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI, POTRANNO ESSERE
EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL SISTEMA DEI “CAMBI LIBERI",

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEQ PRENDERANNQO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA:

USIVREACALCIOASD 9851393 A.S.D. DIAVOLETT! 934039
CALCIO VERCELLI

F.C.D. SUNO 918588 AS.D. BIELLESE 1902 710799

A.8.D. AYGREVILLE CALCIO 917186 A.8.D. SPARTA NOVARA 921273

» ART.7 FORMULA DEL TORNEC

iL TORNEQO SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA:

UN GIRONE ALL'ITALIANA DA 6 SQUADRE CHE SI INCONTRERANNO TRA DI LORO CON GARE

DI SOLA ANDATA.
Gr\oco LUBICo/ DDEATIC Al D STRADA - DOE\D

» ART.8 CLASSIFICHE
NON CI SARANNC CLASSIFICHE

» ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO

- LE GARE SI DISPUTERANNG IN 5TEMP[ DELLA DURATA DI 1OMINUTI
CIASCUNO;

- LE PARTITE 8l GIOCANO 5>5 SU CAMPI DI DIMENSION| RIDOTTE CON
PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO D] PALLONI N.4

» ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO PREVISTI

* ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO PREVISTI TEMPI SUPPLEMENTARI



7
ART.12 ARBITR!
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGL STESS! GIOCATOR! CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)
IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNG TRASMESSE AL COMITATO o
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

* ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO

LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE
O SUPPLENTE DEL COMITATO DI COMPETENZA

* ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI

IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE
SANZIONI PER CALCIATORI Di QUESTA CATEGORIA CHE PERTANTQO DOVRANNO
SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPQORTIVO.

» ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNQ ESSERE PRESENTAT! ENTRO 30 MINUTI DALLA
FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI DALLA TASSA DI EURO 50,00; COPIA DEL
RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE SEMPRE NEl
TERMINI DEI 30 MINUTI

LA TASSA RECLAMO DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O DELEGAZIONE DI
COMPETENZA.

* ART.16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA D! OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI
GIOCATORI LA COPERTURA ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ E
RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA.

* ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE
DISPOSIZION! DEI REGOLAMENTI FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE
RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE GIOVANILE E
SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
DAVIDE CLAUDIO ’ERRICO

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE
SIG. REQLFI PATRICK
TEL 3332610120




Settore Glovanile e Scolastico - Programma di sviluppo tersitoriale

Descrizione
}10 giocatori si dividone in 3 gruppi: 2 composti da 3 giocatori; 1 composto da 4 giocatari. Ad ogni gruppo vengono datl z delimitator sd
un palione con findicazione di realizzare autonomamente una porta (delte dimensionidesiderate) altintemo del settora di giocodefinito.

Regole

Il gloco consiste in un “tutticontro tutti* tra i componentidi ognuno dei 3 gruppi (ogni gruppo svolge l'attivita per conto propric).
 giocatori di movimento devano cercare di fare gol al portiere evitando lintervento dei propri avversari. Ogni azione di giaco
parte dal portiere attraverso un lancio casuale allintamo del campo delimitato.Chi realizza una rete, totalizza un pUAto unva
in porta, dando il via ad una nuova azione di gioco. Il gol si considera valido da entrambi lati della porta, non c2 fronte o retro,

Quando la palla esce dal campo {il settore di gioco dedicato a questa stazione), questa viene data al portiere che ha il compitodi

lanciarla nuovamente in gioco.

Possibile ambientazione
- “Al compleanno di Luca siamo in 7.a casa sua ¢a
N un giardino, abblamo 4 zaini con cul delimitare
& le porte”. *Siamo a ricreazione, in 3, nel giardine
> della scuola, abbiamo un pallone dj spugna e due
0 sacche per le scarpe che ustamo per andare in
e‘x_.*-- » ¥ palestra’,
w

-

3 Variante peri Piccoli Amici

20m » Porte e gruppi di giow vengono definiti
3 dallallenatore e non lasciati all'auto-
g = - > organizzazione. te parte hanne dimensioni
% 2 o G di almeno zm e | fruppi sono di livelio

o v'l

v , omogenes,
= = i « Gruppl di gioco con un massime di 3
Ny v componentt, se costretti a fare con 4, usarsz
portieri e portedi 3 metsi.

Comportamenti privilegiati

Manifestare iniziativa cercando di sviluppare con coraggio un'azione personale fnalizzata alla ticerca del gol.

Giacare con continuit cercanclo di andare a contendersj il pessesso della palla anche lontano dalla porta,

Impegnarsi anche nella fasedifensiva dell2 situazione di gloco ricercando fa conquista defla palla ed il contrasto allavversario
chene & in possesso.

2 8 4G Agr @05 presupposti R e
‘ .- : % , ::' é &:.; rappresentati ‘:‘}"_",‘ P = ¢
1. Favorire iniziativa personale 6. Promuovere lautoarbitraggio
2 Suddividere l'attivit per gruppi 7. Sensibilizzare alia pratica extra calga
3 Relazionarsi con gli atleti in modo prapaositivo &  Orientare feedback su parametri esecutivi
4. Ridurreal minimo i tempi morti 9. Evitare Paragoni tra compagni
5. Shdae confronto individuale 0. Utilizzare materiali di forma etipologia diversa
& FlsMo"'&
¥ FLG.C.%
% L.N.D. o
, s ""o_, we°
a; SETIORE GIOVANME E SCO\RSTICO - 24
4 GENTRI FECERALI TERRITORIALY



Settore Giovanile e Seolastico - Programma di sviluppa territorigle

1

o PUELOE

Descrizione
Tutti & 10 | givcatori si posionano alf'interno di un quadato di gieco, 5di loro hanno un pallone, gl altri s sono fermi, con le gambe
divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).

Re

i;

[l

L S RS

s

)

gole

| giveatort con il pallone hanno if compito di conduslo all'intemo del campo e sfidare an compagne fsceltoa lore discrezione) in
un duelle per il possesso dalla palia. Ogni sfidz comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagni ferm alllinterno del quadrato. Quande il palione passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pud mugversi e
cercare di contenderne # possessoal giocatore che {0 ha sfidato. Chi riesce adimpossessarsi del pallone e manteneme il possasso
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palla, I'altro si farma ed attende ¢he quaicuno lo sfidi prandendo una posizione
statica e allargando le gambe,

Se la palla esce dal campo digioco la sifda si interrompe, Fultimo ad averla toccatasi ferma all'interno del camipo con le gambe

divaricate, in attesa di unasfida.

Possibile ambientazione
il giocatore con fa palla & i mago che risvegliala
-, ; statua {giocatore fermo con le gambe divaricats).
A

" g Variante peri Piccoli Amici

P La delimitazione del campo serve solo adare
¢! “ un riferimento al giocatori ma non viene
{ ,6 g ¥ R presa in considerazione nel momento del
2m 1 ‘5‘ P duello: la palla, calciata sotto le gambe dof
P& ) e, b compagno, pud uscire dal quadrato senza
vy ¢ ! " conseguenze.
4 AN q °  Pervincereilduello bastaentrarein possesso
‘.‘ deila palia, senza tenerela per 3 second;,
|
% 2
- 6l
12m

Comportamenti privilegiati

Cercare difrapporre velocervente il proprio corpo tra lavversarige la pallaconguistandone rapidamente il possesso

Dosare il passaggio sotto le gambe del compagno in modo tata chea pallanon esca dal campo,

Trovare le strategie adatte per mantenere i! posssesso del palfone fin seguito alla conquista dello stesso (muoversi nello spazio
libero; tenere la palia lontama dall'aversario e Pavversatio Jontano dalla pafla.

> . L T NS 2 ), .., W 8 .y
o 1 N -‘w‘ o ““‘_l'l ’ S5 ‘w‘l—.,- Pl'esuppostl i ., ; 2 "ﬂ'\ . __}_" hJ - -.;_. :;‘ _;-.
I - % @t “ %3y rappresentati ﬂ:-: | o : P 5.4

Lad e ., - e -y o
Condurve seduta“fesri campe’, gioco fluisce da solo 6. Individuaremodalitd per far risolveresituaziont disciplinari
Attivitd gid predisposte prima inizio seduta 7. Sensibilizzare allz pratica extra ealcio
Rinforzare glocatard in caso di mecessita 8. Favarire gioco orfentato al rischio
Non c& eliminazione ma cambia di ruolo 9. Equilibrare interventitra tutti i giocatori
Gioco come maestro, permette trovare seluzioni 10. Inserirevarianti

P-“E‘P'E&%
A
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ACAUEMY ELITE EXPERIENCE

CATEGORIA 2618
Campo Base: rea

Via delfAbout 8, hvea (TO)
Curata: 1 tempo dals
Modalitd; Scontro 5
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DATA ORARIQ MATCH
27 aprile 1000 SUNO-VREA
27 aprile 10:00 DIAVOLETT! « AYGREVILLE
27 aprile 1000 SPARTANOVARA - BIELLESE
27 aprile 10:30 SUKQ- DIAVOLETT]
27 aprile 10:30 IVREA -BIELLESE
27 apiile 1030 AYGREVILLE - SPARTA NOVARA
27 aprile 1100 SUNG - BIELLESE
27 aprile 1800 PLAVOLETT)- SPARTA NOVARA
2% aprila 1100 IVREA - AYGREVILLE
27 aprile 1130 SUNO - AYGREVILLE
27 aprile 1130 HAVOLETTI - BIELLESE
27 apiie 136 TVREA < SPARTA NOVARA
27 apele 12:00 SUHG- SPARTA NOVARA
27 aprile 1200 IVHEA - DIAVOLETT
27 aprite 1200 AYGREVILLE - BIELLESE

CAMPO

J



ACADEMY ELITE EXPERIENCE

MATCH
SUNQ- IVREA
DIAYOLETTI - AYGREVILLE
SPARTA NOVARA - BIELL ESE
SUNG - IAVOLETT]
IVREA - BIELLESE
AYGREVILLE- SPARTA NOVARA
SUNQ - BIELLESE
DIAVOLETT). SPARTA NOVARA
IVREA - AYGREVILLE
SUNO- AYGREVILLE
DIAVOLETTI - BIELLESE
IVREA - SPARTA NOVARA
SUND - SPARTA NOVARA
IVREA - DIAVOLETT]
AYGREVILLE- BIELLESE

CATEGORIA 2078 e ORARID
Campo Base: fvtea 13 aprite 1000
Via dellAbout 8, vrea (TO) 13 aprile 1000
Durata: 1tempo da15 13 apile 10:00
Modalltd: 5 contro 5 133pritq 10:30
13 aprie 1030

=k 13 apiite 1030

@ 9 @ 13 aprile 1:00
13 aprila 11:00

@ & @ 13 agrile 1100

prorad

13 2piile 1130

14 aprile 11:30

13 epiile 11:30

13 aprie 12:00

13 aprile 12:00

13 apile 12:00

FLE 53 A« Copry e Of vk b toad Gt b MYt 40U B o o 1 b B2 3,

Pt
W& P,

[y 5

)



