Data 29 Aprile 2025

Protocollo 56065/ Tornel/SEG.

SPETT.LE SOCIETA'
BORGOLAVEZZARO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Torneo piccoli amici - Piccoli amici — 3/5/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delie gare del Torneo con attivitd Ufficiali Federali I3
precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saiuti.

| /u_ PRESIDENTE

|\ MsurolFéschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino - Tel. 011.565461 1
web: piemontevda.nd.it E-mail: piemontev Ind.it — pec: figeInd.crpiemontevaosts almail.i



REGOLAMENTO CaTEGORIA PICCOLI AMICI
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CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LTI DIETA
LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATOR| APPARTENENT! AULA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERAT1 F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01.01.2018
AL COMPIMENTO ANAGRARICO DEL 5% ANNO D'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SociETA: {indicare nominativo e rispettive
numero di matricola)
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ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUO INZI0, L’ELENCO DEICALCIATORI CHE INYENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°

PRESTITI
SONOVIETAT!

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA i SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA {NON SONO CONSENTITE FORMULE GON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEVHFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL' ATTIVITA
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SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTOQ)

LE PARTITE S1 GGOCANO 2 > 2 SU CAMP| DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N® 3 cPPURE N° 4 IN GOMMA

MLE PARTITE S1 GOCANG 3 > 3 SU CAMP! DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI

PALLOM N° 3 0PPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDICI DIDATTIC! {OBBLIGATOR! MINIMO DUE GIOCHI}
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LE! AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCHI

TEMPI DI GARA
LE MINI GARE A/RANNO LA DURATA Dt i._P MINUTI CIASCUNO

| GIOCHI LUDIC DIDATTICT AVRANNO LA DURATA DI 5 MINUTT CIASCUNO
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CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFIGHE

PARTECIPAZIONE
TUTT I GIQCATOR! DEVONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
o E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOGH! LUDICO DIDATTICH
o | GIOCATORI DEVONG PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI

VISTOLO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ ATTIVITA DE) PICCOLI AMICI NON & CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA Di OGN SOCIETA PARVEGIPANTE GARANTIRE A) PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON 1A

CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ & RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEl REGOLAMENT]
FEDERALL IN QUANTO COMPATIEILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
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Settore Giovanile e Scolastico - Programma di sviluppo territoriale

LE STATUE O ®

1sminuti  1202metri 10 glocatori

Descrizione
Tutti e10i giocatori si posianano 2llinterno di un quadrato di gioco, 5 di loro hanno un pallone, gli altri 5 sono fermi, con le gambe

divaricate (distribuitiin modo uniforme nello spazio delimitato).

Regole

. 1giocatori con il pallone hanne il compito di condurlo allinterno del campo e sfidare un compagno (scelto a loro discrezione} in
un duello per il possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto fe gambe di uno dei com-
pagni fermi allinterno delguadrato. Quando il pallone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pud muaversi e
cercare di contenderne il possessa al glocatore che lo ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsi del pallone e mantenerne il possesso
per 3secondi, continua il gioto in conduzione palla, I'altro si ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo una posiziene
statica e allargandc le gambe.
Se fa palla esce dal campo di gioco la sifda si interrompe, Fultimo ad averla toccata si ferma allinterno del campa con le gambe
divaricate, in attesa di una sfida.

Possibile ambientazione
Il giocatore con la palla & il mago che risvegliala
statua (giocatore fermo con le gambe divaricate}.

Variante per i Piccoli Amici

. ladelimitazione del campao serve solo a dare
un riferimento ai giocatoti ma non viene
presa in considerazione nel momento del
duello: la palla, calciata sotto le gambe del
compagno, pud uscire dal quadrato senza
conseguenze,
Pervincere il duello basta entrarein possesso
della palla, senza tenerela per 3 secandi.

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocemente il proprio corpo tra I'avversario e Ia palia conguistandone rapidamente il possessa

. Dosareil passaggio sotto le gambe del compagno in modo tala chela palla non esca dal campo.
Trovare le strategie adatteper mantenere il posssesso def pallone in seguito alla conquista dello stesso (muoversi nello spazio
libero; tenete la patla lontana dall'avversario e favversario lontano dafla palla.

oY : N 8 5 “*E Presupposti ;; i ';':?t-. S
) ‘g y & < O rappresentati ,@,5, i;;‘ ﬁ' X & i#ﬁ
1. Condurre sedutz “fuoti campd’, gioco fluiscedasale ¢. Individuare modalit3 per far risolvere situazioni disciptinari
2. Attivith gia predisposte prirna Inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3. Rinforzare giocatori in case di necessitd 8. Favorire gioco orientato al rischio
4. Noncé eliminazione ma ambio dl ruolo 9. Equilibrare interventi tra tuttii giocatori
5. Gioco come maestro, permette trovare soluzioni 10. Inserire varianti
U SETTORE GIDVANILE E SCOLASTICO g F.1.OG.C 2 P
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