DELEGAZIONE PROVINCIALE DI NOVARA

Novara, 28/04/2025
PROTOCOLLO : N° 23 Spett.le Societa
A.S.D. TRECATE CALCIO

TRECATE

Oggetto: Autorizzazione Tornei
Denominato: - TORNEO DI TRECATE { PRIMI CALCI )
Data Torneo IL 11/05/2025
La delegazione provinciale di Novara, esaminato il regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento
In caso di eventuale concomitanza delle gare del torneo con attivita Ufficiali Federali ia
precedenza & data a quest’ ultime.

N.B. Alla fine del Torneo devono essere inviati i referti delle partite giocate con I'elenco
dei giocatori.

Cordiali saluti
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DELEGAZIONE PROVINCIALE DI NOVARA
L DELEGATS PR Cl
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“NAM ' €8

Via Melchioni 24/A - 28100 Novara - Tel. 0321.627753 - Fax 0321.625712 - internet: www.Ind.it Email: comnovara@Ind.it



Spettle C.R, Novara
LND - F16C
Vig Melchioni 8
Cap__28100 _Citta Novara

RICHIESTA ORGANIZZAZIONE TORNEL Regionali Provinciali Locali

La Societa ASD Trecate Matricolg 710351

Via Mezzano n® 32

Citta_ Trecate Provincia___No__cap 28069

Tel __ Fax Maii trecatecalcio@libero.k
Chiede |'Autorizzazione per |'organizzazione e lo svolgimento del torneo

Regionale Provinciale Locale
Denominato TphriiEe | | L3 cHiTsr
Svolgimento: Dal 11 maggio 2025 Al

Riservato alle seguenti Categorie:

Under 17 Anno 2008 - 2009 . Under 16 Anno 2009

Under 15  Anno 2010 - 2011 Under 14 Anno 2011

Esordienti 1° Amo 01.01.2013 - 31122013 Esordienti 2° Anno 01.01.2012 - 31.12 2012

I X O] O]

Pulcini 1° anno 01.01.2015 - 31.12 2015 Pulcini 2° Anno 01,01.2014 - 31,12 2014
Pulcini Misti 01.01.2014 - 31.12 2015 Altro

Responsabile organizzazione sig. Emilio Capacchione

Tel., 33834808566
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{da redigere su carta intestata della Societd organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SocisTA_ASD TRECATE CALCIO

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEQ A GARATTERE ~ REGIONALE[ | ProwiNCIALE | |  LOCALE

DENOMINATO! e

IN COLLABORAZIONECON _ . ..

CHE Sl DISPUTERA NE! Glorn_T1 MAGGIO 2025

PRESSC L'IMPIANTO SPORTIVO: VIA MEZZANO 32 TRECATE

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIFAZIONE E LIMITI DIETA

I TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALC! REGOLARMENTE
TESSERATI F.LG.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE [N CORSO. NATI DAL 01/01/2016 AL 31/12/2017

E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2018 CHE ABBIANC COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL 8° ANNO
D'ETA

ART.3 PRESTITI
NOM SONO CONSENTITI PRESTIT

ArT.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANND PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUQ INIZIO, L'ELENCO DEl CALCIATOR] CHE INTENDONO UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMO DIN®____

BOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFIGHE A TALI ELENCHI,

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICAT! FINO AD UN MASSIMO Di 10
GIQCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE
{E SOSTTUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME Di CUI AL C.U. N°1 DEL S.G..S.

- ROMA: TUTTI | GIOCATORE [N DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL

TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE CBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRAT! NON POTRANNG PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SEGONDO TEMPG TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNQ ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI GON IL
SISTEMA DE! "CAMBI LIBER| " TUETI | BANBING DEVONG PRENDERE PARTE Al GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEQ PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° Ot MATRICOLA)

| SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
! TRECATE A 710351
TRECATE 8 710351
ACC. DEL TALENTO YEAS57 9
LIBERTAS RAPID 20507 %
OLIMPIA R ER
CAMERI 65412

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NoN ESSENDD CONSENTITL | TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTAR| NON £ POSSIEILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA GONE GTTAVI Ol FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFIMAL E FINALLY
iL TORNED 81 SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE

SARANNO FORMATI N® __2  GIRONI DAN°__3 _ SQUADRE GIASCUNG CHE SI INCONTRERANNG TRA LORD CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICC DIDATTICH (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE L G10C0 E ALLEGARE Al REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO
2>2- DUELLO - RE DE! PORTIERI




ART.8 CLASSIFICHE
NON SONG CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.0 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA D SVOLGIMENTO)
D LE GARE Sl SVOLGERANNO N 3 (TRE)} TEMPI DELLA DURATA Dt MINUTI CIASCUND
LE GARE S| SYOLGERANNG [N 2 (DUE} TEMPI DELLA DURATA DI __ 10 MINUTI CIASCUND
D L.E PARTITE 5t GIOCANO 5 VS 55U CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE COW PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4
D LE PARTITE St GIOCANO 4 VS 4 SU CAMPI DI IMENSIONI RIBOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI R° 4
IL GIOCOICHI AVRANNO LA DURATA D10 MINUT!

ArT.10 TIRI DI RIGORE
MON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SCNO CONSENTIT!

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATOR! SARANNG TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMIN] PREVIST| PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART,13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEC VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTGMATISMO DELLE SANZION!
iL CODICE Dj GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L' AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER [ CALCIATOR! Dt QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNGC SOGGIACERE Al FROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALL RECLAM| DOVRANNG ESSERE PRESENTATI ENTRC 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNAT!
DALLA TASSA DI EURO 100 T COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMING DEI 30 MINUTIL. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO ©
DELEGAZIONE D COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABIUTA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR) LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ARYT.17 NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEl REGOLAMENTI

FEDERAL! IN QUANTQ COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL ComumicatOo UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
" GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO,

o PRES!DEI%LE}?A SOCIETA

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE BIG. Ertit-io ChPACe o spoy™

TEL. 33% 31, S’f) iS¢
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LESTATUE

Descrizione
Tutti e 10 i giocatori si posionano all'interno di un quadrato di gioco, 5 di lore hanno un pallone, gli altri § sona fermi, can le gambe
divaricate {distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).

Regole

- lgiocatori con il pallone hanne il compite di candurlo all'interna del campo e sfidare un compagno (scefto a fora discrezione) in
urt duello per il possesso della palia. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagni fermi all'interno del quadrato. Quando il pallone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pud muoversie
cercare di contenderne il possesso al giocatore che lo ha sfidato, Chi riesce ad impossessarsi del paillone e mantenerne il possesso
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palla, I'altro si ferma ed attende che qualcuno lo shdi prendendo una posizione
statica e allargando le gambe.
Se la palla esce dal campo di gioco la sifda si interrompe, lultimo ad averla toccata si ferma alfinterno del campo con le gambe
divaricate, in attesa di unasfida.

Passibile ambientazione
Il-giocatare con la palla & il mago che risvegliala
statua (giocatore fermo con le gambe divaricate).

Variante per i Piccoli Amici

- ladelimitazione del campo serve solo a dare
un riferimento ai giocatori ma non viene
presa in considerazione nel momento del
duello: fa paila, calciata sotto le gambe del
compagna, pud uscire dal quadrato senza
conseguenze.
Pervincere il duello basta entrare in possesso
della palla, senza tenerela per 3 secondi.

Comportamenti privilegiati

Cercare difrapporre velocemente il proprio corpo tra l'avversario e la palla conquistandone rapidamente il possesso

Dosare il passaggio sotto le gambe del compagno in modo tala che la palla non esca dal campo.

Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del pallone in seguito alla conquista dello stesso (muoversi nelto spazio
libero; tenere la pafla iontana dall'avversario e I'avversario lontano dalla palla.

Presupposti
rappresentati
1. Condurre seduta“fuari campe’, gioco fluisce da solo 6. Individuare modalita per far risolvere situazioni disci plinari
2. Attivitd gid predisposte prima inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3. Rinforzare giocatori in caso di necessita 8.  Favorire gioco orientato al rischio
4. Nonc eliminazione ma cambio di ruolo 9.  Equilibrare interventi tra tuttii giocatori
5. Gioco come maestro, permette trovare soluzioni 10. Inserire varfanti
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1)Titolo:“5ituuzione di gioco 2 coniro 2 - U8/U9”

pimensioni del campo (figura 1):

v Lurghezza:Tuﬁo ['ampiezza del campo utitizzoto
per la partita.

< lunghezza: 11 mett (data dallg somma delia
profondita delvarea di rigore gid detimitata per la
partita al quale viene aggiunto uno spozio
profondo altri 5.5 metri).

+/ Llalineadi fondo-campo delimitata per la partita
5 contro & corrisponde alld linea di fondo-campo
dela Situazione di GIoco 2 contro 2 « UB/UZ.

« Portadi dimensioni regolamentar - | i
(consiglia‘ro 3x2 metri). kol :
Figura 1

Durgta: almeno 5 minuti.

DESCRIZIONE

Allinterno detl ared delimitata si svolge und Situazione di gioco 2 contro 2 nella quale und squadra ha il compito di
finalizzare verso und porta di dimensioni regolamentart mentre I'altra ha I'obiettivo condurre palla olfre i linea opposia
rispetto a quelld di fondo-campo (definita lined di meta). La squadra che raggiunge 1 proprio obiettivo (fare gol nella porta
regolamentare 0 condurre pallaoftre a linea di meta). rbalta it fronte di gioco @ mantiene il possesso delta patia nell azione
che permette di riprendere "aitfivita.

Non & prevista Id registrazione di un punteggio di gioco.

REGOLE DEL 610CO

Schieramento € tuoli. La squada @ difesa delia poria regolamentare identifica un portiere ed un giocatore di movimento.
| giocatori della squadra @ difesa della linea di meta si considerano entrambi come giocatort di movimento. In seguito ¢
carnbio di fronte di gioco il ruolo del portiere pud essere svolto da uno qualsiasi dei giocatori di ogni squadrd (it glocatore
scelto per stare in porta deve ricoprire questo ruolo fino d UCCESSIVO copovo!gimemo di fronte).

conduzione palla oltre 1a linea di meta. Affinché ['azione di conduzione palla nefla zona di meta sia considerdta valida
il glocatore che la conduce oltre a linea di meta deve toccarta prima e dopo la linea stessa senzd che ¢i sio un intervento
(tocco del pallone) da parte di un awversario.| giocatori d difesa defla tinea di meta possono provare d contrastare 'azione
di conduzione patla qwversaria anche oftre la linea stessa.

G

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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