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DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO P

Torino, 16/04/2025

Protocollo 1233/ DpTo

SPETT.LE SQOCIETA
A.S.D. ONNISPORT CLUB
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale
Denominazione: EASTER CUP ONNISPORT
Categoria: Piccoli amici

Periodo di svolgimento: 19/04/2025

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali |a

precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

il Segretario il Delggato ProVinciale

Simona Bogchicchio Grota 1 Spina’?

Via Tiziano Vecellio, 8 - 10126 Torino - Tel. 011.5654623 - Fax 011.5654636 - internet: piemontevda.ind.it Email:
Luuuurnw@:n\;.u




REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

LASOCIETA AS D ONNISPORT CLUB

VIA VIA BERLINGUER, 40 CiTTAa NICHELINO CaAp 10042
TeEL 0116280203 FAx # Maj_ onmusportdlibero it

INDICE ED OF GANICZA UNA MANIFES TAZIONE [:] E -

ACARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE
CENCAMINATA EASTER CUP ONNISPORT

IN COLLABORAZIONE CON FIGC

CHE 31 DISPUTERA NEI GIORNI SABATO 10 APRILE 2005

PRESS0 LIMPIANTO SPORTIVO GAETANG SCIREA - VIA BERLINGUER. 40 - NICHELING

CATEGORIA DY PARTECIPAZIONE ELIMITIDIETA

LA MANFESTADIONE €& RISERVATA A CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATIF1.G.C. CON (A PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NAT DAL 01.01.2018
AL COMPIMENTO ANAGRARCO DEL 5° ANNO D'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO NDICATE SOCETA {Indicare nominativo e rspettivo

numero di micolag‘
ONNISPORT 79257 - SISPORT 943108 - N HESPERIA 910903 - LUSERNA 64129 - VOLVERA 843450

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANT] DOVRANNO PRESENTARE ALL ORGANIZZAZIONE DELLA MANFESTAZIONE. FRMA PEL
SUO MNDO. L ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_12

PRESTITI
SONDVETAT

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATIWITA Si SVOLGERANND CON LA SEGUENTE FORMULA {NOH SONC CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL ATTIVITA

GIORNE UNICO - TUTTI CONRO TUTTI

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE 1.A MODALITA Dt SVOLGIMENTO)

LE PARTITE 51 GIOCANO 2 > 2 5U CAMPI DI DIMENSION RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLCMIN" 3 OPPURE N° 4 1IN GOMMA

LE PARTITE S GIOCANO 3 » 3 SU CAMPI DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILZZO o
PALLOM N* 3 OPPURE N' 4 IN GOMMA

GIOCH LUDICI DIBATTIC! (OBBLIGATOR! MININO DUE GIOCH)
REDE/PORTIER - AUTOSCONTRI

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCH
TEMPI DI GARA

LE MEN GARE AVRANNO (LA DUSATA DI 18 MINUT! CIASCUNO

E FOCH LUDC1 DIDATTICI AVRANNO LA DURATA O 3 MINUT! CIASCUNC

F1G.C.-L.N.D.-S.G.S.

DELEGAZIONE PROVINCIALE Di TORINO — S
Via Tiziano Vecellio, 8 ; Scanned with
10126 Torino &= CamScanner



CLASSIFICHE
NOMN SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTI | GXOCATOR!I DEVONO PARTECIPARE OSBLIGATORIAVENTE A TUTTAL'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
¢ T 0BSUGATORA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCH! LUDICO DDATTIC!
* | GOCATOR! DEVONO PRENDERE FARTE ALMEND AD UNA MIN GARA COMPLETA SENZA SoosRe
SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNOD ARBITRATE DAGLI STESSI GICCATOR! CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AUTOARSITRAGEO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L'ATT'VITA DEI PICCOLI AMICI NON £ CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE _
ERSSPMABU'TAUWS&HAPWKPWEWWQWGIO&MMW&CW&
CARTA ASSIOURATIVA FIGC. L'ORGANZAZIONE DE. TORMNED E RESPONSABILE bELA REGOLARTA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON FREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION DEl REGOLAMENTI
FEDERAL ™ QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE £ SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA iN CORSO.

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
MESITI FRANCESCO
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CamScanner



_Asuuerswe) g ‘oyjje :
! yHM pauugog ONROL 10 ITVIINIACH INOIZ
SOS-'A'N1-'09'91'4

odwe> |ns euoizenweld einbas v

OJILILNIS OdWVI MIN - OUIBYIIN - Oy Jonbujiiag BIA - ,Bai1dg ouelaes, oAluods ojueidw)
BuUIasnT - podsiuuQ [0ILIY 10221
BISA|OA - BUBdSAH'N 121Uy 1]0221d
BISAJOA - WOdSIS 121wy 1j092Id
BuwIasnT - euadsapH’'N IOILLIYY 1J00D1d
BLUISSNT - BIOAOA 101Uy 1j0221d
uodsig - yodsiuug RIWY 1j0301d
BISAIOA - Hodstuug OIWY 1100214
podsiS - euadsaH'N DIy 11021d
podsig - euJasni 101Uy 1]0221d
podsiuuQ - euadsap'N IDIWY {02014

Siy JFAVYNOS OdiNVD ViOO3LVD ORIVIO vivd

BUJASNT
podsig

Q

aliejlagio)ial o) ia)$

O

BJ2AJON

eladsaH'N
HodsiuuQ

OJINN INOHID

.81 ep 02iun odwa] - [DIANV IT0991d VINODILYD

« dNI AF1SVI .. OINYHOL




RE DEI/ PORTIER/

Area di greco: 20x20 metri

* Giocatori: &

* Tempo di svolgimento: 12 minuti

Il gioco consiste in una serie di azioni di tire in porta che vede coinvolti 2
giocatori per velta: un attaccante ed un portiere. [l distanziamento dei
delimitatori di partenza, lo svoigimento alterato dei tiri in porta e il
divieto di contrasto tra portatore di palla ¢ portizre [agevolatn dalla
definizione di una linea oltre la quale non & possibite calciare),
parmettono ai glocatord di rimanera a distanza durante lo svolgimento
dellattivitd prevista.

* 1n caso di gol da parte deH'sttaccante, d postiere prende il palione elo
trasmette al compagno senza palla posizionato allinterno dell'area di
partenza. Uattaccante, dopo aver segnata, si sostituisce rapidamente al portiere.
* In £a50 di errore da parte dell’attaccante, questo recupens velocements
paHa e la trasmette al compagno in attesa senza patlone posizionate
#lfinterno dell’area di partenza.

* In entrambi i cas), il giocatore che ha passato palla al compagno in
attesa si posiziona all'interno detla spazio di partenza e aspetta la palia da
un aitro giocatore.

* il portsere, in caso di parata o di errore da pacte dell'artaccante
nmane
M porta @ u prepara all anone suCcessiva
* Al termine di ogrn anone di gioco (in seguito ad un bro 6 ad un gol),
parte immedsatamente {ed autonomamente, senza i “via" da parte del
tecnico) lattaccante successivo L'attaccame pud partre anche se il

portrere non ¢ pronto per affrontare una nuova anone di Proco (questa
regola favorisce Fattenzione e la continuith di comvolgmento des
partecipanti)
= Viene contato s numero di i che ogni portiere nesce a respingere

comsecutivamente, questo numero diventa, di volta m volta, il nuovo
record da cercace di battere

NOTA: ogni gruppo gioca con tre sall palloni al line di stimolace |a
relanone tra comgagni atizaverso ki collaborayione oigarizzativa che si
crea con la trasmissione di palla al giocatore in attesa
I a - -

' - —

¢+ Area di gioco: 18x18 metrj
* Giocatori: 6
* Ternpo di svolgimento: 12 minuti
Sel giocatorl conducono palla all'interna dello spazio delimitato con
I'obiettivo 8i cofpire Il pallone degli avversari ed evitare di farsi prendere
il proprio.
* Il gloco consiste in un tiro 2 bersaglio in cui si realizza un punto quando
si riesce a colpire [l pailone di un altro giocatore.

* | punti seno validi solo all'intemo del quadrato di gloco (ogni pallone
colpito al di fuor] dello stessonan da alcun punto). Nei casa in cui due
palloni calclati da due giocatori distinti sl colpiscano tra di loro,

il punto non viene considerato valido.

* Vince il turno di gioco H giocatore che riesce ad arrivare per primo a 10
punti. Vengono realizzati diverst turni 4l gloco. Ad ogni turno si cambia il
numero di punti necessario per vincere e vengono inserite delle varianti
rispetto all'attivita iniziale.

VARIANT] » Vengona inserite delle posizioni di pausa nelle quali non si pud
essere colpiti dagli avversari:
* Tenendvo if pallone sotto la pianta del piede
(sia in modo casuale che richiedendo di utilizzare il piede meno abile).
* Salendo in equilibrio sulla palla con entrambi i piedi.
* in quadrupedia, pancia sollevata da terra con il pallone sotto al proprio corpo

FLG.C.-LND.-8.6.8. o
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