DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO

Cuneo, 30/04/2025

Spett.le Societa
LANGA CALCIO
Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale “2° Langa Cup” — Piccoli Amici— Il 18/05/2025

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti

T
Ii Segratano It Belegato Pravinciale
qu ni Ballano Giuseppe Chiavassa
TR J i
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REGOLAMENTOQ CaTtecoRIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

LA SocieTA  ASD LANGA CALCIO e
V1A PAREA 10 CITTA GRINZANE CAVOUR Cap 12060
TEL 347 8494047 Fax MaIL info@langacalcio.it

INDICE ED ORGANLZZA UNA MANIFESTAZIONE l:l m

A CARATTFRF REGIONALE PrROVINCIALE LocAlLE

DENOMINATA;__2° LANGA CLIP
IN COLLABORAZIONE CON
CHE SI DISPUTERA NE! GIORN) DOMENICA 18 MAGGIO 2025

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO;  VIA PAREA N.10-FRAZ.GALLO GRINZANE CAVOUR

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

LA MANIFESTAZIGNE £ RISERVATA AP CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORiA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1L.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NaT pat 01.04 2018
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANND D'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIEESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA; (Indicare nominativo e rispettivo

numero di matricolag

KERKERRIGX SOMMARIVA PERNO 65670 - BENESE 9628?‘1-

R SR W R R JTAR BESE 71074
ASD LANGA CALCIO BLU 947050 ASD LANGA CALCIC GIALLA 947050

41

ELENCHI GIQCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUQ INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N"_12

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA S SYOLBERANNG CON LA SEGUENTE FORMULA {MON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINAL! O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL ATTIVITA

i torneo si svolgera con la seguente formula: Sara formato un unica girone da 6 squadre, cha si incontreranno

tra loro con gare di sola andata.

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
LE PARTITE Si GIOCANS 2 > 2 SU CAMP! DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTIIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GONMA

LE PARTITE S GIOCANO 3 > 3 SU CAMP] D1 DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO Di
PALLON! N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCH! LUDICI DIDATTIC! {OBBLIGATOR! MINIMO DUE GIOCHI)
TUTTI CONTROQ TUTT! (scheda altegata)

STAFFETTA {aliegata deserizions)

AiLEGARE AL REGULAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCHL

TEMPI DI GARA
K LE MINI GARE AVRANNC LA DURATA DI 15 MINUTI CIASCUND
E I GIOCH! LUDIC| DIDATTICI AVRANNG LA DURATA DY 6 MINUTI CIASCUNO
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CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTH i GIOCATORI DEVONC PARTECIPARE OBBLIGATQRIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE!
o E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCH! LUDICO DIDATTICI
s | GIOCATOR! DEVONC PRENDERE PARTE ALMENC AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINC AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGL! STESS! GIQCATOR! CHE PARTECIPANC ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIC)

RECLAM!
VISTC LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L'ATTIVITA DES PICCOLI AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA D1 RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNl SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
CQPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTCO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPQSIZION! DEI REGOLAMENT!
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIQUANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE-SPORTIVA IN CORSO.

i PRES%EN EL OCIETA
Ml y
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Settare Giovenile e Scolustico - Programma di sviluppa territariale

CALCIO DI STRADA

Descrizione
I 10 giocatori si dividono in 3 gruppi: 2 composti da 3 giccatori; 1 composto da 4 giocatori. Ad ogni gruppo vengono dati 2 delimitatori ed
un pallone con lindicazione di realizzare autonomamente una porta {delledimensioni desiderate) all'interno del settore di gioco definito.

Regeie
| gioco consiste in un “tutti contro tetti* tra i companenti di ognuno dei 3 gruppi (ogni gruppa svalgei‘attivitd per conto propric).
| giocatori di movimento devena cercare di fare gol al portiere evitando l'intervento dei propri avversari. Ogni aziane di gioco
parte dal portiere attraverso un lancio casuale allinterno del campo delimitato.Chi realizza una rete, totalizza un punto knva
in porta, dando il via ad una nueva aziane di gioco. Il gol si considera valido da entrambi i [ati delia porta, non ¢ fronte o retro.
Quando la palla esce dal campo (il settore di gioco dedicato a questa stazione), questa viene data al portiere che ha il compito di
lanciarla nuovamente in giaco.

Possibile ambientazione

“Al compleanna di Luca siamo in 7, 2 casa sua ¢é
un giardine, abbiamo 4 zaini con cui delimitare
ie porte”. “Siamo a ricreazione, in 3, nel giardino
della scuola, abbiamo un pallone di spugna e due
sacche per le starpe che usiamo per andare in
palestra”.

Vanante per i Piccoli Amici

Porte e gruppi d. gioco vengono definiti
daliallenatore e non lasciati  allaute-
organizzazione. Le porte hanno dimensioni
di abmeno zm e i gruppi sono di livello
oMmogeneo.

Cruppi di gioco con un massime di 3
campanenti, se costratt] a fare con 4, usare z
portieri € porte di 3 metri.

Comportamenti privilegiati

Manifestare iniziativa cercande di sviluppare con coraggio unazione personale finalizzata alla ricerca del gol.
Giocare con continuita cercando di andare a contendersi il possesso della palla anche lontanc dalla porta.
impegnarsi anche nella fzse d.fensiva della situazione di gioco ricercande la conquista della palla ed il contrasta all'avversario
cheneéin possesso.
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1. Favorire Piniziativa personale 6. Promuovere [autoarbitraggio

2. Suddwiderel'attivita pergruppi 7. Sensibilizzare alia pratica extra calcio

1. Relazionarsi con gli atleti in madao propasitivo 8 Orientare feedback su parametri esecutivi

4. Ridurre al minimo i tempi morti 9. Evitare paragonitra compagni

5 Shdae confronto individaale 10. Utilizzare materiali di forma e tipologia diversa
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Seconda proposta di gioco ludico/didattico:

Staffetta!

Tempo 5 minuti circa
Due gruppi di bambini di pari numero

Svolgimento: 1l gioco consiste nel prelevare un cinesino nella
propria base (ad es. un cerchio) e conducendo la palla, il
giocatore dovra depositario nella propria meta (ad es. un altro
cerchio) attraverso un percorso (es. uno slalom). Una volta
depositato il cinesino, il giocatore dovra passare la palla al proprio
compagno, che dovra eseguire di nuovo il percorso. Il gioco
termina quando un gruppo porta nelfa propria meta tutti i cinesini
nel minor tempo.



Langa Calcio Blu

LANGA CUP 2025
Categoria Piccoli Amici 2018/19

Langa Calcio giaila

Sommariva Pernc Area Calcio
Benese
Campo 1 orario Campo 2

| Sommariva Pernc | Langa Caicio Blu 9:00 | Area Calcio | |
|— Benese | Sommariva Perno 9:25 | Langa Calcio gialla| _l
| Langa Calcio Blu | Benese 9:50 | Area Caicio | Langa Calcio giall:i]
r l Langa Calcio Blu 10:15 J

| Area Calcio ] Benese 1040 | SommarivaPemo | Langa Calcio gialla|
| | Sommariva Perno 11:05 | Langa Calcio | Langa Calcio giallal
| | Benese 11:30 | Langa Calcio | Area Calcio |
[ Area Calcio | Sommariva Perno 11:55 | Langa Calcio gialla| Benese I

ore 12:30 premiazioni per tutti

Tempo unico da 15 minuti (5 minuti tra una partita e l'alira)




