Data 28 Marzo 2025

Protocollo 35/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA’
VENARIA REALE
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
VENARIA CUP — Primi calci - 30/3/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza

lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

| IL PRESIDENTE
\ . Mauro Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.lnd.it E-mail: iemontevda@ind.it — pec: fige.Ind.crpiemontevaosta@legalmail.it




(da redigere su carta intesiala della Societd organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALC)

ART.{ ORGANIZZAZIONE
LA SocETA A.S.D. VENARIA REALE {Matricala 954961)

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEQ A GARATIERE  REGIONALE[X|] PROVINGIALE | |  LOGALE[ |

DENOMINATO; VENARIA CUP

IN COLLABORAZIONE CON / -

CHE S1 DISPUTERA NEI GIORNI DOMENICA 30 MARZO 2025 —

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: “DON MOSSO", VIA SAN MARCHESE N° 27 - 10078 VENARIA REALE (TO}

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE £ LIMITI DIETA
IL TORNEQ E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE
TESSERAT F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL (H/04/2016 a1 3171212017

E POSSIBILE UTHIZZARE CALCIATOR! NATI NEL 2018 CHE ABBIANO COMPIUTO ANAGRARICAMENTE I 6° ANNO
D’ETA

ArT.3 PRESTITI

NOM SONO CONSENTITI FRESTITI

ARt.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEV GALCIATOR} CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DIN®_10_

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA £ PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALE ELENGH!.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDIGATI FING AD UN MASSIMO Di 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZION! EPARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANND EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTC DELLE NORME D1 cul AL C.U. N*1 DEL 5.G.8.
ROMA: TUTTI | GIQCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENG U TEMPO DEI PRIMI DUE: PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNG ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO P ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALID! MOTIVI D) SALUTE: NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON 1L
SISTEMA DEI "CAMBI LIEER " TUTTI ] BAMBINI DEVONC PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.8 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA! {INDICARE SOGIETA E RISPETTIVO N° BL MATRICOLA)

SOCIETA MATRICOLA BOCIETA MATRICOLA
U.S. IVREA CALCIO AS.D. Matricola 951333
8.8.D, SISPORT Matricola 843168
1924 SUNQ F.C.D. Matricota $40738

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(#On 533mMDC CONSENTITI L FIR 01 RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON & POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE D1 TORNEQ CON PARTITE AD ELISNAZIONE DIRETTA CONE OFTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI)
I TORNEOD S| SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATIN® _ 1 GIRONI DA N°__3 _ SQUADRE CIASCUNO CHE SI INCONTRERANNO TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICT (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE [ GIOCO E ALLEGARE AL REGOGLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTG
VERRANNO SVOLTI | SEGUENTI GIQCHI LUDICI DIDATTICL:

1) DUELLO - 2) CALCIO DI STRADA

(IN ALLEGATO LA DESCRIZIONE DEI DUE GIOCHND

N2

kg 31




ART.8 CLASSIFICHE
NON SQNO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.O TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
I:, LE GARE S| SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI —__ MINUTICIASCUNO
LE GARE SI SVOLGERANND IN 2 (DUE) TEMP BELLA DURATA DI _17-____ MINUTE CIASCUND
LE PARTITE 81 GIOCANO 5 v5 § SU AN D) DIMENSIONS RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO BI PALLONI N° 4
D LE PARTITE SI GIOGANO 4 vS 4 1) CAMPI D4 DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTYE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4
IL GIOCO/CHI AVRANNG LA DURATADL. 8 mmum

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMP| SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPAND ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEJ GIOCATOR| SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NE| TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE Di GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZION| PER | CALCIATORI Df QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNG SOGGIACERE Al PROVVEDIMENT DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART. 15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNG ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EurRO » COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DE! 30 MINUTI. LA TASSA DOYRA ESSERE VERSATA AL COMITATO ©
DELESAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOGIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOGATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTG COMPATIBMI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDENTE DELLA SOGIETA
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RESPONSABILE QRGANIZZAZIONE 516, EDOARDO SBORDONE

TEL._339 459 3284
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Esttors Giovanile g Seolastica - Programma df sviluppo territoride

| CALCIO DI STRADA

Descrizione
110 giocatori si dividono in 3 gruppi: 2 composti da3 giocatori; 1 composto da 4 giocatori, Ad ogni gruppo vengono dati 2 defimitator ed
un pallone con indicazione dire:lizzare autonomamente una porta (delle dimensioni desiderate) alfnterno del settoredi gioco definito.

Regole

- Hgiococonsiste in un“tuttd contro tutti*tra i compenenti di ognuno dei 3 gruppi (ogni gruppo svolge Fattivit3 per conto propric).
| giccatori di movimento devono cercare di fare gol al portiere evitando Fintervento dei propri avversari. Ogni azione di gioco
parte dal portiere attraverso un lancio casuale alfinterno del campo delimitato.Chi realizza una rete, wtaiizza un punto an va
in porta, dando il via ad una nuova azione di gioco. IF gol si considera vafido da entrambi i lati della porta, non ¢& fronte o retro.
Quando la palla esce dal campo (il settore di gioco dedicato a questa stazione), questa viene data al portiere che ha il compito di
lanciarfa nuovamente ingicco.

Possibile ambientazione

“Al compleanno di Luca siamo in 7, a casa sua c8
un giardine, abblamo 4 zaini con cui delimitare
le porte”, *Siamo a vicreazione, in 3, nel glardine
della scuola. abbiamo un pallone di spugna e due
sacche per le scarpe che usiamo per andare in
palestra’.

Variante peri Piccofi Amici

- Porte e gruppi di gioco vengono definiti
dzlfallenatore e non Tasciatt  allauto-
organizzazione. Le porte hanno dimensioni
di almeno zm e i gruppi sono di livello
omogeneo.
Cruppi di gicco con un massimo di 3
companenti, se costretti a fare con 4, usare 2
portieri e porte di 3 metri.

Comportamenti privilegiati

Manifestare iniziativa cercando di sviluppare con coraggio un'azione personale finalizzata alla ricerca del gol.
Giocare con continuitd cercando di andare a contendersi Il possesso deffa palla anche lontano dalla porta.
Impegnarsi anche nella fase difansiva della situazione di gioco ricercando la conquista delia palla ed il contrasto all'avversario

che ne &in possesso.
A T N 4 4 - . <1
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Ty %% rappresentati “'{é:;y ? xY 3

1. Favorire liniziativa personale

6. Promuovere{'autoarbitraggio

2. Suddividere l'attivita pergeuppl 7. Sensibilizzare alla pratica extra caldo
&
9.

3. Relazionarsi con gli atletiin modo proposttivo Crientare feedback su parametri esecutivi

4. Ridutre al minime 3 tempi morti Evitare paragoni tra compagni
5. Sfida e confronto individuale 10. Utilizzare materiali di formz e tipologia diversa
-
SETTORE GIVAWLE E SCOLASTICN “, 24
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