Data 21 Marzo 2025

Protocolle 35/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA’
VENARIA REALE
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Sport e Joy Cup — Primi calci - 23/3/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza

lo svolgimento del Tomeo indicato in oggetto per quanto attiene alie modalitd tecnhiche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza € data a quest’ultime,

Cordiali saluti.

| (IL PRESIDENTE
. Mauro Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.Ind.it E-mail: piemontevda@Ind.it — pec: fige.Ind.crpiemontevaosta@legalmail.it




{da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMICALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SCCIETA ASD VENARIA REALE

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE ~ REGIONALE PROVINGIALE ||  LoCALE[ |

DENOMINATO: SPORT &JOY CUP

IN COLLABORAZIONE CON

CHE S| DISPUTERA NEI GIORNI_DOMENICA 23 MARZO 2025
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIvG: DON MOS80 - VIA SAN MARCHESE 27, VENARIA REALE (TORINO)

ART:2 CATEGORIA DIPARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE
TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2016 AL 31/12/2017

E _POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATOR! NATI NEL 2018 CHE ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO
D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUQ INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONQ UTILIZZARE, FINQ AD UN MASSIMO DI N°_10

DOFO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNGC INDICATI FINQ AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTQ DELLE NORME DI ¢cUl AL C.U. N°1 pEL S.G.S.
ROMA: TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPQO DEl PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO Pil) ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL
SISTEMA DE| "CAMBt LIBERI " TUTTLI BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCQ LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEQ PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA; {INDICARE SOCIETA E RISPETTIVQ N° BI MATRICOLA})

SOCIETA _ MATRICOLA ] SOCIETA _ MATRICOLA
$.5.D.BUSCA 1920 | 710565 CBS SCUOLACALCIO | 710092
JUVENTUSFC. SPA | 24520 SISPORT S.PA. _ 943168

G.8.D. VOLPIANO 954865 A.S.D. CHERASCHESE 12560
U.S.D. ALPIGNANO 1640

ART.7 FORMULA DEL TORNEOQO(noN ESSENDO CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON E POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNED CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALIY

IL TORNEO SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATIN® 1 GIRONI DA N° 7  SQUADRE CIASCUNO CHE SI INCONTRERANNO TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTIC! {OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MQDALITA DI SYOLGIMENTO
3 CONTRO 3




ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
|:| LE GARE S| SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNG
LE GARE Sl SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI __ 10 MINUTI CIASCUNO
LE PARTITE SI GIOCANO 5 VS 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4
|:| LE PARTITE 51 GIOGANO 4 v$ 4 SU CAMPI D] DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4
IL GIOGO/CHI AVRANNO LA DURATADI___ 8 MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI|

ART.11 TEMP] SUPFLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS| GIOCATOR] CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASQ § RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL GOMITATC DI
COMPETENZA NEI TERMINi PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEQ VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE Dt GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | GALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO,

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNGD ESSERE PRESENTAT! ENTRQ 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI GGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PRQPRI GIOCATOR| LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI

FEDERALI IN QUANTO COMPATIEIL!, E QUELLE RIPORTATE SuL COMUNICATC UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
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RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE siG. EDOARDO SBORDONE

TEL. 339 459 3284
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Settore Giovanile e Scolastico - Programma di sviluppo territoriale

CALCIO DISTRADA

TUTTICONTROTUTTI s B &

1sminuti  25x20 metri 10 giocatori

Descrizione
110 giocatori si dividono in 3 gruppi: 2 composti da 3 giocatori; 1 composto da 4 giocatori. Ad ogni gruppo vengono dati 2 delimitatotied
un pallone con 'indicazione di realizzare autonomamente una porta (defle dimensioni desiderate} all'interno del settore di gioco definito.

Regole
Il gioco consiste in wn "tutti contro tutti” tra i componenti di ognuno dei 3 gruppi (ogni gruppo svolge |'attivita per conto proprip).
] giocatori di movimento devono cercare di fare gol al portiere evitando lintervento dei propri avversari. Ogni azione di gioco
parte dal portiere attraverso un lancio casuale all'interno del campo delimitato.Chi realizza una rete, totalizza un punto unva
in porta, dando il via ad una nuova azione di gioco. Il gol si considera valido da entrambi i lati della porta, non ¢ fronte o retro.
Quande la palla esce dal campo (il settore di gioco dedicato a questa stazione), questa viene data al portiere che ha il compitodi
lanciarla nuovamente in gioco.

Possibile ambientazione

“Al compleanno di Luca siamo in 7, a casa sua @
un giardino, abbiamo 4 zaini con cui delimitare
le porte”. “Siamo a ricreazione, in 3, nel giarding
della scuola, abbiamo un pallone di spugna e due
sacche per le scarpe che usiamo per andare in
palestra”.

Varlante peri Piccoli Amici

Porte e gruppi di gioco vengono definiti
dallallenatore e non lasciati all'auto-
organizzazione. Le porte hanno dimensioni
di almeno 2zm e i gruppi sono di livello
omogeneo.

Gruppi di gioco con un massimo di 3
componenti, se costretti a fare con 4, usare2
portieri e porte di 3 metri.

Comportamenti privilegiati

Manifestare iniziativa cercando di sviluppare con coraggio un'azione personale finalizzata alla ricerca del gol.

Giocare con continuita cercando di andare a contendersi il possesso della palla anche lontano dalla porta.

impegnarsi anche nella fase difensiva della situazione di gioco ricercando la conquista della palla ed il contrasto all'avversario
che ne & in possesso.

Presupposti
rappresentati
1. Favorire I'iniziativa personale 6. Promuovere |'autoarbitraggio
2. Suddividere l'attivitd per gruppi 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3. Relazionarsi con gli atletiin modo propositive 8. Orientare feedback su parametri esecutivi
4. Ridurre al minimgo i tempi morti 9. Evitare paragoni tra compagni
5. Sfidae confronto individuale 10. Utilizzare materiali di forma e tipologia diversa
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SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO 24
CENTR| FEDERAL! TERRITORIALI



CAMPO BASE: UENARIA - DIA SAN MARGHESE 27

DURATA: 2 TEMPI DA 12

GHERASCHESE - ALPIGHAND

JUUENTUS - CHERRSCHESE

C8S - ALPIGNAND

ALPIGHAND - JUUENTUS

CBS - CHEANSCHESE

GHERRSCHESE - POLPIRHO

ALPIGNRND - BUSCR

PIE
.-.’L\ M%}

-



T

CAMPD BASE: VENARIA - 1A SAN MARCHESE 27

DURATA: 2 TEMPI DA 12

J
%
8

GARA 5
203 1620 [ JUENTUS - SISPORT
204 1820 ” 085 -BUSCR
2308 1620 [ ALPIGHRNG - UDLPIAHD

EHERRSEHESE - BUSEA

ALFIENAND - SISPORT

l PREMIAZIONE ORE 18:00
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