DELEGAZIONF PROVINCIALF DI TORINO

Torino, 13/02/2025
Protocollo 994/ DpTo
SPETT.LE SOCIETA
A.S.D. ONNISPORT
SEDE
OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale
Denominazione: CARNIVAL CUP ONNISPORT
Categoria Piccoli Amici
Periodo di svolgimento: 16/05/2025
La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Torneo indicato in oggetto per guanto attiene alle modalitad tecniche di
svolgimento.
In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la

precedenza é data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

Il Segretario il Delggato F’[dvinciale

Simona Bgchicchio GioGanhi Spina| .
Bocll Seer '

Via Tiziano Vecellio, 8— 10126 Torino - Tel. 011.5654623 - Fax 011,5654636 - internet: piemontevda.lnd.it Email:
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REGOLAMENTO CatEcoRia PICCOLI M.CIF.I.G.C. -L.N.D.-5.G.S.

ORGANIZZAZIONE DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO
LASOCETA ASD ONNISPORT CLuUS Via Tiziano Vecellio, 8
10126 Torino
via VIA BERLINGUER. 40 Crrra NICHELINO Cap 10042
TE; ._ﬂ'! !&_‘\l‘! :—__'-‘.iulll“l.uﬂu>---Ad-l.-l--.-.a -'.H:UL _-___,:-_w 2
NOICE BD GMGAMIZIA UNA MANWESTAZIONE | W |
ACARATTERE REGIONME FPROVINCIALE Locae

nEnOMmATA CARNIVAL PARTY ONNISPORT
N COLLABORAZIONE CON &

CHE 21 DISDUTERA N2 GoRN DUMENICA 18 FEBBRAID 202t
SRESSO LIMBANTO S50RTIve GAETAND SCIREA - VIA BERLNGUER. 40 - NICHELIND 1 10 )

CATEGORIADIPARTECIFPAZIONE ELIMITIDIETA

LA MANIFESTAZIIONE £ RISESVATA Al CALCIATOSI APSAIITENENT: ALLA CATEGORIA PICCOLE AMIC)
REGOLARMENTE TEQIERATIF IS C CON LA SROSS 4 COC S7TA DE8 & ITACONE N CORSO NATI DAL 04.01 2018
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5 AKNO D ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANFEITAZIONE PRENDERANND PARTE LE 20770 WNOWCATE SOCIETA (Indicare nominativo e rispettivo

BURIEB AR IR "N GI0RGI0 TORND: 837758 - ALMESE 545780 CUMIANA- | 342258

ELENCHIGIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOV RANND PREIENTASE & OSGANTIATONE DS A MANFESTAZIONE DROMA SEL
U0 BRTIO, LELENCO DEICALCATOR) CHE INTENDOND UTILIZZARE FINO AD UN MASSIMO Din® 14

PRESTITI
LONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTRATA S1 SVOLGEMANND COM LA SEGUENTE FOTVUKA (NON SOHO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO S EMIFINALL FINALI O GARE AD ELMINADIONE DIRETTA)

OESCRIVERE LA FORMULA DELL ATTAITA

GIORNE UNICO CONMULTPARTITE DI SOLA ANDATA -

SYOLGIMENTO (SPECFICARE LAMODALITADI SVOLGMENTO)

LE PARTITE SiGIOCANC 2 > 2 U CANSI DI DIWENTION SIDOTTE CCN PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONIN® 3 OFPURE N" 4 N GOmtMa

m LE PARTITE SIGIOCANG 3 > 3 SU CAMPI D DIMENTION RIDOTTE CON PORTE RUIDOTTE ED UTILIZZO DY
g PALLONI N® JOPPURE N" 41N GOMM 2

GIOCH! LUDICI DIDATTICE [OBBLIGATORI MINMO DUE GioCH)

AU |-

A A T 1 "
TEMPIDI GARA

@ LE M| GARE A\VRANND LA DUSATAD 24 MINUT) CIASCUNO

’x | GIOCHI LUDKCI DIDATTICI AVRANNG LA DUSATA D £ MINUTI CIASCUNO
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F.I1G.C.-LND.-SG.S.
DELEGAZIONE PROVINCIALE DITORINO

Via Tiztano Vecellio, 8
. ey 3 10126 Toring

NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

FARTECIPAZIONE
TU¥TT 1 GIOCATOR! DEVOND PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA UATTAITA PREVISTA, IN PARTICOLARE.
s E OBSLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCH LUDKCO DIDATTICH
® | GIOCATOR DEWONO PRENDERE PARTE ALMENDC AD UNA MMl GARA COMPLETA SEMZA EISERE
SOCSTITUITI SINC AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTRN D1 SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARAMNND AREITRATE DAGLI STECSI GIOCATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AUTOARSBITRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE LU"ATTIVITA DEL PIC.COLE AMICI HON € COMSENTITA ALCUNA
FORMA DM RECLAMO. ’

ASSICURAZIDNE

E REZPONSABILITA D OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GICCATOR! LA COPERTURA CON LA
CARTA AZSICURATWA FIGC. LUORGAMNIZZAZIONE DEL TORNEQ E SESPONIJAEILE DELLA RECGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL FRESENTE REGOLAMENTO, VALGONC LE DISPOSIZION! DE! REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE UL COMUNICATO UFFICIALE N®% DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO

/ . \ L PRESIDENTE DELLA SOCIETA
| [ MBE O \ MESITI FRANCESCO
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RE DE/ PORTIER/

» Glocatarl: &

un altro giotatore.,

AITE U AV, SURLY TR

* Tempo di swolgimento: 12 eninuti

N gioco consiste in una serie di azioni di tiro in porta che vede coinvolti 2
glocatori per volta: un attaccante ed un portiere. Il distanziamento dei
delimitatori di partenza, lo svolgimento alternato dei tiri in portae it
diviato di contrasto tra portators di palla e portiere (agevolato dalla
definizione di urta linea oltre La quake non & possibite calciare),
permettono ai ghocatori di nmanere a distanza duranta lo svolgimento
dell’attivita pravista,

» In caso di gol da parte deli’attaccante, il portiers prenda il palions ¢ lo
trasmette al compagno senza palla posirionato allinterno dell’area di
partenza. L'attaccante, dopo aver segnata, si sostituisce rapidamente at portiere.
* In caso di errore da pacte dell’sttaccante, questo recupera velocemente

palla e la trasmette al compagno in attesa senta pallone posizionate

alfinterno deilarea di partenza.

# In entrambi i casl, &l giocatore che ha passato palia al compagnain
attesa si positlona all'interno dello spazlo di partenza e aspetia la palia da

« il portrere, 10 caso & parata o di errore da parte dellattaccante,
nmane
1 POrta & s prepara all anone successiva

= Al termine di ogni anone o poce (0 seguwto ad un tiro o ad vn gol),
parte wnmediatamente [ed autonomamente, senza d "via® da parte del

tecmico) attaccante successivo Lattaccante pud partire anche se o
portere non ¢ pronto per affrontare una nuova aztone ot goco {questa
regola favorisce Fattennone e 13 contimuta di coinvolgmento der

partecipant:)
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= Vierw contato d numero di tiri che ogni portiere nesce a respingere

conmsecutivamente, questo numero diventa, di volta in volta, d nuovo

record da cercare dy battere
NOTA. ogm gruppo giocs con tre sok pallond al line di stimolare La

relazione ra compagni attraverso la collaboranone orgarizzatva che s

crea con la trasmaessione di palla al giocatore in altesa

I .
a e

= Area di gioza: 18x18 metri
* Giocatori: 6
& Tempo disvolgimento: 12 minuti

Sei giocatori conducono paila aliinterno dello spazio delimitato con
I'obiettive di coipire H pallone degll avversari ed evitare di farsi prendere

il progrio.

¢ [l gioco consiste In un tiro a bersaglio in cui 5i realizza un punte quando

si riesce a colpire il palione di un altro giocatore.

+ | punti sono validi solo all'intemo del quadrato di gioco [ogni pallune
colpito al di fuorl dello stesso non da alcun punto). Nel caso in cul due
paitoni catclati da due giocatori distinti si colpiscano tra di loro,

il punto non viene considerate valido.

* Yince il turno 4di gloco it glocatore che riesce ad arrivare per primo a 10
puntl. Vengona realizzati diversl turni di gioro. Ad ogmi turno sl cambia if
numiero di punti necessario per vincere & vengono inserite delle varianti

rispetto afl’attivita iniziale.

VARIANTI » Vengono inserite delle posizioni di pausa nelle quali non si pud

essere colpiti daghi avversari:
« Tenendo Il pallone sotta la pianta dei piede

{sia in modo casuale che richledendo di utilizzare il piede meno abife}.

» Salendo in equilibrio sull2 palia con entrambl | piedi.

* In quadrupedia, pancia sollevata da terra con il pallone sotto al propric corpo
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