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Torino, 06/02/2025
Protocollo 933/ DpTo
SPETT.LE SOCIETA
A.S.D. LASCARIS 1954
SEDE
OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale
Denominazione: MASCHERE E CORIANDOLI
Categoria: Primi Calci
Periodo di svolgimento: 09/02/2025
La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza Io
svolgimento del Torneo indicato in oggetto per guanto attiene alle modalitd tecniche di
svolgimento.
In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la

precedenza e data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

Il Segretario Il Delggato Proyinciale
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F.I.G.C. - L.N.D.-S.G.S.
DELEGAZIONE PROVINCIALE DITORINO
Via Tiziano Vecellio, 8
10126 Torine

MASCHERE E CORIANDOLLI

Regolamento de! Torneo categoria Primi calci U8 - anno 2017

Art.1: ORGANIZZAZIONE,

La society LASCARIS1954 ASD, matricola 949234, indice ed organizza un tomeo a carattere LOCALE
denominato “ MASCHERE E CORIANDOL”,

in collaborazione con F.1.6.C. - 8.G.G. delegazione di Torino, che si disputera

in data 9/02/2025 presso Fimpianto sportivo G. SOFFIETT! Via Claviere 16 - PIANEZZA

ART.2: CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA,

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI
CALCI REGOLARMENTE TESSERAT! F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN
CORSO .NATI DA 01.01.2016 AL 31.12.2017

E’_POSSIBILE UTILIZZARE _CALCIATORI NATI NEL 2018 CHE_ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE |L 6° ANNG

ART. 3: PRESTITI
Non sono consentiti prestit.

ART. 4: ELENCHI GIOCATORI

Le societa partecipanti dovranno presentare all'organizzazione del torneo prima del suo inizio, I'elenco dei
giocatori che intendono utilizzare fino ad un massimo di 10, dopo l'avvenuta consegna & proibito apportare
modifiche a tali elenchi. Neiia distinta da presentare allarbitro possono essere indicati fino ad un massimo di
10 giocatori,

ART. §: SOSTITUZIONI

tutti 1 giocatori in distinta dovranno giocare almena un tempo dei primi due, pertante al termine del primo

tempo dovranno essere effettyate obbligatoriamente tutte le sostituzioni ed i nuovi entrati non potranno pitt

essere sostituitl fino al termine del secondo tempo tranne che per validi motivi di salute, rel-ierze-termpo
N 3 " ituzioni-con-il-sistema-dsi “cambilibor”

PARTE AL GIOCO LUDICO

ART. 6: SOCIETA’ PARTECIPANTI : LASCARIS ASD matr. 949234 — Lucento Matr. 62289

JUVENTUS (CAT.2018) Matr. 24520 —



F.I.G.C.-LND.- S.G.S.
DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORIN(
Via Tiziano Vecellio, 8
10126 Torino

ART. 7: FORMULA DEL TORNEO
(Non essendo consentiti | tirj di rigore ed i tempi supplementari non & possibile prevedere formule di tarnan

con parfite ad eliminzzione dircta come viiavi di Tinaie, quart: di finale, semifinali e finalf)
IL TORNEO S SVOLGERA’ CON LA SEGUENTE FORMLULA

PARTITE:
LE TRE SQUADRE si INCONTRERANNO TRA LORO CON GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO LUDICO DIDATTICO (OBBUIGATORIO)
iL GUADO

IL GIOCO AVRA' LA DURATA DI 6 MINUTI

ART. 8: CLASSIFICHE
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ART. 9: TEMPI DI GARA
Le gare si svalgerannoin 2 (due) tempi della durata di 15 {quindici) minuti ciascuno.

Le gare si articolano inuna partita 5 contro 5 su campi dimensioni ridofte con parte ridotie,
& utilizzo di palloni numero 4.

ART. 10: CALCI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART. 11: TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTIT}

ART. 12: ARBITRI

Le partite saranno arbitrate dagli stessi giocatori che partecipano alla gara (AUTOARBITRAGGIO)

In ogni caso i rapporti gara con allegate le distinte dei giocatori saranne trasmesse al comitato di
competenza nei termini previsti per la necessaria visione del giudice sportivo.

ART. 13: DISCIPLINA DEL TORNEO
La disciplina del torneo viene affidata al giudice sportivo titolare o supplente del comitato dj competenza,

ART. 14: AUTOMATISMO DELLE SANZION!
Il codice di Giustizia Sportiva non prevede I'automatismo delle sanzioni per questa categoria, che pertanto
dovranno soggiacere ai provvedimenti del Giudice Sportivo.

ART. 15: RECLAMI

Eventuali reclami dovranno essere presentati entro 30 minuti dalia fine della gara accompagnati dalla tassa
di euro 30 (trenta) copia del reciamo dovra essere consegnata alia controparte  sermpre nei termini daij
trenta minuti.
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ART. 16: ASSICURAZIONE
E’ responsabilita dj ogni Sccieta

partecipante assicurare ai propri giocatori Iz copertura assicuraiiva,
L'organizzazione del torneo & r

esponsabile daliz regolaritz della copertura assicurativa,

ART. 17: NORME GENERAL|

Per quanto non pravisto dal presente regolamento, val

gono le disposizioni dei regolamenti federali in quanio
compatibili e quelle riportate sul Comunicate Ufficiale

n°1 del Settore Giovanile e Scolastico

niz della Societa

Responsabiie Organizzazione:
Sig. Christian BELLLANOVA tei. 3823014235
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MASCHERE E CORIANDOL]J

PRESSO CENTRO SPORTIVO G. SOFFIETTI - VIA CLAVIERE 16 PIANEZZA

DOMENICA 9 FEBBRAIO 2025

UNDER 8/CAT.2017

[ Tora ] PARTITA ]

10.00 LASCARIS-LUCENTO

10.40 LUCENTO-JUVENTUS

11.15 LASCARIS-JUVENTUS
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Setlore Giovanile e Scolastico - Pregramma o sviluppe territoriae

Descrizione

t10 giocatori si posizionano all'esterno del quadrato di gioco. Allinterno dello s$pazio vengong delimirare delle stazioni con ostacclie
attrezzi di tipo diverso: coni, cerchi, ostacoli o PO over, corde per salto, delimitatari, sczletwe, palem.

Regole

H gioco si svolge in 3 moment distint:

- Libera sperimentazione:iio giocatori simugvono all'interno del campo interagendo fiberamente {usando quindilapropriafan-
tasia) conle varie stazioni di gioco delimitare. Esempidi alcune delle azioni che & possibileintraprendere: saltarala corda, valica-
re gl over, eseguire dei balzi all'interna dej cerchi, strisciare sotto aghi ostacoli. Durata prevista, 5 minut circa.

Forma organizzata: i 10 bambini si posizionano inizialmante all'esterno def campo, 5 di essi entrano contemporanemente all'in-

terno del quadrato con l'obiettivo di i riteragire ¢on z stazioni definive dall'allenatore {rispettando anchele modaiit di interazio-

nefornite dal tecnico) e usciredal cam po andando afar partire il turng di gioco di un comapagno rimasto in atesa {I'atresa pud
avvenirein una posizione predefinita: equilibrio, guadrupedia; gambe divaricate, ece). Durats previssa, Sminuti circa.

Sfida: i giocatori vengono divisi in 2 squadre & si posizioraro allesterno dei campo di gioco. Al segnale di partenza il prirno dei
odalitd indicate dal tecrico) con due sole stazioni ed esce dal ter-
reno di gioco andando a cercare un €omMpagro, dopo averlo tOCcato, Guesto entra in ¢ampo e svolge a sua volta I'atdvit prevista.
Scatutdesisuol giocatori. Durata prevista, 5 minugi circa.

Possibile ambientazione

Il campo di gioto rappresenta un iago da superare mentre
le varie stazioni sono il guado che permette di arrivare sulla
sponda opposta.

Variante per i Piccoli Amici

- Nelfa forma organizzata | giocatori SVOEOMOo un numerg
di stazioni a loro piacere prima di effettuare il cambio
di ruolo e i 5 che attendono il loro turno lo farino anche
all'interno del campo.
Nellasfida si gloca con squadre composte da coppie.

Comportamenti privilegiati

Manifestare fantasia esecutiva nell'interazione con le varie stazioni di gioco, fnventare nuovi rodi di relazionarsi con i vari
ostacoli predisposti in campo.

Svolgere con continuitd fe varie azioni previste senza cali di intensita nello svolgimento dellativity

Riusdire ad abbinare in modo fluido le varie gestualiti motorie dimostrando efficacia esecutiva,

2. e Presupposti g il g

ﬁi 7 Y B rappresentati O
LA {2} ﬁ\fj N s
1. Momento libera sperimentazione 6. Valorizzare aspetti etid e morali
2. Spazidigioco ‘modulari” 7. . Proporre attivitd da provare a casa
3. Gestirevalore della c-om petizione 8. Valorizzare il migliorarmento individuale
4. Spiegazioni brevi ed efficacl . 9. Cvitare paragoni tra giocatori
5. Daesercizio a gicco 10. Sviluppo asperti motori/coordinativi
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