DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO

Cuneo, 11/02/2025

Spett.le Societa
AREA CALCIO ALBA ROERO
Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale “Winter Cup 2025” - Piccoli Amici — 11 15/02/2025

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento,

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti

£ ™
]
il Segretario It Belegato Provinciale
igwanni Ballario Giuseppe CHiavassa
dgyannipals . ivisa

Via Peveragno, 13 —=12100 Cuneq - Tel. 0171.489002 - Fax 0171.489004 - internet: www.Ind.it Email; comcuneo@Ind.it



ORGANIZZAZIONE
La societa AREA CALCIO A ROERO indice ed organizza un torneo a carattere:
[] REGIONALE PROVINCIALE [] LOCALE
Denominato: WINTER CUP 2025
in collaborazione con il Comune di Alba
che si disputera: il 15 febbraio 2025
presso l'impianto sportivo: Renzo Saglietti, sito in via Cesare Delpiano 1, Mussofto d'Alba (CN)

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA’
La manifestazione & riservata ai calciatori appartenenti alla categoria PICCOLI AMICI regolarmente tesserati F.1LG.C.conla
propria societa per Ia stagione in corso, nati dal 01/01/2018 al compimento anagrafico del £° anno d'eta.

SOCIETA" PARTECIPANTI
Alla manifestazione prenderanno parte le seguenti societé:

SOCIETA’ MATRICOLA SOCIETA’ MATRICOLA
A.5.D. AREA CALCIO ALBA ROERQ sg. A 951395 BUSCA 710565
CHERASCHESE 12560 CUNEO 1805 OLMO 710800
MONREGALE 7101562 SALUZZO 38350
SAVIGLIANESE 953730 SPORTROERQ sq. A 910901
SPORTROERO sq. B 910801
ELENCHI GIOCATORI

Le societa partecipanti dovranno presentare all'organizzazione della manifestazione, prima del suo inizio, 'elenco dei
calciatori che intendono utilizzare, fino ad un massimo di 12.

PRESTITI
Sono vietati

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

Le attivita si svolgeranno con la seguente formula:

Nella prima fase, saranno formati 3 gironi da 3 squadre ciascuno, che si incontreranno tra loro con gare di sola andata,
Nella seconda fase, saranno formati altri 3 gironi da 3 squadre ciascuno, che si incontreranno tra loro con gare di sola
andata.

Nella terza fase, saranno formati ulteriori 3 gironi da 3 squadre ciascuno, che si incontreranno tra loro con gare di sola

andata.
SVOLGIMENTO LE PARTITE S1 GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N°3

GIOCHI] LUDICI DIDATTICIC

Shootout 1>1 P r:"c S }

Gioco 3>3 con aree di meta CLICALMDp G Ml e 2
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A.S.D. AREA CALCIO ALBA ROERO
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TEMPI DI GARA
LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNO
| GIOCHI LUDICI DIDATTICI AVRANNO LA DURATA DI 5 MINUTI CIASCUNO

CLASSIFICHE
Non sono consentite classifiche.

PARTECIPAZIONE
Tutti | giocatori in distinta deveono partecipare obbligatoriamente a tutta I'attivitd prevista, in particolare:
+ E obbligatoria la partecipazione af giochi ludici didattici
« igiocatori devono prendere parte almeno ad una mini gara completa senza essere sostituiti sino al termine della
stessa, tranne che per validi motivi di salute

ARBITRI
Le partite saranno arbitrate dagli stessi giocatori che partecipano alla gara (autoarbitraggio).

ART. 15 - RECLAMI
Visto lo spirito ludico che deve caratterizzare I'attivita dei Piccoli Amici, non & consentita alcuna forma di reclamo

ART. 16 - ASSICURAZIONE
E' responsabilita di ogni societa partecipante garantire ai propri giocator! la copertura con la carta assicurativa FIGC.
L'organizzazione del torneo, & responsabile della regolarita della copertura assicurativa.

ART. 17 - NORME GENERALI
Per quanto non previsto dal presente regolamento, valgono le disposizioni dei regolamenti federali in quanto compatibii e
quelle riportate sul Comunicato Ufficiale n. 1 del Settore Giovanile e Scolastico relativo alla stagione sportiva in corso.
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Responsabile dell'organizzazione Sig. DANIELE VERSIO tel. 338 4532960

A.S.D. AREA CALCIO ALBA ROERO
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‘ .
CALENDARIO PARTITE PICCOLI AMICI 2018-19
sabato 15 febbraio 2025

Nr girone giornata orario campo INCONTRO RISULTATO
1] 1 1 10,00 1 CHERASCHESE SPORTROERO rossa
21 2 1 10,00 2 | SPORTROERO bianca MONREGALE
3( 3 1 10,00 3 AREA CALCIO SAVIGLIANESE
4| 1 2 10,30 1 SALUZZ0 SPORTROERO rossa
S| 2 2 10,30 2 | SPORTROERO bianca BUSCA
6| 3 2 10,30 3 CUNEO SAVIGLIANESE
7| 1 3 11,00 1 CHERASCHESE SALUZZO
8| 2 3 11,00 2 BUSCA MONREGALE
9] 3 3 11,00 3 AREA CALCIO CUNEO
10| 4 4 11,30 1 AREA CALCIO SPORTROERO rossa
12| 6 4 11,30 3 SPORTROERO bianca SALUZZO
13| 4 5 12,00 1 BUSCA SPORTROERO rossa
15| 6 5 12,00 3 SPORTROERO bianca SAVIGLIANESE
16| 4 6 12,30 1 AREA CALCIO BUSCA
18| 6 6 12,30 3 SALUZZO SAVIGLIANESE
20| 8 7 15,15 2 CUNEO BUSCA
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Gioco a tema: 3 contro 3 con aree di meta

Creare con i coni, posti ai quattro vertici, un rettangelo di gioco di 25 metri di lunghezza x 20 metri di larghezza.
In prossimitd dei quattro angeli del rettangolo di gioco creare, utilizzando 1 cinesini, quattro quadrati 2x2 metri che
denomineremo "zone di meta". All'interno del campo si sfideranno due squadre composte da tre giocatori ciascuna
(squadra rossa contro squadra bianca in figura). Attorno al perimetro di gioco tenere dei palioni che i glocatori
utilizzeranno per continuare ta partita a tema nel caso il pallone in gioco finisse fuori dal rettangolo.

Descrizione

« Entrambe le squadre hanno come obiettivo condurre la palla in una delle due zone di meta delia squadra
avversaria e cercare di impedire che gli avversari facciano a loro volta meta difendendo le proprie zone di
meta (nell'esempio la squadra bianca attacca le due zone di meta a sinistra mentre la squadra rossa attacca
le due zone di meta a destra del rettangolo di gioco)

o L'esercizio prevede una limitazione spaziale per la fase di non possesso e la completa libertd di movimento
per lIa fase di possesso. La squadra difendente pud difendere solamente all’interno dello spazio centrale
senza poter entrare nelle due zone di meta che sta proteggendo. La squadra in fase di possesso palla invece
puo attaccare la profondita in zona "cieca" con i tempi corretti (ma senza stazionare gia all'interno della
Zona “cieca”) e fare "gol" nelle due zone di meta portandovi palla all'interno in conduzione
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FAllegaio

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO
SETTORE GIOVANILE E SCOLRSTICO

Categorio Esordienti

REGOLAMENTO GIOCO DI ABILITA' TECNICA
“‘SHOOTOUT”: 1:1 in continuitd

NORME REGOLAMENTARI

1. Il Gioco di Abilitd Tecnica & una sfido ogli “ShootOut”; sfida ¥ tro giocatore e portiere delle dus
sguadre che si confrontono.

2. L'obiettiva & quello di favarire I'apprendimento dello tecnica, in particalare nel tiro in porta e nel
dribbling {1:1].

3. Cioscuna squadra ha it tempo limite di 3 minuti per realizzare il moggior numero di goal possibili
utilizzando i colciotori che portecipano allo garo, secondo quonto meglio  specificoto
successivamente.

Y, Il catciotore che svolge il ruolo di attaccante porte con lo polla al piede dao una distanza di mt. 20
dalla porta ed ha il tempo massimo di 8” per terminare l'ozione.
La partenza def primo giocatore viene determinata dal fischio dell'arbitro. La partenza del secando
giocatore e del successivi & vincolato al ritorno del calclotore precedente. Le azioni si svolgono in
continuité per la durata di 3.
Il calciatere che deve effettuore 'ozione potrd portire sclo guando il suo compagno, rientrande in
filg, superd la linea di portenza o 20 mt dallo porta.
| colciatore che effettua I'ozione, prima di rientrare in filo deve recuperare [o pallo. Se realizza il goal
o se il tira viene poroto, recuperd la stessa palla con cui ha giocoto, Se il tiro termina fuori o lontano
dalla porta it giocatore pud recuperare uno dei polloni posizionati dietro {o lineo di fonde.

5. |l portiere deve posizianarsi sullo lineo dello porto e pud muoversi in ovanti guando parte Fazione
dell'ottocconte (quindi potrebbe non coincidere con il fischio dell'orbitro).
In cioseuna fase devono essere wtilizzati 2 portieri che si alternano dopo ogni ezione di gioco
(un'ozione cigscuno]

6. Nel caso di respinto del portiere, polo o traversa 'azione deve considerarsi conclusa e non sard
possibile colpire ancora il pallone per una seconda conclusione.

1di2 12/112022, 18:21



2di2

Gl "Shootout” verronno effettucti do tutti | colcictori partecipant! clla garg, tenenda cantc degli
cbblighi fissati dal regolomento tecnico delle gare in merito alle sostituzioni, Ji seguite il detfoglio
relativo aila procedura:

0. primeo dell'inizio del primo tempo dello gora verranno effettuati glf shootout dai Y partieri {2 per
squodra) che effettueranno una sessioni con Y tiri consecutivi (2 tirl per cicscun portiere) da
parte di cioscuna squaodra.

A sequire verranno eseguiti contemaoraneamente gli “Shootout” per squadra, coinvolgendo gl
8 calciotori che devono prendere parte ol primo tempoe, per una durata complessiva di 3 minuti,

b. primo del secondo tempo verranno effettuati gli “Shootout” coinvolgendo gli 8 colciatori che

devono prendere parte ol secondo tempo, per una durcta complessiva di 3 minuti,

Di seguito si indicono aleuni narme che regolano I'effettuazione degli “Shootaut”™:

- nell'ozione di dribbling, gualora il portisre in uscito tocehi la polle senzo modificare la direzione
rispetto alle troiettoric determinato dall'attoccante, I'ozione dovrd essere giudicato “regolare”
permettendo ol giocatore di riprendere 1o pallo per concludese I'azione (es. se viere fotto un
tunnel ol portiere, seppur rigsca o toccore la polla, 'azione di superomento del portiere deve
essere considerato valida ed il giocatare pud riprendere ta palla per continuare 'azione]

- neil'ozione di dribbling {tentativo di superare I'avwersaric guidando la polla), qualora if partiare in
uscita riesco o deviare o palla in modo evidente focendogli cambiare direzione rispetio allo
tralettorio determinata dall’'attoccante, 'aziane si ritiene terminatg;

- qgualora nel corso dell'azione si riscontri un fallo di gioco, le soluzioni do adottare sono di due
tipi:

o seilfolia & di gioco ed involontario, it tecnico che controlla le azioni dovrd prenderne nota
per far ripetere 'gzione ol termine del 3

o seilfallo & intenzicnale, ['ozione dovrd essere regisirato come goal realizzato e F'ozione verrd
volutato come condotta ontisportivo che verr@ considercta con una penalizzaziore nella
Graduactaria Fair Ploy

- durante gli "Shootout” 1 giocatori che non partecipano al gioco devona posizionarsi dietro o
porta dove tirana i propri compagni per recuperare | palloni terminati fuorl o lontono deollo parta.
| polloni recuperati devono essere pasizionati o terrg, dietro Io linea di fondo, e non devona
essare loncigti in compo.

Al termine degli “Shaotout” verrt considerata lo somme dei goal realizzoti nelle due fasi [prima e
secondo tempao),

Lo squodra che avré totalizzoto il moggior numera di goal risulterd vincitrice.

L.o sguedra risultota vincitrice guodagnerd un punto do aggiungere al risuttato dellfincentro (come
se fosse un quarto tempo di giocol.

In cosa di paritd, come per i tempi di gioco, verrd assegnato un puntc o cioscuna sguodra.
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