DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO

Cuneo, 19/02/2025

Spett.le Societa
AREA CALCIO ALBA ROERO
Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale “Winter Cup 2025” - Primi Calci - 1] 16/03/2025

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivitd Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti

™~
i
Il Segretaiio It Pelegato Provinciale
Sigwanni Ballario Giuseppe Chiavassa
oy paado

] 4 o '

Via Peveragno, 13 — 12100 Cuneo - Tel. 0171.489002 - Fax 0171.489004 - internet: www.Ind.it Email: comcuneo@ind.it



ART.1 - ORGANIZZAZIONE
La societd AREA CALCIO ALBA ROERO indice ed organizza un torneo a carattere;
] REGIONALE PROVINCIALE ] LOCALE
Denominato: WINTER CUP 2025
in collaborazione con il Comune di Alba
che si disputera: il 16 marzo 2025
presso l'impianto sportivo: Renzo Saglietti, sito in via Cesare Delpiano 1, Mussotto d'Alba (CN)

ART. 2 - CATEGORIA DI PARTECIPAZICNE E LIMITI DI ETA'
Il torneo & riservato ai calciatori apparienenti alla categoria PRIMI CALCI 2° ANNO regolarmente tesserati F.1.G.C. con la
propria Societa per la stagione in corso, nati dal 01/01/2017 al 31/12/2017.

ART, 3 - PRESTITI
Non sono consentiti prestiti

ART. 4 - ELENCHI GIOCATORI

Le societa partecipanti dovranno presentare all'organizzazione del torneo, prima del suo inizio, I'elenco dei calciatori che
intendano utilizzare, fino ad un massimo di 12. Dopo avvenuta consegna, & proibito apportare mwodifiche a tali elenchi.
Nella distinta da presentare all'arbitro prima della gara, saranno indicati fino ad un massima di 12 giocatori.

ART. 5 - SOSTITUZIONI

Le sostituzioni saranno effettuate nel pieno rispe o‘,,dftlkg norme di cui al C.U. n.1 del 5.G.S. - Roma; tutti i giocatori in
distinta dovranno giccare almeno un tempd, “Pertan o,“%l termine del primo tempo, dovranno essere effettuate
obbligatoriamente tutte le sostituzioni ed i nuovi entrati non potranno piti essere sostituiti fino alla fine gelie-paria, tranne
che per validi motivi di salute. Sl-alri-gi f it H-ai i N N peay

Tutti | bambini devono prendere parte al gioco ludico yra (Y

ART. 6 - SOCIETA' PARTECIPANTI
Al torneo prenderanno parte le seguenti societa:

SOCIETA' MATRICOLA SOCIETA’ MATRICOLA
A_S.D. AREA CALCIO ALBA ROERQ 50, A 951395 A.S.D. AREA CALCIO ALBA ROERO 5q. B 951385
BANDITO 911947 CUNEQ 710800
FOSSANC 75437 MONREGALE 710152
MOREVILLA 913079 SALUZZO 38350
SAVIGLIANESE 953730

ART, 7 - FORMULA DEL TORNEO

I torneo si svolgera con la seguente formula, suddivisa in due fasi:

Nella prima fase, saranno formati 3 gironi da 3 squadre ciascuno, che si incontreranno tra loro con gare di sola andata.
Nella seconda fase, saranno formulati altri 3 gironi da 3 squadre ciascuno, che si incontreranno tra loro con gare di sola

andata.

GIOCHI LUDICO DIDATTICI n LD, - s

1) Shootout R '.0 e piealaL %]
2) Gioco 3>3 con aree di meta ﬁE'-'-:urf;::’;;. 3o 7t ateed
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ART. 8 - CLASSIFICHE
Non sono previste classifiche

A.S.D. AREA CALCIO ALBA ROERO

IMPIANTO SPORTIVO "RENZO SAGLIETTI" - ALBA (CN) - WWW. AREACALCIOALBAROERO.IT
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ART. 9 - TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO

Le gare si svolgeranno in 2 (due) tempi della durata di 10 minuti ciascuno.

Le partite si giocano 5>5 su campi di dimensioni ridotte con porte ridotte ed utilizzo di palloni n.4.
| giochi ludici avranno la durata di 5 minuti

ART. 10 - TIR! DI RIGORE
Non sono consentiti.

ART. 11 - TEMPI SUPPLEMENTARI
Non sono consentiti.

ART. 12 - ARBITRI

Le partite saranno arbitrate dagli stessi giocatori che partecipano alla gara (autoarbitraggio).

In ogni caso, i rapporti gara con allegate le distinte, saranno trasmesse al comitato di competenza nei termini
previsti per la necessaria visione del giudice sportivo.

ART. 13 - DISCIPLINA DEL TORNEO
La disciplina del torneo viene affidata al Giudice Sportivo titolare o supplente del Comitato di competenza.

ART. 14 - AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
Il codice di giustizia sportiva non prevede l'automatismo delle sanzioni per calciatori di questa categoria, che pertanto
dovranno soggiacere ai provvedimenti del Giudice Sportivo.

ART. 15 - RECLAMI

Eventuali reclami dovranno essere presentati entro 30 minuti dalla fine della gara, accompagnati dalla tassa di € 50,00;
copia del reclamo dovra essere consegnata alla controparte sempre nei termini dei 30 minuti. La tassa dovra essere
versata al Comitato o Delegazione di competenza.

ART. 16 - ASSICURAZIONE
E' responsabilita di ogni Societa partecipante assicurare ai propri giocatori la copertura assicurativa. L'organizzazione del
torneo & responsabile della regolarita della copertura assicurativa.

ART. 17 - NORME GENERAL!
Per quanto non previsto dal seguente regolamento, valgono le disposizioni dei regolamenti federali in quanto compatibili
e quelle riportate sul Comunicato Ufficiale n. 1 del Settore Giovanile e Scolastico relativo alla stagione sportiva in corso.

IL PRES{ENTE DELLA SOCIETA'

g nE>?

Responsabile dell'organizzazione Sig. DANIELE VERSIO  tel. 338 4532960

A.S.D. AREA CALCIO ALBA ROERO

IMPIANTO SPORTIVO "RENZO SAGLIETTI" - ALBA (CN) - WWW. AREACALCIOALBAROERO.IT




Gioco a tema: 3 contro 3 con aree di meta

Creare con i coni, posti ai quattro vertici, un rettangolo di gioco di 25 metri di lunghezza x 20 metri di larghezza.
In prossimita dei quattro angoli del rettangolo di gioco creare, utilizzando i cinesini, quattro quadrati 2x2 metri che
dencmineremo "zone di meta". All'interno del campo si sfideranno due squadre composte da tre giocatori ciascuna
(squadra rossa contro squadra bianca in figura). Attorno al perimetro di gioco tenere dei palloni che i giocatori
utilizzeranno per continuare la partita a tema nel caso il pallone in gioco finisse fueri dal rettangolo.

Descrizione

« Entrambe le squadre hanno come obiettivo condurre la palla in una delle due zone di meta della squadra
avversaria e cercare di impedire che gli avversari facciano a loro volta meta difendendo le proprie zene di
meta (nell'esempio la squadra bianca attacca le due zone di meta a sinistra mentre la squadra rossa attacca
le due zone di meta a destra del rettangolo di gioco)

» L'esercizio prevede una limitazione spaziale per la fase di non possesso e la completa liberti di movimento
per la fase di possesso. La squadra difendente pud difendere solamente all’interno dello spazio centrale
senza poter entrare nelle due zone di meta che sta proteggendo. La squadra in fase di possesso palla invece
pud attaccare la profonditd in zona "cieca" con i tempi corretti (ma senza stazionare gia all'interno della
zona “cieca”) e fare "gol" nelle due zone di meta portandovi palla all'interno in conduzione



Allegato

FEDERAZIONE ITALIANA GIVOCO CALCID
SETTORE GIOVANILE E SCOLRSTICO

Categoria Esordient

REGOLAMENTQO GIOCO DI ABILITA" TECNICA

“SHOQTOUT": 1:1 in continuitd

NORME REGOLAMENTARI

1. |l Gioca di Philtd Tecnica & unc sfido agh “ShootOut™: sfida 11 tro giocatore e portiers delle due
squadse che siconfronteno.

2. L'obiettivo & quello di favorire l'opprendimento della tecnice, in paiticolore nel tiro in porta e nel
driboling (1:1].

3. Cioscuna squadra ha il tempo limite di 3 minuti per realizzare il moggior numero di gool possibili
utilizzondo i colciotori che partecipano olla garo, secondo quonte meglio  specificato
successivamente.

Y. |l colcigtore che svolge il ruolo di attaccante parte con lo pallo al piede do una distanza di mt. 20
dallo porta ed hail tempo mossimo di 8” per terminare Fozione.
La partenza de! primo giocatore viens determinata dal fischio dell'arbitro. Lo partenza del secondo
giocotore e dei successivi & vincaolato ol ritoro del calcictore precedente. Le ozioni si svolgono in
continuité per ta durota di 3.
|| calciatare che deve sffettuare I'ozione potrd pastire sclo quondo it suo compagno, rientranda in
fila, supera lo linea di partenza a 20 mt dalo porto.
|l calcintare che effettua I'azione, prima di riantrare in fila deve recuperare la patio. Se realizzo il goal
o se il tiro viene porato, recupera la stessa palla con cui ha giocato. Se il tiro termina fuori o lantano
dalla porta il giocatore pud recuperare une dei palloni posizionati dietro la linea di fonda.

5. |l portiera deve posizionarsi sulle lineo dello porta & pud muoversi in avanti quando parte F'azione
dellottoccante [quindi potrebbe non coincidere con il fischio dell'arbitro].
In cioscuno fose davono essere utilizzoti 2 portieri che si alternono dopo ogni azione di gioco
(un'ozione cigscuno)

6. Nel coso di respinta del partiere, palo o traversa Fozione deve considerarsi concluso e non sard
possibile colpire ancora il pollone per ung seconda canclusione.

1di2 12/11/2022, 18:21
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Gli “Shootout” verrarno effettuati do tutti i colciator? portecipanti allo gara, tenende corto degli
abblighi fissati doi regolomento tecnico dellz gare in merito alle sostituzioni, 37 seguits il dettoglic
relativo allo proceduro:

0. prima dellinizio del primo tempo della gora verranno effettuati gll shootout dal Y parteri (2 per
squaodraj che effetiueranno unao sessioni con Y tirl consecutivi (P tir per cigscun portiere) da
parte di cioscuna squadra,

A seguire verranno eseguiti contemporaneamente gli “Shoctout” per squadra, coinvolgendo gli
8 calciatari che devono prendere parte al primo tempo, per una durata complessiva di 3 minuti.

b. prima del secondo tempo verranno effettuati gli *Shootout” ceinvolgendo gli 8 calciotori che

devono prendere parte al seconda tempo, per una durata complessiva di 3 minuti,

Ni seguito s! indicano alcuni norme che regolano I'effettuazions deghi “Shootout™

- nell'ozione di dribbling, gualora il partiere in uscito tocchi lo pallo senza modificore |o direzione
rispetto cllo troiettorio determinoto doll'ottoccante, 'ozione dovrd esseare giudicata “regolare”
permettendo al giocotore di riprendere |0 pallo per concludere Fozione (es. sg viens fotto un
tunnel ol portiere, seppur riesca a toccare lo palla, I'ozione di superomento del portiere deve
essere considerata valida ed il giocatare pud riprendere la palla par continuare I'czione)

- nelfozione di dribbling (tentativo di superare Pavversaric guidonda ia palfal, qualora il portiere in
uscita riesco o devigre la pallo in modo evidente focendogli cambiare direzione rispetto alla
troiettaria determinato doll'attocconte, Fozione si ritiene terminoto;

- guolora nel corseo dell'azione si riscontri un fallo di gioco, [e soluzioni do adottare sono di due
tipi:

o se il fallo & di gigco ed invalantarie, if tecnico che controllo le azioni dovra prenderne noto
per far ripetere 'ozione al terming dei 3

o seilfalio &intenzianale, l'ozione dovrd essere registrota come goal realizzato e I'azione verrd
volutato come condotta antisportive che verrd considercta con una penalizzazione nellg
Graduatoria Fair Ploy

- durante gli “Shooctout” i giocatori che non partecipano al gioco devono posizionarsi dietro |a
porta dove tironao | propri compagni per recuperare i palloni termincti fuari o lontano dalla porta.
| palloni recuperati devono essere posizionoti a terrg, dietro 1a linea di fondo, & non devono
essere loncicti in compo.

Al termine degll “Shootout” verrd considerato lo somma dsi godl realizzati nelle due fasi (prime e
secondo tempa).

L.o sguadra che avr totelizzato | moggiar numero di goal risulterd vincitrice.

La sguadra risultoto vincitrice guadagnerd un punto da oggiungere al risultcto dellincontro (come

se fosse un quarto tempo di gioca).
In caso di parftd, come par i tempi di gioco, verra assegnato un punto a cioscuna sguadra.

12/11/2022, 18:21



» WINTER %,

CALENDARIO PARTITE PRIMI CALCI 2017

domenica 16 marzo 2025

Nr gione giomata orario campo INCONTRO RISULTATO
11 1 1 10,00 1 AREA nera SAVIGLIANESE

2| 2 1 10,00 2 BANDITO FOSSANO

3| 3 1 10,00 3 MOREVILLA AREA gialla

4| 1 2 10,30 1 MONREGALE SAVIGLIANESE

5| 2 2 10,30 2 BANDITO SALUZZO

6| 3 2 10,30 3 MOREVILLA CUNEO

7| 1 3 11,00 1 AREA nera MONREGALE

8| 2 3 11,00 2 FOSSANO SALUZZO

9| 3 3 11,00 3 CUNEO AREA gialla
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10| 4 4 11,30 1 BANDITO SAVIGLIANESE
12| 6 4 11,30 3 MOREVILLA SALUZZO
13| 4 5 12,00 1 BANDITO AREA gialla

12,00 3

MOREVILLA

MONREGALE

12,30 | 1

SAVIGLIANESE

AREA gialla
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