Data 7 gennaio 2025

Protocollo 35/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA'
LUSERNA
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
2° Befana in maschera — Primi calci - 11/1/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetio per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Tormeo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

IL PRE§IDENTE
\/ Mauro\Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611

web: piemontevdaind.it E-mail: piemontevda@Ind.it — pec: fige.Ind. crpiemontevaosta@legalmail.it
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U.S.D. LUSERNA CALCIO
Stadio Comunale “Giuliano Rertolotto”
SOCIETA’ FONDATA NEL 1910
Colori Sociali: BIANCO AZZURRO

22BEFANA IN MASCHERA

=

REGOLAMENTO CATEGORIA PRIMI CALCT 2~ ANNO 2016

Art.1 ORGANIZZAZIONE

La Socleta USD LUSERNA CALCIO indice un torneo a Carattere REGIONALE
denominato *2~ BEFANA IN MASCHERA" che si disputerd SABATO 11 GENNAIO 2025
presso |'impianto sportivo Stadio Comunale G.Bertolotto sito in LUSERNA SAN

GIOVANNI, Via Airali 13
Art.2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA’

AL
NS & riservata al calclatori appartenent] alla Categoria PRIMI CALCI 2~
ANNO regolarmente tesserati F.1.G.C. con la propria societa per la stagione in corso

NATI DAL 01/01/2016 AL 31/32/2017. E' possiblle utilizzare calciatori nati nel 2018

che abblano compiuto anagraficamente it 6” anno d'eta
Art.3 PRESTITI
Non sono consentiti prestiti

Art.4 ELENCO GIOCATORI

Le Societa partecipanti dovranno presentare all'organizzazione del torneo, prima del
suo inizio, I'elenco dei calciatori che Intendono utilizzare, fino ad un massimo di nr 10.
Dopo I'avvenuta consegna & proibito apportare modifiche a tali elenchi. Nella distinta
da presentare prima della gara saranno Indicati fino ad un massimo di 10 giocatori

Art.5 SOSTITUZIONI

Le sostituzioni saranno effettuati nel pieno rispetto delle norme di cul at C.U. nrt del
SGS-Roma: tutti i glocatori in distinta dovranno giocare almeno un tempo dei primi

due; pertanto al termine del primo tempo dovranno essere effettuate

obbligatoriamente tutte le sostituzioni ed i nuovi entrati non potranno pili essere

sostitulti tranne che per validi motivi di salute. no
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prendere parte al gioco judico

Art.6 SOCIETA’ PARTECIPANTI

Alla manifestazione prenderanno parte le sotto indicate societa:

Via Airali, 13 10062 Luserna San Giovanni (TO) Matricola Societa: 64129

I J

Tel / Fax +39 0121 90 25 26 @ {usemacaicio@liberg.it Part. LV.A. 07206140019
bittp: //waw ysdiusernacalcio, sistemacalcio.com/ iy
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U.S.D. LUSERNA CALCIO

Stadio Comunale “Giuliano Bertolotto”
SOCIETA’ FONDATA NEL 1910

Colori Sociali: BIANCO AZZURRO
USD LUSERNA CALCIO ar matricola 64129
F.C. MOREVILLA nr matricola 913079 (2-5QUABRE-ROSS o
US SAN SECONDO ASD nr matricola 79250

ASD BRICHERASIO BIBIANA nr matricola 56450
\FC,.?‘LO&%LLA %\ust MATU W H 3T

Art.7 FORMULA DEL TORNEO

NON ESSENDO CONSENTITI I TIRL DI RIGORE E I TEMPI SUPPLEMENTARI NON E’
POSSIBILE PREVEDEREFORMULE DI TORNEI CON PARTIRE AD ELIMINAZIONE
DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI).II
TorenQo si svolgera con la formula del GIRONE UNICO a 5 SQUADRE che si
incontreranno tra diloro con gare di solo andata (sl allega calendario).

GIOCO LUDICO:LBSFATHE-(vedere allegato) DOELLO LT s TAMIE"
« Il gioco avra la durata di 5 minuti

Art.8 CLASSIFICHE
Non sono previste classifiche
Art.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO

« Le gare si svolgeranno in 2 {due) tempi da 5 minuti ciascuno
» Le partite sl glocano 5 > 5 su campi di dimensioni ridotte con porte
ridotte ed utilizzo di palloni n® 4 .
IL GO Whte AURA LA DUNATA D1 5 HINOT
Art.10 TIRI DI RIGORE

Non sono consentiti

Art.11 TEMPI SUPPLEMENTARI

Non sono consentiti

Art.12 ARBITRI

Le partite saranno arbitrate dagli stessi giocatori che partecipano alla gara
(AUTOARBITRAGGIO). In ogni caso | rapporti di gara con allegate le distinte dei

giocatori saranno trasmesse al Comitato di competenza nei termini previsti per fa
necessaria visione del giudice sportivo

Art.13 DISCIPLINA DEL TORNEO

La disciplina del torneo viene affidata al Giudice Sportivo titolare o supplente dz?g* ”%

3 %

Comitato di competenza %o ’é_ @gqg
Hgos®
Via Alrali, 13 10062 Luserna San Giovanni (TO) Matricola Societd: 64129
Tel / Fax +39 0121 90 25 26 @ Jusernacalcio@libero.it Part. LV.A. 07206140019
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U.S.D. LUSERNA CALCIO
Stadio Comunale “Giuliano Bertolotto”
SOCIETA’ FONDATA NEL 1510

Colori Sociali: BIANCO AZZURRQ
Art.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI

Il Codice di Glustizia Sportiva non prevede I'automatismo delle sanzioni per i giocatori
di questa categoria che pertanto dovranno sogglacere ai provvedimento de! giudice
sportivo

Art.15 RECLAMI

Eventuali reclami dovranno essere presentati entro 30 minuti dalla flne della gara
accompagnati dalla tassa di euro 50 euro ; copla del reclamo dovra essere
consegnata alla controparte sempre nei termini dei 30 minuti, La tassa dovra essere
versata al Comitato o Delegazione di competenza.

Art.16 ASSICURAZIONE

E’ Responsabilita di ogni Societa partecipante assicurare ai propri giocatori la
copertura assicurativa. L'organizzazione del torneo & responsabile della regolarita della
copertura assicurativa

Art.17 NORME GENERALI

Per quanto non previsto dal presente regolamento valgono le disposizioni dei
regolamenti federal In quanto compatibili, e quelle riportate sul Comunicato Ufficiale
nrl del Settore Giovanile e Scolastico alla staglone sportiva in corso

TI*RR FlLi y
U.5.D. LUBERNA TR
SEDE SOCIALE: STADIO COMU'E%E
Via Alral, 13 + Tob. 0121/00.28
LUSERNA SAN GIOVANNI {T0)
P.IVA 07206140018

RESPONSABILE DEL TORNEO SIG, PEANO LUCA MICHELE
+39 339.4047302
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Via Airali, 13 10062 Luserna San Giovanni (TO) Matricola Secieta: 64129
Tel / Fax +39 0121 90 25 26 ® lusernacalcio@libero.it Part, LV.A. 07206140019
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U.S.D. LUSERNA CALCIO

Stadio Comunale “Giuliano Bertolottn”
SOCIETA' FONDATA NEL 1910
Colori Sociali: BIANCO AZZURRO

CALENDARIO “2~ BEFANA IN MASCHERA”
SABATO 11 GENNAIOQ 2025
CATEGORIA PRIMI CALCI 2AANNO 2016

GIRONE UNICO

LUSERNA BIANCO

MOREVILLA VERDE

MOREVILLA ROSSO

SAN SECONDO
BRICHERASIO
ORARIO INCONTRO CAMPO
14.00 MOREVILLA VERDE - BRICHERASIO A
14.00 SAN SECONDO - LUSERNA * B
14.30 LUSERNA ~ MOREVILLA ROSSO A
14.30 BRICHERASIO ~ SAN SECONDO B
15.00 MOREVILLA VERDE - LUSERNA’ A
15.00 MOREVILLA ROSSO - SAN SECONDOQ B
15.30 MOREVILLA ROSSO ~ BRICHERASIO . A
15.30 SAN SECONDO - MOREVILLA VERDE B
16.00 MOREVILLA VERDE - MOREVILLA ROSSO A
16.00 BRICHERASIO ~ LUSERNA | B
A FINE MANIFESTAZIONE TUTTI I RAGAZZI VERRANNO PREMIATI
Q@G\ONALEP%{,
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Via Airali, 13 10062 Luserna San Giovanni (TO) Matricola Societa: 64129
Tel / Fax +39 0121502526 @ Part. I.V.A. 07206140019
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Settore Giovanile e Scolastico = Programma di sviluppe territoriale

DUELLO

LE STATUE o) ®

1sminuti  12x12 metri 10 giocatori

Descrizione
Tutti e 10 i giocatori si posionana allintermna di un quadrato di gioco, 5 di lore hanno un pallone, glialtri 5 sono fermi, con le gambe

divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).

Regole
. | giocatori con it pallone hanno il compito di condurlo allinterno del campo e sfidare un compagno (sceltoa loro discrezione) in

un duello peril passessa della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagni fermi all'interno del quadrato. Quando il pallone passa sottc le sue gambe del giocatore fermo, questo pud meoversi g
cercaredi contenderneil possessoal giocatore che lo hasfidato. Chiriesce ad impossessarsi del pallone e mantenemne i possesso
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palia, I'attro si ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo una posizicne

statica e allargando le gambe.
Se la palla esce dal campo di gioco la sifda si interrompe, l'ultime ad averla toccata si ferma alfinterno de! campo con le gambe

divaricate, in attesa di unasfida.

Possibife ambientazione
i giocatore con la palla & il mago che risveglia fa
statua (giocatore ferma ¢on le gambe divaricate).

Variante per i Piccoli Amici

+ Ladelimitazione del campo serve soloadare
un riferfmento ai gipcatori ma non viene
presa in considerazione nel momento del
duello: Ta palla, caldiata sotto le gambe del
compagno, pud usdre dal quadrato senza
conseguenze.
Pervincere il duellobastaentrare in possesso
della palla, senza tenerela per 3 secondi,

Comportamenti privilegiati

Cercare di frappotre velocemente il proprio corpo tra |'avversario e [a palta conquistandene rapidamente il possesso

Dosareil passaggio sotto legambe del compagno in modo tala che [a palla non esca dal campo.

Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del pallone in seguito alla conquista detlo stessa (muoversi nella spazio
libero; tenere la palla lontana dall'awersario e l'avversario lontano dalia palla.

=" Presupposti
&=  rappresentati

=

1. Condurreseduta“fuori ampo’,giaco fluisce da solo 6. Individuare modalita per far risolvere situazioni disdplinari

2. Artivit gid predisposte prima inizio sedutza 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcie

3. Rinforzare giocatori in casodinecessitd 8. Favorire gioco orientato al rischio

4. Noncéeliminazione ma cambio di ruolo v, Equilibrare intervent tra tusti i giocatori @exz"‘ £ "’Q.D
& z,

5. Cioco come maestro, permetie trovare soluzioni 10. Inserirevariznti g L -‘{VG ol
g SNy E
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SETTORE GHAMNILE E SCOLASTICO 21
CENTRI FEBERAL] TERRITORIAL



