Data 18 gennaio 2025

Protocolio 35/TorneilSEG.

SPETT.LE SOCIETA’
ARQUATESE VALLI BORBERA
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Memorial Carando — Primi calci ~ 19 — 26/1/2025

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicate in oggetto per quanto attiene alle modalita techiche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali |a
precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

IL PRESIDENTE
v. I_\a_1aur0_F schia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino - Tel. 011.5654611
web: piemontevda.lnd.it E-mail: piemontevda@Ind.it — pec: fige.Ind.crpiemontevaosta@legalmail. it




(da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALC!

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LaSocieTA______ ABQUATESE VALLI SORBERA
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEG A CARATTERE  REGIONALE{ x| PROVINGIALE [ |  LOCALE[ ]

DENOMINATOZ_26 * MEMORIAL CARANDO

IN COLLABORAZIONE CON D
CHE 51 DISPUTERA NEI GIORN) 19 GENNAIO ¢ 26 GENNAIO 2025
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO! PALAZZETTO DELLG SPORT Via Boma, 32 - Arquata Serivia (AL)

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
IL TORNEQ E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE
TESSERAT! F.1.G.C. CONLA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01701/2018 AL 31/12/2017

E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATOR) NATL NEL 2018 CHE ABEIANCG COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE Il 6' ANNO

D'ETA

ARrT.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITIPRESTITI

ART4 ELENCHIGIOCATORI

LE SGCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEOQ, PRIMA DEL

SUO INIZIO, LELENCO DE) CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMO DI N° 10

DOPO L' AVVENUTA CONSEGMA E PROIBITQ APPCRTARE MODIFIGHE A TAL1 ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNGC INDICATI FING AD UN MASSIMO OI 10
BICCATORI

ART.5 SOSTITUZIONIE PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANND EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUt AL C.U. N°*1 DEL S.G.8.
ROMA: TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNG GIOCARE ALMENG UN TEMPO DEI PRIM! DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEWPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIl ESSERE SOSTITUIT) FING AL TERMINE DEL SECONDC TEMPG TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNQ ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZION CON IL
SISTEMA DEI "CAMBI LIBERI " TUTTI 1 BAMBINI DEVONG PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNC PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: {INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° I MATRICOLA)

SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA |
ARQUATESE VALLI B. 59088 il |
1 | CALCIONOvesE 915928 ]

‘CARROSIO CALCIO 68904 CAPRIATESE 945913

' 945763 |
FC ALESSANDRIA 913809 | J— ws |
| L8

L 2, i = I |

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(noN ESSENDO CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTAR! NON & POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE Dl TORNEQ GON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA GOME GTTAVI DI FINALE, QUART) DN FINALE, SEMIFINALI E FINALL}
IL TORNEQ § SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTHE
SARANNO FORMATI N° 2 GIRONI DA N° 4 SQUADRE CIASCUNC GHE 51 INCONTRERANNG TRA LORC CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICH {OBBLIGATORIO) DESCKIVERE IL GIOSD E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MQDALITA DI SVOLGIMENTO
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ARt .8 CLASSIFICHE
NON SONOQ CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO {SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO})

D LE GARE SI SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCLINOG

LE GARE 51 SVOLGERANNG IN 2 (DUE) TEMP{ DELLA DURATA O _12 MINUTI CIASCUNO

LE PARTITE S| GIOCANO 5 VS 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO Dl PALLONI N® 4
D LE PARTITE 81 GI0CANO 4 VS 4 SU CAMPI DI DIMENSION] RIDGTTE CON FORTE RIDOTTE EB UTILIZZO DI PALLONIN® 4
I GIOCO/CHI AVRANNG LA DURATA DI S MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMP1 SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS| GIQCATOR] CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOAREITRAGGIO)

IN OGN CASC | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE[ GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVIST] PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SFORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
It CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L’AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENT] DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNQ ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUT! DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI FEURQ 50 ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NE!I TERMINI DEI 30 MiNUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE Di COMPETENZA

ART. 16 ASS|{CURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNl SOCIETA FARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERAL!

FER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONQ LE DISPOSIZIONI DElI REGOLAMENT]
FEDERALI IN QUANTD COMPATIBIL, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 GEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSQ,

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE 8iG.  ALEC CILIBERTO E MARIANNA ADAMO

TEL. 366 4090639




PROGRAMMA 26° MEMORIAL CARANDO

DOMENICA 19 GENNAIO 2025

cATEGORIA 2017.
GIRONE GIALLO:
Arguatese Fc Alessandria
Citta Giardino Marassi Capriatese
Carrosio Novese B
Novese A Ovadese

14:00 Arquatese A - Carrosio 16:30 Alessandria — Novese B
14:25 Citta Giard — Novese A 16:55 Capriatese - Ovadese
14:50 Arquatese A — Novese 2 17:20 Alessandria - Ovadese

15:15 Citta Giard — Carrosio 17:45 Capriatese - Novese B
15:40 Arquatese A — Citta Giard 18:10 Alessandria - Capriatese

16:05 Carrosio — Novese A 18:35 Novese B - Ovadese

Formula 2 Gironi all’Italiana

Si qualificano alle Finali le prime 2 di ogni girone

Tempo di Gioco 2x12’
Per info: 3664090639




PROGRANMMA 26°
MEMORIAL CARANDO

SABATO 26 GENNAIO
2025 GIRONE FINALE

9:00 Prima Blu - Seconda G.

caTeGoria 2017:
9:25 Prima G. - Seconda Bl
GIRONE ORO
9:50 Prima Blu - Prima G.
PRIMA GIRONE BLU
10:15 Seconda G. - Seconda Blu
SECONDA GIRONE BLU
10:40 Prima Blu - Seconda Bl
PRIMA GIRONE GIALLO
11:05 Prima G.- Seconda G.
SECONDA GIRONE GIALLO

Formula 1 Girone all’Italiana

Tempo di Gioco 2x12’
Per info: 3664090639
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4 PORTE

Descrizione: si gioca 5 > 5. Una
squadra deve far goal su 2 porte
larghe 2 metri e poste agli angoli
del campo di dimensioni 25x35
metri e difendere le altre 2. La rete
e valida se la palla supera la linea
di porta ad un'altezza da terra non
superiore a quella dei coni. Le
rimesse dal fondo ed i corner si
battono al centro della linea di
fondo.

Materiale: n. 1 pallone - n. 8 coni
— Delimitatori per dividere il
campo.

GIOCO A
CONFRONTO
4 porte
20x30

25x35
PARTITA
5 CONTRO 5

GIOCO A
CONFRONTO
4 porte
PAE]0

IS
PARTITA
5 CONTRO 5




Sattare Glovanlle e Scolastico - Programma di sviluppa territoriale

LE STATUE ® e =

15 minuti 12x12 metri 10 giocatori

Descrizione
Tuztt e 10 i giocatori si posionane allinterno di un quadrato di gioco, 5 di loro hannio un pallone, gli altri 5 sono fermi, con le gambe
divaricate (distribuiti in muodo uniforme nello spazio delimitata),

Regole

. gI giocatori con il palione hanno il compito di condurlo allinterno del campo e sfidare un compagno (scelto a lore discrezione in
un dueilo per il possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effeituata satto le gambe di uno dei com-
pagni fermi all'interno de! quadrato. Quando il pallone passa sotto fe sue gambe del giocatore fermo, questo pué muoversi e
cercare di contenderneil possesse al giocatare che [o ha shidato. Chi riescead impossessarsi del pallone e manteneme il possesso
per 3 secondi, continuail gioco in conduziane palla, I'altro si ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo una posizione
statica eallargando e gambe.

- Sela palla esce daf campordi giora ia sifda sf imerrompe, [ultimo ad averla toccata si ferma allinterna del carnpo con le gambe
divaricate, inattesa di unasfida.

Possibile ambientazione
Il giocatare con |a palla & il mago che risveglia [a
statua (giocatore farmo con le gambe divaricate).

Variante per i Piccoli Amici

- ladelimitazione del campo serve solo a dare
un riferimento ai giocatod ma non viene
presa in considerazione nel momento del
duelio: la palla, caleiata sotto le gambe del
compagno, pud uscire dal quadrato senza
conseguenze.
Pervincere il duello basta entrare in possesso
della palla, senza tenerela per 3 secondi.

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapparre velicemente i propria corpo tra I'awersario e |2 palla conquistandone rapidamente il possesso
Desare il passaggio sott e gambe del compagno in modo tala che Ja pallanan esca dal campo.
+ Trovare le strategie adave per mantenere il posssesso del pallone in seguito alla conquista dello stessa (muoversi nello spazio

[ibero; tenere [a palla laitana dall‘avversario e l'avversario lontano dalfa palla.

ey ) - - o
iy i’?’y Presupposti AR &% 2
o rappresentati 3, "ff_,y 5 D i

1. Condurreseduta“fuori campt’, gioco fluisce da solo 6. Individuare modalita per far risolvere situazioni disciplinan
z. Attivita gid predisposte prima inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra caldio
3. Rinforzare giocatori in case di necessiti 8. Favorire gloco orientato al rischio
4. Monce eliminazione macambio di ruolo 9. Equilibrare interventi tra tutti i giocatori
5. Giowo come maestro, pemette trovare soluzioni 10. Inserirevarianti
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(da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMICALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE
La SOCIETA, ARQUATESE VALLI BQRBERA
INDICE EO ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE  REGIONALE[X] PROVINGIALE[ |  Locate| |

DENOMINATO:_26 * MEMORIAL CARANDO
IN COLLABORAZIONE coN COMUNE DI ARQUATA SCRIVIA

CHE 51 DISPUTERA NEI GIORNI e 2 AIQ 2025
PRESSOL'IMPIANTO SPORTVO: PALAZZETTO DELLO SPORT Via Roma, 32 - Arquata Scrivia (AL}

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI D ETA
IL TORNEC & RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE
TESSERATI F.1.G.C. CON LAPROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 04/01/2016 AL 31/12{2017

& POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2018 CHE ABBIAND COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL 87 ANNO
D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTIT! PRESTIT

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

8UQ INIZIO, L"ELENCO DE! CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMO DI N°10

DOPO L'AVENUTA CONSEGNA £ PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANND INDICAT! FINO AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATCORI

ART.5 SOSTITUZIONIE PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENQ RISPETTO DELLE NORME DI GUI AL C.U. n°1 DEL S.G.5.
ROMA: TUTT! | GIOCATOR! IN DISTINTA DOVRANND GIOCARE ALMENQ UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMEO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUGV] ENTRAT! NON POTRANNG PIU ESSERE SOSTITUITI FING AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUIND! , POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL
SISTEMA DEI "CAMBS LIBER] " TUTT11 BAMEIN! DEVONO PRENDERE PARTE AL GIGCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI

AL TORNEG PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SCCIETA; (INDICARE SOCIETA E RISPETTVO N° DI MATRICCLA)

i SOCIETA MATRICOLA SOGIETA MATRICOLA
ARQUATESE VALLI B. 58088 AUDAX ORIONE 68018
BUSALLA 75423 CALCIO NOVESE 915825 o
CARROSIQ CALCIO 689004 CAPRIATESE 945913
LISONDRIA 945913

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NON ESSENDO CONSENTITH | TIRL DI RIGORE ED 1 TEMPI SUFPLEMENTARI NON & POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORMEOQ CON PARTITE AD ELIMINAZIONE HRETTA COME OTTAVI DL FINALE, QUART! D1 FINALE, SEMIFINALI E HNAL]}
IL TORNEQ Sl SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMAT! N° 2 GIRONI DA N°_4 SQUADRE GIASCUNO CHE S INCONTRERANNC TRA LOQRO CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTL

1 (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIICO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE
slald o o

a3 DRIES & OGS A SOUAGYra e [ oS

MODALITA DI SVOLGIMENTO
: 3 2metri.

RO arghne




ART.S CLASSIFICHE
NON SONG CONSENTITE CLASSIFICHE

ART O TEMP! DI GARA E SVOLGIMENTO {SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

D LE GARE S| SVOLGERANND IN 3 (TRE) TEMP] DELLA DURATA DI MINUT| CIASCUNO

[El LE GARE 81 SVOLGERANNO IN 2 {DUE} TEMP! DELLA DURATA DI 12 ___MINUTI CIASCUNO

E LE PARTITE S| GIOCAND 5 VS § SU CAMPI DI DIMENSIINI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTLIZZO B PALLONI N° 4

El LE PARTITE SI GIOCANO 4 VS 4 SU CAMRI DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLGNI N4
L GIOGOICHI AYRANNOC LA DURATA I 5 MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS| GIOCATORI CHE PARTECIPANQ ALLA GARA (AUTOAREITRAGGIO)

1N OGNI CASO | RAPPORT GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORS SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVIST| PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEOQ
LA DISCIPLINA DEL TORNED VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO Dt
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODIGE D! GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI Di QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO S50 ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

£ RESPONSABILITA DI OGN! SOGCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIOME DEL TORMEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION! DEl REGOLAMENTI
EEDERALI IN QUANTO COMPATIBILY,, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFIGIALE N°1 DEL SETTORE
GIGVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSQ.

JIARRESIDENTEDELLA SOCIETA

RESPONSABILE ORGANZZAZIONE §1G.__ ALEC CILIBERTG E MARIANNA ADAMO

TEL. 366 4080639




PROGRANIVMIA 26°
MENMORIAL CARANDO

SABATO 26 GENNAIO
2025 GIRONE FINALE

caTecoria 2016: .
GIRONE ORO
PRIMA GIRONE BLU
; 18:15 Seconda G. - Seconda Blu
SECONDA GIRONE BLU
PRIMA GIRONE GIALLO

SECONDA GIRONE GIALLO

Formula 1 Girone all’Italiana

Tempo di Gioco 2x12’
Per info: 3664090639



PROGRAMMA 26° MEMORIAL CARANDO

SABATO 25 GENNAIO 2025
catecoriA 2016:
GIRONE GIALLO:
Arquatese A Arquatese B

Busalla Capriatese

Carrosio Lisondria
Audax Orione Novese

16:30 Arquatese B — Lisondria
16:55 Capriatese — Novese

17:20 Arquatese B - Novese
17:45 Lisondria - Capriatese
18:10 Arquatese B — Capriatese
18:35 Lisondria — Novese

IL. TORNEO STSVOLGE AL CHIUSO
Presso il Palazzelia dello Sport di Aruata — Via Roma 32

Formula 2 Gironi all’Italiana
Si qualificano alle Finali le prime 2 di ogni girone
Tempo di Gioco 2x12’

Per info: 3664090639



4 PORTE

Descrizione: si gioca 5 > 5. Una
squadra deve far goal su 2 porte
larghe 2 metri e poste agli angoli
del campo di dimensioni 25x35
metri e difendere le altre 2. La rete
e valida se la palla supera la linea
di porta ad un'altezza da terra non
superiore a quella dei coni. Le
rimesse dal fondo ed i corner si
battono al centro della linea di
fondo.

Materiale: n. 1 pallone — n. 8 coni
— Delimitatori per dividere il
campo.

GIOCO A
CONFRONTO
4 porte
20x30

25x35
PARTITA
5 CONTRO 5

GIOCO A
CONFRONTO
4 porte
20x30

25x35
PARTITA
5 CONTRO 5




gettore Glovanile e Scolastico - Programma di sviluppu territoricle

LE STATUE O 11 %

15 minuti 12012 metri 10 giocaton

Descrizione
Tutti e 10 giocatori si posionancallinterno di un quadrato di gioco, 5 di loro hanno un pallene, gli altri 5 sono fermi, con le gambe

divaricate (distribuiti in modouniforme nello spazio delimitato).

Regale

. gI giocatori con i palione hanna il compitedi condurlo allinterno del campo e sfidare un compagno (sceltoa loro discrezione) in
un duelio per il possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di una dei com-
pagni fermi allinterno del quadrato. Quando il palione passa satto {e sue gambe del giocatore fermo, questa pud muoversi e
cercare di contenderne i possesso al giocatore chelo ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsi def pallone emantenerne il possesso
per 3 secondi, continua il gloco in conduzione palla, 'altro si ferma ed attende che gualcuro fo sfidi prendendo una posizione
statica e allargando le gambe,
Se la palla esce dal camipo digioco fa sifda si interrompe, I'ultimo ad averla toccata sl ferma allinterno del campo con le gambe

divaricate, In attesa di uma sfida,

Possibile ambientazione
1 giacatare con Ia palla & il mago che risveglia la
statua {giocatore fermo con le gambe divaricate).

Variante per i Piccoli Amici

. ladelimitazione del campo serve solo adare
un riferimento al giocatori ma nan viene
presa in considerazione nel momento del
duello: [a palla, calciata sotto le gambe del
compagno, pud uscire dal quadrato senza
conseguenze.
Pervincereil duallo basta entrare in passessoe
defla palla, senza tenerela per 3 secondi.

Comportamenti privilegiati
Cercare di frapporre velocemente il proprio corpo tra [avversatia € la palla conguistandone rapidamente il possesso
Dosare il passaggio sotto le gambe del compagno In modo tala che [a palla non esca dal campo.
Trovare le strategie adatte per mantengre il posssassa del pallone in seguito alla conquista dello stesso {muoversi nello spazio
libero: tenere la palla lontana dall'avversarioe ['awversario lontana datia palla.

. " . o
Presupposti . 4817 R AR 3
o S
rappresentati e, L - " P
ol oh v 1
1. Condurreseducta*fuori ampo’, gioco fluisce dasolo 6. Individuare modaliti per far risclvere situazioni disciplinari
2. Attivits gia predisposteprima inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
2. Rinforzare giocatoriin @so di necessitd 8. Favorire gioco orientato al rischio
4. Nonceéeliminazivhe ma cambiodiruole 9. Equilibrare interventi tra tuttl i giocatori
5. Gioco come maestro, permette trovare sofuzioni 10. Inserirevarianti

SETTORE GIOVANILE E SLOLRSNCD 21
CENTR! FEDERAL] TERRITORIALL



