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Data 11 gennaio 2025

Protocallo 35/Tormei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA’
ARQUATESE VALLI BORBERA
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
26° Memorial Carando - Piccoli amici ~ 18/1/2025

I Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza ¢& data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

| {IL PRESIDENTE
i1 Mauro; Foschia

1

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Toring — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.ind.it E-mail: piemontevda@ind.it — pec: fige Ind.crpiemonievaosta@legalmail. it




REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

LA SocieTA____ ARQUATESE VALLI BORBERA

VIA Hoama CITTA ARQUATA SCRIVIA CAP 15061
TEL 3485608378 FAX MAIL USD.ARQUATESE @GMAIL.COM
INDIGE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE |Z| D D

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LocALE

DENOMINATA. 26 ' MEMOR!AL CARANDD

IN COLLABORAZIONE CON_ COMUNE DIABQUATA SCHIVIA

CHE S| DISPUTERA NEF GIORN] 18 GENNAID 2025

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO; PACAZZETTO DELLO SPORT Via Roma, 32 - Arquata Scrivia [AL)

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

LA MANIFESTAZIONE £ RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI pAL 01.01.2018
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (Indicare nominative e rispettivo
numero di matricola)

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANT| DOVRAMNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, BRIMA DEL
SUO INIZID, L'ELENCO DEICALCIATORI CHE INTENDONG UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMO DI N® 10

PRESTITI
SONO VIETAT!

SVOLGIMENTOQ DELLA MANIFESTAZIONE
LE ATTMVITA $I SVOLGERANNO GON LA SEGUENTE FORMULA (NON SOND CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTQ SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA OELL' ATTIVITA
girone all'italilana

SVOLGIMENTQ (SPECIFICARE LA MODALITA DI SYOLGIMENTO)
LE PARTITE St GIDCANG 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONIN® 30FPURE N° 4 IN GOMMA

LE PARTITE $/GIOCANG 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIGOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCH! LUDICI DIDATTIEN (OBBLIGATORI MINIMC DUE GIOCHT)

1 DI

DUELLOQ: LE STAT'UE

ALLEGARE At REGOLAVIENTO DESCRIZIONE DE! GIGCHI
TEMPI Dt GARA

IZ LE MiINI GARE AVRANNO LA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNO

} GIOCHI LJUDIC DIDATTIC) AVRANNO LA DURATA DI 1 MINUTI GIASCUNO



CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTT | GIOCATORI DEVOND PARTEGIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE;
+ E OBBLIGATORIALA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTICI
* | GIOCATORI DEVONC PRENDERE PARTE ALMENC AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SIND AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPAND ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L'ATTIVITA DE! PICCOLI AMIC! NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

£ RESPONSABILITA DI OGNl SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONG LE DISPOSIZIONI DE! REGOLAMENT)
FEDERAL! IN QUANTO COMPATIBILL, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSC.




Settore Giovanile & 8colustico - Programma d! sviluppo territoriale

LE STATUE ® pidg "

15 minuti 12012 metri 10 giocatori

Descrizione
Tutti £ 10 i giocatori si posionano all'interno di un quadraro di gioco, 5 di foro hanno un pallone, gli altri 5 sono fermi, con le gambe
divaricate {distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).

Regole

. g:)giocatari canil pallone hanno il compito di condurto alfinterno de} campo e sfidare un compagno (sceltoa loro discrezione) in
un duello per il possesso delia palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotte le gambe di uno dei com-
pagni fermi all'interno del quadrato. Quando il pallone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pud muoversi &
cetcare di contenderne il possesso al glocatore che [o ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsi del pallone emanteneme il possesso
per 3 secandi, continua il gioco in conduzione palla, altro sf ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo una posizione
statics e allargando le gambe.
Se la palla esce dal campo di gioco fa sifda si interrompe, l'ultime ad averfa toccata si ferma all'interno del campo con le gambe
divaricate, in attesa di una sfida.

Possibile ambientazione
Il giocatore con 1a palla & Il mago che risveglia [a
statua (giocatore fermo con le gambe divaricate).

Variante per i Piccoli Amici

*  Ladelimitazione del campo serve sofo a dare
un rifetimento ai giocator ma non viene
presa in considerazione nel momento del
duelfo: [a palla, caleiata sotto le gambe del
<ompagno, pud uscre dal quadrata sepza
conseguenze,

- Pervincereil duello basta entrare in possesso
dellapalla, senza tenerela per 3 secondi.

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre veloeemente il proprio corpo tra l'awversario e la palla conquistandone rapidamente il possesso

Dosate il passaggio sottole gambe del compagno in modo tala che la palfz non esca dal campo.

Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del pallane in seguito alla conquista delfo stasso (muoversi nello spazio
libero; tenere [a palla lontana dall'aversario & I'avversaric lontano dalia palla.

,'-;5‘.'";:1., {i‘:gf:,' Presupposti
> & s, rappresentati

A

1. Condurreseduta“fucri campa’, gioce fluisce da solo & Individizare modalitd per farrisolvere sitazioni disciplinanri
2.  Attivita gid predisposte pitna inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calio

3. Rinforzare giocatori in caso di necassit3 8. Favorire gioto orientato al rischio

4. Non c2¢liminazione ma ambio di ruolo 9. Equilibrareinterventi tra tutti i giocatori
5

Gloco come maestro, permetie trovara soluzioni 10. Inserire varianti

‘;""E Py,
8
SETTURE BIDVAHILE E SCOLASTICO b FIGC < N
CENTRI FEDERALI TERRITIRIALI 13 s
o LLND. &
%,
s



4 PORTE

Descrizione: si gioca 5 > 5. Una
squadra deve far goal su 2 porte
larghe 2 metri e poste agli angoli
del campo di dimensioni 25x35
metri e difendere le altre 2. La rete
e valida se la palla supera la linea
di porta ad un'altezza da terra non
superiore a quella dei coni. Le
rimesse dal fondo ed i corner si
battono al centro della linea di
fondo.

Materiale: n. 1 pallone - n. 8 coni
— Delimitatori per dividere il
campo.

GIOCO A
CONFRONTO
4 porte
20x30

25X35
PARTITA
5 CONTRO 5

GIOCO A
CONFRONTO
4 porte
20x30

25x35
PARTITA
5 CONTRO 5




PROGRAMMA 26° MEMORIAL CARANDO

SABATO 18 GENNAIO 2025

catecoria 2018/2019:
Arquatese A
Arquatese C

Citta Giardino Marassi 15:15 Arquatese C - Citta Giard.

GIRONE GIALLO:

Arguatese B 15:40 Arquatese B — Alessandria
Fc Alessandria 16:05 Busalla - Arquatese B
Busalla 16:30 Alessandria — Busalla

Formula 2 Gironi all’Italiana

Per info: 3664090639



