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DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO P

Toring, 15/01/2025

Protocolio 776/ DpTo
SPETT.LE SOCIETA
A.S.D. GAR REBAUDENGO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale

Denominazione: "Frozen 2017"

Categoria: Primi Calci
Periodo di svolgimento: il 19/01/2025

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato ii Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita UFficiali Federali |a
precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

l Segretario Il Delggato ProVinciale

Simona Bochicchio GioGanfi Spina|?

Via Tiziane Vecellio, 8 — 10128 Torino - Tel. 011.5654623 - Fax 011.5654636 - internet: piemontevda.Ind.it Email;
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(da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PFRIMI CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SocleTA_ASD GAR REBAUDENGO

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE  REGIONALE[ | PROVINGIALE LocaLE[ |

DENOMINATO;_FROZEN 2017

IN COLLABORAZIONE CON

CHE S| DISPUTERA NEI GIORNI__19 GENNAIO 2025

PRESSO L'IMPIANTO SPCRTIVO: SEMPIONE - VIA GOTTARDQ 14 -10155 TORINO

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCIl REGOLARMENTE
TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2016 AL 31/12/2017
E_POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2018 CHE ABBIANG COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO
D’ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZICNE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUOQ INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°____

DCPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANNC EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI cul AL C.U. N°1 DEL S.G.S.
ROMA: TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNG GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE, PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZION| ED |
NUGVI ENTRATI NON POTRANNC PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNQ ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIGNI CON IL
SISTEMA DEI "CAMBI LIBERI " TUTTI | BAMBEINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GLOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANND PARTE LE SOTTC INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° DI MATRICCLA)

SOCIETA ' MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA

GAR REBAUDENGO 75886 | AUTOVIP S.MAURO 73701 | ABS.LA LOGGIA 953725

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(noN £SSENDG CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON E POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE D) TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI)

[L TORNEQ S| SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE

SARANNO FORMATIN® __ 1 GIRONI DAN°__ 3 SQUADRE CIASCUNG CHE S| INCONTRERANNGO TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI {OBELIGATORIO) DESCRIVERE IL GIGGO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA Di SVOLGIMENTO
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ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SYOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
LE GARE S| SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO
LE GARE SI SVOLGERANNG IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNQ

LE PARTITE SI GIOCANO 5 VS 5§ SU CAMPI DI DIMENSION] RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLON] N° 4

HINNN

LE PARYITE SI GIOGANO 4 VS 4 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4
IL. GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI 5 MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO D!
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVC

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVG TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
it. CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAM! DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO ., COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL GOMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEl REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

' XAUDENG(O
Via Gotfardgud&- 10155 Torino

Tel. 011[19426388 - ¥33.2097950
Partita\ IVA: 09 /56320017
Codice Miscale: 8752674001

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG._ MAURO GUIDETT!

TEL. 3496491388




AS.D. GAR,
REBAUDENGO




PROGRAMMA GARE
TRIANGOLARE PRIMI GALCI

NI DOMENICA 19 GENNAIO 2025
S2Y"| VIA GOTTARDO 10 - TORINO
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DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO
Via Tiziano Vecellio, 8

106426 Yorino
Settore Giovanlle o Scolastico - Programmns di sviluppa territoriale

Deswizione
Vengono definiti 3 quadratidilato sm, distanziati Furo dalFaltro di qualche metra. 110 giocatori si dividano in 3 gruppi: 2da 3 giocatori, une
da 4.0gni gruppoéin passessodi unpallone Il gioco consiste in un duellatra 2 giocatori (3 nel casa del gruppa da 4) allintemo del quadrata
Lobiettivo det duello & quello dicontendersiil paflone lanciato fo calciato) dai proprio compagns posizionato all'esterne dello spazio.
Regoie
+ Il giocatore che riescea tontrallare if pallone tanciato dal proprio compagno totalizza un punta ed ha alla possibilita di lanciare
la pafa nel turno di gioco successiva | turni di gioca si succedone in modo continuative, senza attendere Fawio simultaneo da
parte dell'alienatore. Affinché il pallone venga considerato conquistato deve essere: sotto il completo controllo di uno dei due
giotatori; mantenuto 2llinternc dello spazio delimitato (s= il pallone viene solo toceato dal ricevente ed esce dal quadraro, il
controllo non st considera valido).
In caso di failo durante Iz contesa della palta, il giocatore che I'ha subito totalizza un punto e guadagna automaticamente la
passibilitd di caldiare il paltone nel turno successivo.
Se in seguito ad un tiro/lancio da parte del giocatore esterno, la palla non viene fermato in moda regalare dalla coppia di gioca-
tori che devono contendersela o questa non entra nel quadrato, il urno viene ripetuts mantenendo gli stessi rugli.
La palla va calciata attraverso una parabola aerea che pud andare anche ben oitre 'altezza della testa dei giocatori,

Varianti: chi conquista ka padla, per considerare vinto il duello deve controllaria e: uscire dal quadrato; trasmetterla af compagno chetha
calciata {che pud spostarsi a piadmento allesterng del quadrato); uscire dalla parte opposta rispetto al fato dal quale &entratg il pallone.

g ' _ J . ' Possibile ambientazione

i s i I quadrato rappresenta fa prigicne all'interno della
quale si trovano i carcerati, questi hanno ii compito di
coniendersi 12 palla (chiave) lanciata dal cormpagng
alfesterno del quadrato di gioco (il complice che I
aiuta adf evaclere).

Variante per i Piccoli Amici

 Non ci sonoi 3 spazi distinti allinterno dej quali
svolgere il duello ma il gioco si esegue in un unico
@mpo (18x25m) dove | partecipanti sano libesi di
controllare ka palla calciatz (oppure lanclata con
lamani, a seconda def livello dei barmbini coinvelti
nefl'attivitd) da! compagno cercando di evitare
I'intervento dell'avversario,

Comportamenti privilegiati
Valutare la traieftoria delpallone e conquistarsi lo spazioin cuiia palla cade a terra awantaggiandosi cosi sulFawversario,
Dominare it palfone accogliendola con it minor numero possibile di tocchi e senza perderne il possesse,

Essere in grado di orientarsi immediatamente dopa aver effertuato il controllo della palla per: portarla fuari dal quadrato;
trasmetterla al compagno; uscire dal lato opposto rispetto a quello da cui & entratoil patione,
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1. Programmare leattivitd inbase afle caratteristiche dej glocatori 6. Formarei giocatori alfamodalic dellauto-arbitraggio
2 Usare una struttura di allenamento 2 stazioni 7. Incentivare esperienze motarie extra cakistiche
3. Contestualizzare le proposte pratiche in ambient] di fantasia 8. Trasmettere dej principi di gloco che sviluppino competerze
4. Ridurre tampi morti individuali
5. Prediligereattivitd 2 confronts 9. Assegnare ai giocatori compiti di supporto e responsabiliti
10. Inserire varianti nelle attiviti tecniche /
SETGRE SOURNG E E SCOLASTICD ] 17

CENYE FEUERALI TERRITRRIALS



A

[} B
' s. U s v
i e e Ak

L oooa_mo: Oz”.._mmow_m“..mm..

{- | ino yoons

qusoy 82104
g 'OH[9IBA OuEIZEL BIA
ONRIOL I3 FTVIINIADY INOIZYSETIA
‘§O'S - AN~ 09Td

“ONHILNITIY

£

TLT i 5 Q..E:M mu"_%:tm&m
= FENVLINTAG: - [LEINOD’

NON:: pﬁmw.rom«.w_,
.mzm_s m_m ' OQIVA - OLV¥IAISNOD  ANEIA ¢
. mEo.n_._z_z m._ma ozmwbz_,ﬁ,« QIDOVSSYA.i: -

._,__mtoa_m.. *za_mzms__n it

:rn.

OlDOVSSYel. N

.

: 0.r<3.r._.mmu_m

SN M

L |

b :Em?méa...

o

m.,_.mon_._wan ‘7980 -

0 :OLIdNOD I/ VH (1igsoN) g} vaavnos T

2 MR HOd WA YSFAIA VAHOE YNINL109;
=\ ,_@. ‘QLIINOD 1 VH _s”_m_u.ﬂﬁawaom%_m ”

v AL A s

SIVOLLIdNE, e

¥




