DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO

Cuneo, 10/01/2025

Spett.le Societa
MARENE
Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale “Giovani Promesse Memorial Gabriele Alladic” -
Piccoli Amici~ Il 25/01/2025

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza é data a guest’ultime.

Cordiali saluti

~
1
ll Segretario it Blelegato Provinciale
Gigwanni Ballario Giuseppe Ctilavassa
|/ Vot | . » :
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REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICH

ORGANIZZAZIONE

LA SocIETA ASDC MARENE

ViA PASCHERETTO N3 CITTA MARENE Cap 12030
TEL Fax MalL asdemarene @gmail com

INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE |7 X Il

A CARATTERE REGIOCNALE PROVINCIALE LocALE

DENOMINATA: GIOVAN PROMESSE MEMORIAL GABRIELE ALLADIO
IN COLLABORAZIONE CON _

CHE 8| DISPUTERA NEI GIORNI 25 GENNAIO 2026 e
PRESSO L''MPIANTO SPORTIVO! C&'&@‘m\uo DO AJNANS o VA PASaansAo A

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENT) ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NAT DAL 01.01.2018

AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNG D’ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SQTTO INDIGATE SOGIETA: (Indicars nominativo e rispettivo

numero di matricola
MARENE 63514, EUS(!A 710666, SALUZZO 38350, SAVIGLIANESE 853730, PEDONA 80018, AZZURRA 937761

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANT! DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL

SUQ INIZIO, L'ELENGO DE| CALGIATORI CHE INTENDONG UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMO DI N° 10

PRESTITI
SONQ VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZICNE
LE ATTIVITA S SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA {NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI G GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL' ATTIVITA
1 GIRONE UNICO CON FORMULA ALL'ITALIANA ALTERNATA Al GIQCHI LUDICI DIDATTIC

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SYOLGIMENTO)

LE PARTITE S1 GIOCANQ 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLON: N° 3 0PPURE N° 4 IN GOMMA '

LE PARTITE 51 GIOGANG 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTYE ED UTILIZZO DI
PALLONI N® 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDIC] DIDATTICI (OBBLIGATORl MINIMO DUE GIOCH!]
DUELLOE2vys 2
L C SVOLGIMENTO COME DA VOSTRE ISTRUZIONI ALLEGATE AL REGOLAMENTO DI GIOCO

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCH]

TEMPI DI GARA
LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA Di & MINUTI CIASCUNO

1 GIQCHI LUDICI DIDATTICI AVRANNO LA DURATA DI 3 MINUTI CIASCUND



CLABBIFICHE
NON S8ONO CONBENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTH GIOCATORI DEVONO PARTECIPARE DBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE!
+  EOBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCH LUDICO DIDATTICH
» | GIOCATOR! DEVONO PRENDERE PARTE ALMENQ AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI 8INO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALID MOTIVI D SALUTE,

ARBITRI
LE PARTITE BARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATOR! GHE PARTECIPAND ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO}

RECLANI
VISTO LO SPIRITC LUDICO GHE DEVE CARATTERIZZARE L'ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA Dj REGLAMO.

ASSICURAZIONE

& RESPONSABILITA DI QGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPR! GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC, L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA,
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALLI

PER QUANTO NON PREVISTG DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION! DE! REGQOLAMENT
FEDERALL IN QUANTQ COMPATISIL, & RQUELLE RIPORTATE SUL COMUNIGATO URFIGIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E STOLASTIEQ RELATIVO ALLA BTAGIONE SPORTIVA IN CORSO,

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
BERGESE ADRIANO TOMMASO
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| giocatori inseriti nella lista gara ma non impegnati nello svolgimento della "Sifuazione di Gioco 3 contro 3 « UTO/UTT
e “Situazione di Gioco 4 coniro 4 + U10/U11“ vengono impiegati nello svolgimento di aitivitti 1 confro 1 utilizzando gi
spazi liberi all'interno del campo delimitafo per la partita.

Le proposte pratiche di 1 contro 1 si svolgono in forma autonoma (senza quindi essere condotte da un tecnico) e
vengono scelte di comune accordo dagli allenatori tra le due in questa sezione del documento: 7 contro T "Supero
I'awersario” e T contro T "Mantengo il possesso della palia”.

Le aftivitd di Duello sono le medesime proposte nelle modalita di competizione previste nelle categorie US/U9 e U12/U13.

1) Titolo: 1 contro 1“Supero I'avversario”

Dimensioni del campo (figura 3):
+ Rettangolo di dimensioni 5,5x11 metri,

& Qualora le misure del campo delimitato per la
partita non consentono lo realizzazione degli
spazi di gioco con le dimensioni previste (vedi
figura 5), le misure degli stessi possono essere
adaftate  alle necessité di ogni impianto
rimanendo tuttavia le pid fedeli possibile alle
propaorzioni presentate in questo documento.

«” Nel caso in cui risultino disponibili spazi esterni
rispetio al campo delimitato per la partita, questi
possono essere utilizzati per lo svolgimento
dell’attivitd di 1 coniro 1 presentate.

Figuro 3

Numero di giocatori impiegati. Vengono coinvolti da un minimo di 2 ad un massimo di 6 partecipanti per ogni reftangolo
di gioco. Qualora la somma dei giocatori non impegnati neile Situazioni di gioco 3 contro 3 e 4 contro 4 sia maggiore di
6, vengono realizzati altri rettangoli di gioca). | giecatori vengona disposti inizialmente come da figura 3.

DESCRIZIONE

In ogni campo di gioco vengono definite una “linea di attacco”, una “linea di difesa” e “due linee loterali”. All’esterno
rispetto alla linea di aftacco si posizionano gli aftaccanti, in possesso di una palla ciascuno, dietro la linea di difesa si
posizionano i difendenti.

Si svolge una situazione di 1 contro 1 nefla quale gli aftaccanti, partendo dalla propria linea di attacco, hanno it compito
di superare la linea di difesa senza farsi infercetiare il pallone dai difendenti.
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REGOLE

Qualora il difendente riesca a conquistare la palla deil'attacconte pud a sua voita cercare di superare la linea di attacco
avversaria evitando l'intervenfo dell’ opponente.

L'azione si intende ferminata ogniqualvolia la palla esce dallo spazio di gioco.
Al fermine di ogni azione di gioco i due sfidanti si invertono i ruoli di gioco e si posizionano in fila dietro agli altri giocator,

L'azicne successiva pud essere awiata non appena i giocatori coinvolti nell’azione precedente hanno lasciato libero |l
reftangolo di gioco.

FEDERAZIONE ITALIANA GIUGCO CALCIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO



