DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO

Torino, 17/01/2025

Protocollo 806/ DpTo

SPETT.LE SOCIETA
A.S.D. ALMESE CALCIO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale

Denominazione: "XIV Boy'Sport 2025”
Categoria: Piccoli Amici
Periodo di svolgimento: dal 25/01/2025 al 26/01/2025

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la

precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

Il Segretario Il Delggato Proyinciale

Simona Bogchicchio Giotanfi Spina ..

Via Tiziano Vecellio, 8 = 10126 Torino - Tel. 011.5654623 - Fax 011.5654636 - internet: piemontevda.lnd.it Email:
s




AS.D. ALMESE CALCTO
Vir Granaghe,

10048 Mmese (TO)

P 11593410019

CF 95628970014

REGOLAMENTO CAT PICCOU AMICI

ART 1 ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA ASD ALMESE CALCIO

INDICE ED ORGANZZA UN TORNEO A CARATTERE PROVINCIALE

DENOMINATO XIV BOY'SPORT 2025

CHE S! DISPUTERA NEI GIORNI DAL 25/01/2025 AL 26/0172025

PRESSO LIMPIANTO SPORTIVO. STADIQ COMUNALE - VIA GRANAGLE 30 - 10040 ALMESE

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOL! AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01.01.2018
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5 ANNO D'ETA

SOCIETA PARTECIPANT!
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNG PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA {Indicare nominalvg e rispeltvo
numero tt matncola)

ASD ALMESE CALCIO 945769 - ADP NONE 555426 - USD PIANEZZA 952858 — SSD SISPORT 943168 - USD BARRACUDA 915662

ELENCHI GIOGATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUC INIZIO, LELENCO DEI CALCIATOR! CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DIN*10

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA S| SVOLGERANNC CON LA SEGUENTE FORMULA {NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA}

DESCRIVERE LA FORMULA DELL ATTIVITA

LE SQUADRE PARTECIPERANNC IN UN GIRONE UNICO

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA Di SVOLGIMENTO)
LE PARTITE SIGICCANO 3 >3 SU CA.MPI Di DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N* 3 OPPURE
N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDICI DIDATTICH {OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCHI)
- LESTATUE
LOZ0O

TEMPI DI GARA
LE MINI GARE (N2) AVRANNO LA DURATA Di 10 MINUTI CIASCUNO
1 GIOCH! LUDIC) DIDATTICI AVRANNGC LA DURATA DI 6 MINUTI CIASCUNO

CLASSIFICHE )
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE =



PARTECIPAZIONE

TUTTI 1 GIOCATORI DEVONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L ATTIVITA PREVISTA. IN PARTICOLARE
* E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCH! LUDICO DIDATTICI

1 GIOCATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE

SOSTITUITI SINC AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBIMTRATE DAGLI STESS! GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA {AUTOARBITRAGGID)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA

FORMA DI RECLAMO

ASSICURAZIONE _
E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA CARTA
ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTLRA

ASSICURATIVA
NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONC LE DISPOSIZIONE DE! REGOLAMENT!

FEDERALI IN QUANTC COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N*1 DEL SETTORE
GIOVANILE £ SCOLASTICG RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO

IL PRESIDENTE DELLA SO{)IEFA
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RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE
SIG. IGOR CONGIU 339 348 33 12
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Caicyd

MILAN ACADEMY
SCUDLA CALCIO

XIV° Torneo Boy'Sport 2025

CAT. 2018

25/26 Gennaio 2025

ALMESE

NONE

PIANEZZA

SISPORT

BARRACUDA

Partite 2 tempo da 10 minuti partita - 2 tempi da 6 minuti giochi

data Cat ora ir. squadra A squadra B risultato

25-gen 2018 14,30 | Unico ALMESE NONE

25-gen 2018 15.10 Unico PIANEZZA SISPORT
25-gen 2018 16.00 Unico BARRACUDA NONE

25-gen 2018 16.40 | Unico ALMESE PIANEZZA
25-gen 2018 17.00 Unico BARRACUDA ALMESE
26-gen 2018 9.30 Unico NONE SISPORT
26-gen 2018 10.10 Unico ALMESE SISPORT
26-gen 2018 10.50 Unico BARRACUDA PIANEZZA
26-gen 2018 11.30 | Unico NONE PIANEZZA
26-gen 2018 12.10 Unico BARRACUDA SISPORT
26-gen 2018 1240 | Unico PREMIAZIONE (senza classifica)
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Settore Glovanile e Scolastico - Progromma &t sviluppo territorale

DUELLO

Descnzione

Tutti 101 giocaton si posionano alfinterno di un quadrato di gioco, 5 di loro hanno un pallone, gli altn 5 sono fermi, con ke gambe

divaricate (distribuiti in modo wniforme nello spazio delimitato}

Regole

I giocatori conil pallene hanno il compito di condurto alfintemo del @ampeo e sfidare un compagno (scelto a loro discrezione) in
un duelio per i possesso della palla Ogni shda comincia con una trasmissione palla effetiuata sotto le gambe di uno dei com-
pagmi fermi all interno del quadrato Quando il pallone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo pué muoversi &
cercare di contendemneil possesso al giocatore che lo ha sfidate Chi riesce ad impossessarsi del pallone e mantenerne il possesso
per 3 seconds, continua il gioco in conduzione pafla, I'altro si ferma ed attende che qualcunc lo sfdi prendendo una posizione

statica e allargando le gambe.

Se la palla esee dal campo di gioco 12 sifda si interrompe, 'ultimo ad averla toccata si ferma all'intemo del campo con le gamibe

divancate, in attesa diuna shda

Possibile ambientazione
il giocatore con 1a palla & il mago che risveglia |2
statua {giocatore fermo con le gambe divaricate)

Variante periPiccoli Amici

La delimitazione del campo serve solo a dare
un riferiments at giocatori ma non wviene
presa in considerazione nel momento del
duello la palia, ralciata soita le gambe del
compagno, pud usare dal quadrato senza
conseguenze.

Pervincere il duello basta entrare in possesso
della paila, senza tenerela per 3 secondi

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocernente if proprio corpo tra Favversano e la palla conquistandone rapidamente il possessa

Dosare il passaggio sotto le gambe del compagne in modo tala che la palla non esca dat eampo.

Trovare le strategie adatis per mantenere il posssesso del palione in seguito alla conquista delle stesso (muoversi nello spazio
libero; tenere la patla fontana dall avwersano e l'avwersano lontano dalla palla

4. =
1 Condurre seduta “fuon ampd’, gioco Ruisce da solo 6
2z Atowitd gra predisposte pnma inizio seduta 7
3 Rmfbrzare groGatorn in @so di necessita g
4 Nonc'éelirminazione ma ambio diruslo 9

5 Cioco come maestro, permelte trovare sojuzwon 10

FYTONE GEvoNW L E SCOLASTICD
CENTRI FEDERRLI TERRITORIALI
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Indnaduare modalita per far risolvere situazioni dsaphnan
Sensitshzzare alla pratica extra Gilcio
Favorire gioco onientato al rischro
Equilibrare interventi tra tuttii gio@ion

Inserire varianh




Settora Giovanile e Seclostico - Programma di sviluppo territoricle

GIOCHI DITECNICA

15 minuti 15x15 metri 10 giocatori

Descrizione
8 giocaton conducono un pallone allintema detlo spazio di groco Hampoé suddwisa in due setton alfinterna di ognuno dei qual:
si trova un gyocatore senza palla

Regole
| grocarori con i pattone hanno il compito di condurlo alTinterno di tutto s campo | giomltori senza palla. nmanendo all'intermo
del loro settore, devono cerare di rubarta a1 propri compagny, se ci riescono effetiuano un cambio dy ruolo
_Seun gioctorein conduzione palla esce dal @mpe di gioco deve prendere if pallone in mano e andare a consegnario al giocatore
che presidsa il settore da cui & usato effettuando cosi un cambio doneolo

Possibile ambientazione

Il giocatore con la palla & il visitatore dello zoo.
¢hi 51 treva altinterno degl: spazi & uno degl
animal in gabbia che vuole scappare ioczndo un
visitatore La tipotogia di ammali in gabbia pud
camhbiare 2d ogni turno leone ed elefante, giraffa

e gonlla ecc

Variante per i Piccoli Amici

-1l gioco si svolge allinterno de un unico
seliore
Un solo grocatore cerca di rubare la palla a1
compagni
Il cambio di ruolo avwiene toccando il
compagna & non entrando in pessesso della
suz palla

Comportamenti privilegiati

Guardare continuamente dove si travano | giocatori che devono rubare il paflone e cercare di condurre palia lontano dagh stessi
Essere in grado di variare la velocita di conduzione del pallone mantenendo lo stesso sempre a propria disposizione
Cambiare direzione di conduzione palla con rapidita ed in uno spazio ridotto.
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1 Adatrare regole su nsposte giocatan 6 Regole insente in modo progressivo
2 Campogid organzzato ‘ 7. Stimolare conscenza sport

3 Ambiente contestuahizzalo 8  Dare feadback su parametn esecutivi
4  Complessita adeguata alteta 9. Prerniare limpegno profuso

5. Insentastrategia di gloco 10 Parametri escutnn sono variabili
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