DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO P

Torino, 02/12/2024
Protocollo 561 1DpTo
SPETT.LE SOCIETA

A.S.D. CIT TURIN LDE
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale
Denominazione: VILLAGGIO DI BABBO NATALE

Categoria: Piccoli amici
Periodo di svolgimento: Dal 07/12/2024 al 21/12/2024

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la

precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

Il Segretario Il Delggato ProVinciale

Simona Bgchicchio Giotanhi Spina’’

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Terino - Tel. 011.5654623 - Fax 011.5654636 - internet: piemontevda.lnd.lt Email: comtorino@Ind.it




{da redigere su carta intestata della Rnrlatd arngnizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. 1 Plcco Ll AMI cl

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SacieTAASD GiT TURIN LDE

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE  REGIONALE] | PROVINCIALE [%]  LOCALE

DENOMINATO: VILLAGGIO DI BABBO NATALE

IN COLLABORAZIONE GON F
CHE S| DISPUTERA NEIGIORN| DeemmoeeweRe 1 -~ & (1— 271 DicE MALE ) 024

PRESSO L'MPIANTO SPORTIVO: ARTIGLIERI DI MONTAGNA CORSO FERRUCCI 63 /A

ART:2 GATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA P (Ccout Am [Ct
IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATOR! APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PEEESRMeE] REGOLARMENTE
TESSERATIF.L.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE [N CORSO. NAT DAL OHS e TETR-dia/20:47 91[91 ﬁp/l 8
£ POSSIBILE UTHLIZZARE CALCIATORI NATE NEL 201B CHE ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE L 6° ANNO

¥
D'ETA AL o9
ART.3 PRESTITI

NON SONC CONSENTITIPRESTITI

ART4 ELENCHIGIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, UELENCO DE} CALCIATORI CHE INTENDONQ UTILIZZARE, FING AD UN MASSMODIN®_10

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FING AD UN MASSIMO Dt 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONIE PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PEENO RISPETTO DELLE NORME Bi cul AL C.U. N*1 DEL 8.G.S.
ROMA: TUTTI 1 GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GICCARE ALMENO UN TEMPC DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNC ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINOG AL TERMINE DEL SECONDC TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI Di SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI—; POTRANNO ESSERE-EFFETTUATE -SOSTITUZIONI-CON-IL

SISTEMA-BEICAMBI-HIBERL" TUTTI | BAMBINI DEVONG PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANT!
AL TORNEQ PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDIGATE SOCIETA, {(INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° DI MATRICOLA)

SOCIETA MATRICOLA SOCETA MATRICOLA
ASD CiT TURIN LDE
BORGOVITTORIA CITTURIN
SISPORT
ASD CIT TURIN LDE SQB
SAN GIORGID
GAR REBAUDENGO

ART.7 FORMULA DEL TORNEO{NoN EssEnDO cONSEXTITI § TIRI Df RIGCRE ED | TEMPT SUPPLEMENTARI NON & POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE BI TORKED CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAV] BI FINALE, QUART] DI FINALE, SEMIFINALLE FINALL)

IL TORNEO $i SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNC FORMATIN® _ 1 GIRONIDAN®_ 6  SQUADRE GIASCUND CHE St INCONTRERANNG TRA LORO CON

GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL G10C0 E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIIENTO
S| EFFETTUERA IL DUELLO OPPURE GIOCHI DI TECNICA COME GIQCHI A CONFRONTO, COME AD ESEMPIO
LE STATUE O LO ZOO ATTIVITA' PROPOSTE DALLA FIGC NELLE ATTIVITa PROPOSTE PER | PIGCOLI AMIGI,

ELG.C.-LND.- S.G.S.o
> AZIONE PROVI |CIALE DI TORIN
Via Tiziano vecellio, 8
40126 Torino



ART.8 CLASSIFICHE
NON SONQ CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.8 TEMPI Dl GARA E SVOLGIMENTO (SPECFICARE LA MODALITA DY SVOLGIMENTO)
I:] LE GARE S) SVOLGERANNO 1N 3 (TRE) TEMPIDELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO
LE GARE sl svo&.GEpgmngm 2 (DUE) TEMPIDELLA DURATA DI __ 10 MINUTI CIASCUNO
LE PARTITE 51 GIOCANO4 vS4 SU CAMP) DI DIMENSIONI RIDOTTE GON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4
L__I LE PARTIE S1GRCANO 4 vS 4 SU CAMPI DI DIMENSION] RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZD DIPALLONIN® 4
IL GIOCO/CHI AVRANNG LA DURATADY 12 MMUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTIT!

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGL) STESS! GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNt CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNG TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMIN] PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA At GWDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DY
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
It. CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATOR! Di QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO 30 ; COPIA DEL RECLAMC DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTL. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATD O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOGIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIQNE DEL TORNEO B RESPONSABILE DELLA REGCOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION! DEI REGOLAMENT]
FEDERALI IN QUANTC COMPATIBIL, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL  SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO,

TIMBRO IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
SOCIETA FRAU ANGELO

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. GIGLIOTT! SIMONE

TEL. 34596878533
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Villaggio di Babbo Natale
categoria PICCOLI AMICI - 2018/19

SQUADRE PARTECIPANTI

SQUADRE PARTECIPANTI

CIT TURIN ROSSO

CIT TURIN VERDE

BORGOVITTORIA

REBAUDENGO

SISPORT

SAN GIORGIO

SVOLGIMENTO GARE 3vs3

NEI CAMPI A 5 verranno divise le attivit3

3/3 ei giochi a confronto

Fase Babbo Natale

2 TEMPI DA 10 MINUTI A GARA

SABATO 7 DICEMBRE

CampoaSA Campoas5B
ORE 14:30 CIF TURIN ROS50 BORGOVITTORIA SiSPORT CIT TURIN VERDE
ORE 15:00 REBAUDENGO BORGOVITTORIA SAN GIORGIO SISPORT
ORE 15:30 5AN GIORGIO CIT TURIN VERDE CIT TURIN ROS50 REBAUDENGO

SABATO 14 DICEMBRE

Campoa5A Campoa 5B
QORE 14:00 CIF TURIN ROSSO CIT TURIN VERDE BORGOVITTORIA SAN GIORGIO
ORE 12:30 SISPORT REBAUDENGO BORGOVITTORIA CIT TURIN VERDE
ORE 15:00 CIT TURIN ROSSO SISPORT REBAUDENGO SAN GIORGIO
GRE15:30 CIT TURFN VERDE REBAUDENGO BORGOVITTORIA SISPORT
CRE 15:00 CIT TURIN ROSSO SAN GIORGIO

SABATO 21 DICEMBRE

CampoaS5A Campoa5SB
ORE 14:30 REBAUDENGD SAN GIORGIO ]l CIT TURIN VERDE II l BORGOVITTORIA
ORE 15:10 CIT TURIN ROSSO SISPORT

SEGURIANNO PREMIAZIONI PER TUTTE LE SQUADRE PARTECIPANTI
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Settare Giovanile e Scolastico - Programma di sviluppe territoriale

GIOCHI DI TECNICA

15 minuti 15x15 metri 10 giocatori

Descrizione
8 giocatori canducono un pallone all'interna dello spazio di gioco. Il campo & suddiviso in due settori alf'interno di oghuno dei quali
si trova un giocatore senza palla.

Regole
 giocatori con il pallone hanno il compito di condurlo all'interno di tutto il campo. | giocatori senza palla, rimanendo all'interno
def loro settore, devono cercare di rubarla ai propri compagni, se ¢i riescono effettuano un cambio di ruolo,
Se un giocatore in conduzione palla esce dal campo di giocodeve prendere il pallone in mano e andarea consegnarlo al giocatgre
che presidia il settore da cui & uscito effettuando cosi un cambio di ruolo.

Possibile ambientazione

Il giocatore con la palla & il visitatore dello zoo,
chi si trova all'interno degli spazi & uno degli
animaliin gabbia che vuole scappare taccando un
visitatore. La tipologia di animali in gabbia pud
cambiare ad ogni turno: leone ed elefante, giraffa
e gorillaecc.

Variante per i Piccoli Amici

-1l gioco si svolge allinterno di un unico
settore.
Un solo giocatore cerca di rubare la palla ai
compagni.
Il cambio di ruolo avviene toccando il
compagno e non entrando in possesso della
sua palla.

Comportamenti privilegiati

Guardare continuamente dove si trovano i giocatori che devono rubare il paflone e cercare di condurre palla lontang dagli stessi.
Esseren grado di variare la velocitd di conduzione del pallone mantenende lo stesso sempre a propria disposizione.
Cambiare direzione di conduzione palla con rapiditi ed in uno spazio ridotto.
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T Adattare regole su risposte giocatori 6. Regoleinserite in modo progressivo
2. Campogii organzzato 7. Stimalare conscenza sport
3. Ambiente contestualizzato 8.  Darefeedback su parametri esecutivi
4. Complessiti adeguata all'eta 9.  Prerniare I'impegno profuso
5. Inserita strategia di gioco 10. Parametri escutivi sono variabili B S.Géﬂ;\o
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BELEGAZIONE FROVINCIALE D TORNO
Via Tiziano Vecallio, 8

10128 Torino
Setiere Bisvanile & Scalastico - Progromamao & Ppa territorile

Descarizione
Vengomdeﬁ:ﬁtisqmd:aﬁdihmsm.distanziati Funo dalfaltro di qualche metro 110 glocatori si dividancin 3 grupph 2da 3 giocaton, urig
da4.0gnigruppoéhposessodiunpaﬂone. it gioco consistein unduellotrazgiocatoﬁene!casudeigmpmdu} alfiatemo det quadrato
Lobiettivo del duello & quelie & contendersi il pallone landato (o cldaroy dal proprio compagho pesizionato alfesterng dello spazia
Regals
+ l gincatare che riescea controllare il pallone fanciato dal proprio compagna tatalizza un punta ed ha alla possibilits di lanciare

fa palla el tume di gloco successiva, | tum di gioco si succedono in made continuative, senza avtendere Favvio simuitaneo da

parte dell'allenatoce. Affinché il paltone ¥enga considerato eonquistato deve essere: sorto it completo controlle di uno dej due

glocatori; mantenuto Abinterno dello spazio delimitato (seil patlane viene solo taccako dal ricevente ed esce dal quadrato, il

controllo non si considera valide).

in caso di falla durane b contesa della palla, il giocatore che I'ha subito tacalizza un punto e guadagna automaticamente la

passibilita di ealdare ilpallone nel turmeo successiva,

Sein seguito ad wn tiroflancio da partedel giacatore esterno, la palla nan viene fermato in medo regolare dalla coppia di gioca-

tori che devanc contendersela o questa non entra el quadrato, il turng viene ripetuty mantenendo gh stessi ruoli.

Lz palla va calciata attraverso una parabala aerea che pud andare anche ben oltre Faltezza delfa testa dei giocatori.

Varianti: chi conquista ta palla, per considerare vints il duelio deve controitaria ¢ uscire da) quadrate: trasmetrerta al ompagna chelha
caldata {che pud spostarsi a piacmentg alPesterna del quadratn); usdre dalla Parte opposta rispettoal fato dal quale dentrata i) pallona

Possibile ambientazione

I quadrato rappresenta Ia prigione all'interno della
qualesi trovano i carceraty, questi hanno il compito di
conttendersi la palla (chiave} lanciata dal compagno
allesterno del quadrato di gioco (il complice che i
aiuta ad evadere}.

Variante per i Piccoli Amici

* Mon di sono i 3 spazi distine allinterno dei quali
svolgere il dueflo ma il gioco si €5egue in un unicg
@ampo (18x25m) dove i parteci pand sano liberi di
controllare la palla calciata foppure landata con
lamani, aseconda del livello dei barmbini involti
nellattivitd) dal compagno cercando di evitzre
Fintervento delfavversario.

Comportamenti privilegiati

Valutare fa traiettoria del patlone € conquistarsilo spazioin cuila palla cade a terra anantaggizndasi cosi sultawersario,
Dominare i palfone accogliendalo con il minor numero possibile di tocchi e senza perderne il possesso,

Essere in grado di oriertarsi immediatamente dope aver effettuatg if contralla della palla per: portaria fugr dal quadrato;
trasmetterla al compagno; uscire daj latg oppasta rispetto a quello da cui d entrato] palione,
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1. Pragrammare le attivitd inbase afle Qratteristichedei giocatori 6. Formarei giocatori alla modalitd dell'auto-arbitraggio
2 Usareuna struttura di allenamentc a stazioni 7. Incentivare esperienze matorie extra caldistiche
3. Contestualizzare e proposte pratiche in ambilenti di fantasia 8 Trasmettere dei principi di gioco che sviluppino competerge
4. Ridurre tempi morti individuali
5 Prediligere attivitk 2 confronto 9. Assegnareai giocatori compiti dj supporto e responsabifitd

10. Inserire varfanti nelfe attivici teniche
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