DELEGAZIONE DISTRETTUALE DI PINEROLO LI

04 Dicembre 2024
N° 80/Tor.

SPETT.LE SOCIETA
POLISPORTIVA BRUINESE
SEDE

OGGETTOQO: Autorizzazione Torneo
“TAIBBI” -~ Piccoli Amici —Dal 15/12/2024 al 26/01/2025

La Delegazione Distrettuale di Pinerolo, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento de] Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza é data a quest’ultime.

Cordiali Saluti

Il Segretario D.D.Pinerolo Il Delegato
PINTORI Orlando MUCCIOLO Pierluigi

Via del Gibuti, 1 - 10064 Pinerolo - Tel. 0121.377137 - Fax 0121.374022 - internet: www.Ind.it Email: pinerclo@Ind.it
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CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE ELIMITIDIETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01.01.2018
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL. 5° ANNO D'ETA

SOCIETA PARTECIPANT]

ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: {Indicare nominativo e rispetiivo

numero di matricola)
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ELENCHI GIOCATOR}
LE SOCIETA PARTECIPANT! DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUO INIZIO, L'ELENCO DEL CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMO DI N°
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SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE
LE ATTIVITA SI SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALL O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)
DESCRIVERE LA FORMULA DELL' ATTIVITA .
TTAD, B Ao K, PMAT Tdlin DD

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE PARTITE Si GIOCANO 2 > 2 SU CAMP! DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N® 3 QPPURE N* 4 IN GOMMA

& LE PARTITE S| GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO 8]
PaLLONI N° 3 OFPURE N° 4 IN GOMMA

GIGCHI LUDICI DIDATTICI {OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCHI)

LLAS B PonTt s g S N8 3

ALLEGARE Al REGOLAMENTO DESCRIZIONE DE! GIOCHI

TEMP! DI GARA
[E/ LE MINI GARE AVRANNO LA DURATADI_A.0 MINUTI CIASCUNO

@GlOCHI LUDICI DIDATTICI AVRANNO LA DURATA DI/ _i_\_é MINUTH CIASCUNO



CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTT! | GIOCATORI DEVONO PARTECHIFARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA LATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
« E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTICI
* | GIOCATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALID! MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS! GIOCATOR! CHE PARTECIPANO ALLA GARA {AUTCARBITRAGGIQ)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L'ATTIVITA DE! PICGOLI AMIGI NON & CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO,

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGN SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATOR! LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGAMIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTLIRA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION! DE! REGOLAMENTI
FEDERAL! IN QUANTQ COMPATIBILL, £ QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDENTE DEWIETA

TIMBRO

SOCIETA y

ASSOCIAZIONE DILETTANTISTICA

POLISPORTIVA BRUINESE

Via Piossaseo 35 - BRUINO (T Q)
MATR, FIGC n® 82364
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Ambito Contenitore Categoria
TECNICO GIOCHI DI TECNICA PRIMI CALCI

IL RE DEI PORTIERI OJN T

Adottoto al protocollo per l'ollenamento individuale 15 minuti  20x20 metri

Descrizione

Y giocatorni si posizionang su “ diversi delimito-
tort collocati allinterno di uno spozia definite di
fronte ad un portiere che ha il compito di difen-
dere una porto (larga 4 metri]. Solo 3 dei Y gio-
catori all'interno dello spazio sono ir possesso
di un pallone. [ 10 giocotori coinvoit! nel gioco
si dividono quindi in 2 gruppi de 5 componenti
cinscuno, ognuno dei guoli gioca in forma au-
tonoma. |1 gioco consiste in una serie di ozioni
di tiro in porta che vede coinvelti due gioea-
tori per volte: un ottoccante ¢ un portiere. 1
distonziomento dei delimitaton di partenza, lo
svalgimento alternato dei tin in porta e il divie-
to di contrasto tro portotore di polin e portiere
permettono ai giocator di rimanere o distonza
durante io svolgimenta dell'attivitd prevista.

Regole

*  In caso di gol da parte del’gtiaccante, il
portiere prende il polone e la trasmette ol
compogno senza palla posizionato allinterno defl'orea di partenza. Lattocconte, dopo over segnato. si sostituisce rapidamenta
al partiere.

* Incaso dl errore da parte deli’'attaccante, questo recupera velocemente palla € la trasmette al eompogno in atteso senza pal-
lane posizionato allinterno defl'oreo di portenza.
In entrambi i cas!, i gincotore che ho possoto pafit ol compagno in attese, si posiziona all'interno dello spozio di partenzo e
ospetta lo polla da un altro giocatore.
i portiere, in coso di porata o di errore da porte defl'attocconte, rimone in porto e si prepara allbzione successiva.
Al termine di ogni azione di gioco (in seguito ad un tiro 0 ad un gol], parte immediatomente (ed outonomomente, senza il “vio” da
porte del tecnico) l'attoecante successivo. Uottecconte pud portire anche se i portiere non & pronto per affrontare una nuova
ozione di gioco (questo regolo fovarisce 'ottenzione & 10 continuitt di gioco dei portecipanti].
Viene contoto il numero di tiri che ogri portiere riesce a respingere cansecutivomente, questo numero divento, di volto in volto,
il nuovao record nersonale do carcare di battere.

«  NOTRA: ogni gruppo giocao con 3 soli pallonial fine di stmolare o relozione tro compogni ottraversa g colloborazione organizzotiva
che si cren can ko trasmissione di potia ol giocatore in atiesa.

Varianti per Piccoll Amici
Ogni giocotore ha un pallone [rimane comungue Ig divisions in 2 gruppi do & giocatori),
Ailinizio dell'ottivitd si ottende che il portiere sio pronto per contrastare l'ozione dell'ottocconte successivo, uno valta compreso
il gioco, i parteciponti possone partire immediotomente dapo il termine dell'ozione precedente,

Possibile ambientazione ;
Siomo ad un concarso dove s vuole eleggere | “re des portien”. il giocatore che riesce a respingere il maggior nuemero di tircon-
secutivi, risulterd essere il 're del partieri™.

i'~i ACCORGIMENT!I PER IL DISTANZIAMENTO TRA GIOCATORI
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2) Titolo:"Situazione di gioco 3 contro 3 - U8/U9”

PDimensioni del campo (figura 2):

« Larghezza: Tutta I'ampiezza del campo utilizzato
per la partita.

& Lunghezza 16,5 metri (@ 11 mefri dall‘area di
rigore gid delimitata per la partita vengono
definite 2 porte di dimensioni ridotte, larghe 1,5
metri, la linea immaginaria che le unisce
identifica it margine opposto a quello della tinea
di fondo-campo.

~ La linea di fondo-campo delimitata per la partita
b contro 5 corrisponde alla linea di fondo-campo
della Situazione di Gioco 3 confro 3 = US/UY.

& Porta di dimensioni regolamentari
(consigliato 3x2 metri).

Durata: almeno 5 minuti.

DESCRIZIONE

L'attivitd si svolge all‘interno di uno spazio che comprende I"area di rigore delimitata per fa partita alla quale viene aggiunta
un‘ulteriore area di profonditd 11 metri. Si gioca una situazione 3 contro 3 nella quale una squadra ha il compito di
finalizzare verso una porta di dimensioni regolamentari mentre |'alira ha come obiettivo ricercare la realizzazione di un
passaggio alt’interno delle 2 porte con dimensioni ridotte (larghe 1,5 metri). La squadra ¢he raggiunge il proprio obieitivo
(fare gol nella porta regolamentare o fare gol nelle porte ridotte), ribalta il fronte di gioco e mantiene it possesso della
palla nell’azione che permetie di riprendere {'attivita.

Non é prevista la registrazione di un punteggio di gioco.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramento e ruoli. Lo squadra a difesa della porta regolamentare identifica inizialmente un portiere e 2 giocatori di
movimerto. | giocatori delia squadra a difesa delle 2 porte con dimensioni ridofie si considerano futti come giocatori di
movimento. In seguito al cambio di fronte di gioco il ruolo del portiere pud essere svolto da uno gualsiasi dei giocatori che
si trovano a difendere la porta (il giocatore scelto per stare in poria deve tuftavia ricoprire questo ruolo fino al successivo
capovolgimenio di fronte).

Passaggio all'interno della porta di dimensioni ridotte. |l passaggio all'interno delle porte ridotte si considera valido
attraverso un tiro rasoterra. |l pallone deve entrare all’interno dei 2 delimitatori che definiscono i pali della porta, se passa

sopra a questi oppure li tocca, il punto non si considera vatido. .
Retropassaggio al portiere. Il porfiere pud prendere con le mani un eventuale retropassaggio da parte di un proprio
compagno di squadra ed in questa circostanza pud inoltre ricevere la pressione da parte dell'awversario. .
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Falli e scorrettezze. All'interno dell'area di rigore (11x5,5 metri) ogni fallo da parte di un giocatore della squadra a difesa
della porta viene punifo con un calcio di rigore, al di fuori della stessa attraverso un calgio di punizione. La distanza dell
barriera dal punfo di battuta del calcio di punizione & sempre di 5 metri.

Fuorigioce. Durante ogni fase del gioco non € prevista la regola del fuorigioco.

Ripresa del gioco in seguito all’'uscita della palia dal campo. Quando la palia esce dal campo vige il regolamenio del
gioco del calcio tranne che nei due casi specifici presentati di seguito:

*+ Quando la palla esce attraversando la linea immaginaria che unisce le 2 porte ridotte e le linee laterali, la ripresa del
gioco spetta sempre alla squadra che ricerca it gol. Linizio dell’azione successiva awiene con un possesso di palla da
parte di un giocatore che parte nei pressi della linea che idealmente unisce le 2 porte ridotte.

* Quando la palla esce dalla linea di fondo-campo e la ripresa del gioco spetta alla squadra che difende la porta, questa
awiene aftraverso un calcio di rinvio nel quale i giocatori avversari devono obbligatoriamente restare fuori dali'area di

rigore fino a quando il pallone nen viene calciato dal giocatore che awia I'azione di gioco.

Si ribadisce che le rimesse laterali ed i calei d'angolo vengono effettuati come da regolamento dei gioco del calcio per la
categoria in oggetto.

Per quanto non specificato all'interno della presente descrizione fa fede il regolamento def gioco del calcio per la categoria
in oggetto.

FEDERAZIONE ITALIANA G1UOCO CALCIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO



