DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO

Torino, 07/11/2024

Protocollo 448f DpTo
SPETT.LE SOCIETA
A.S.D. LASCARIS 1954
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale

Denominazione: ASPETTANDO L’'INVERNO

Categoria: Piccoli Amici
Periodo di svolgimento: 17/11/2024

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Torneo indicato in oggetio per quanto attiene alle modalitd tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la

precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

|l Segretario Il Delggato ProVinciale

Sirgona Bochicchio Giotvanfii Spina|Z

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino - Tel. 011,5654623 - Fax 011.5654636 - internet: piemontevda.lnd.it Email: comtarino@Ind.it
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CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE ELIMITIBIETA

LA MANIFESTAZIONE £ RISERVATA Al CALCIATOR] APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOL] AMIC]
REGOLARMENTE TESSERAT| FLG&.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE N CORSO. MATI DAL §1.01 2018
AL COMPIMENTO ANAGRAFICD DEL 5° ANNO D'ETA T

SOCIETA PARTECI PANTI
ALLA MANIFESTAZIONE FRENDERANNG PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo e rispettivo
numero di matricoia)

LA Uit BUGI3Y - SASPORT Mert. Gning JovETUS M. 2590
UyACESE Mol B3C3FT
ELENCHI ‘GIOCATORI

PRESTITI
SONO VIETATI

&EIROHE B maag An S

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODAUITA DI SVOLGIMENTO)

LE PARTITE SI GIOCAND 2 > 2 3U CAMPI DI DIMENSION] RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPUREN® 4 Iy GOMMA

A | LE PARTITE $i GIOCAND 3 > 3 SU CAMP| D DIMENSION| RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N® 4 IN GoMMA

GIOCHI LUDICI GIDATTICI (OBBUGATORI MINIMO DUE GIOCHI)
LT COiTRe T (falims b Sroole]
L€ STATUE (Sosln)

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCH]

TEMPI DI GARA
LE MINI GARE AVRANNOLADURATA D} &0 MINUTI CIASCUNO

I GIOCHI LUDICI DIDATTIC! AVRANNO LA DURATA DI 5 MINUTI CIASCUNO



CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DEI PiccoLt AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTG DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONG LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL  SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESI TE DELLA SOCIETA
YO0 T
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10126 Torint

It gioco consiste in un “tust Contro tutti” tra i componenti di ognuno dei 3 gruppi (ogni gruppo svolge l'attivita per contg propric).
| giocatori di movimento devona cercare di fare gol al portiere evitandg [ ntervento dei propri avversari. Ogni azione di gioco

Possibile ambientazione

“Al compleanno di Luca siarng in 7.2 casa sua cé
un giardino, abbiamo 2 zaini con cuj delimitare
le porte”. “Siamo a ricreazione, in 3, nel giardino
dellascuola, zbbiamo un pallone di spugna e due
sacche per le scarpe che usiamo per andare in
palestra”

Variante per i Piccoli Amici

- Porte e gruppi di gioco verngono definiti
dallallenatore e non lasdad all'auto-
organizzazione. Le porte hanno dimensioni

32 | di almeno zm e i gruppi seno di livello

S ; omaogeneo.

e e - - Gruppi di gioco con un massimo dj 3

' componenti, s¢ costrett z fare con 4, usare 2

portieri e porte & 3 metri.
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Comportamenti privilegiati

Manifestare iniziativa cercando di sviluppare con coraggio unazione personale finalizzata alla ricerca del gol.

Giocare con continuiti cercando diandare a contendersi il possesso della palia anche lontano dalla porta.

Impegnarsi anche nella fase difensiva della situazione di gioco ricercando Ia conquista della palfa ed il contrasto all'awersario
che ne & in possesso.
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7"5 el R N rappresentati
R R R
1. Favorire l'iniziativa personale 6. Promuovere autgarbirraggio
2. Suddividere 'attiviti per gruppi 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcig
3. Refazionarsi con gli atleti in modo propositivo 8. Qrientare feedback su parametri esecutivi
4. Ridurre al minimaoi tempi morti 9. Evitare paragoni tra compagni
5. Sfidaeconfronto individuale 10. Utilizzare materiali di formae & pologia diversa
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Descrizione
Tuiti e 10 i giocatori si posionarno allinterno di un quadrat di gieco, 5 di loro hanmo un pallonte, gli attri 5 son06 fermi, con le gambe
divaricate (distribuiti in moda uniforme nello spazio del imitato).

Regole

- lgiocwri con il palfone hanne il compim di condurlo all'interno de} campo e sfidare un compagnoe (scelto alorg discrezione) in

per 3 secondi, continua il gioco in condugzi one palla, I'altro si ferma ed attende che qualcuna lo stidi prendendo una posizione
statica e allargando le gambe.

- Selapallaescadal campo di gioca la sifda si interrormpe, I'uitimo ad averlz toccata si ferma allinterno del @mpo con le gambe
divaricate, in attesa di una sfida.

Possibile ambientazione
Il giocatore con |2 palta &l mago che risveglia la

%‘ ' _{; statua (giocatore fermo con le gambe divaricate).
d - Variante peri Piccoli Amici
§ 3 * ladelimitazione del campo serve solo a dare
42 . . un riferimento ai giocatori ma non viene
S A T A presa in considerazione nel momento del
12em f"":, ",s. 1 k. Y duello: fa palla, calciata sotto e gambe del
i A e compagno, pud uscire dal quadrato senza
LR € . . s conseguenze.
& oS sl Per vincere il duello basta entrare in possesso
7 “' . 3 dellapa!ia,senzatenerelaper3secondi.
'* - -
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Comportamenti privilegiati

- Cercaredifrapporre velocemente ji Proprio corpo tra 'avversario e la palla conquistandone rapidamente il possesso
Dosare il passaggio sotto le gambe del compagno in modo tala che la palla non esca dal campo.
Trovare le strategie adatre per mantenere il posssesso del pallone in seguito zlla conquista dello stesso (muoversi nello spazig
libero; tenere Ja paila lontang dall'avversario e l'avversario lomano dalla palla.
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1. Condurre seduta“fuori campd, gioco fluisce da solo 6.  Individuare modalit3 per far risolvere situazioni disdplinari
2. Attivitd gia predisposte prima inizio sedut 7. Sensibilizzare alla pratica extra caleio
Rinforzare giocatori in caso di necessit 8.  Favorire gioco orientato al rischio
4. Noncéeliminazione ma cambio di ruolo 9. Equilibrareinterventi traturti i giocaton
5. Gioco come maestro, permette trovare sofuzioni 10. Inserire varianti
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