DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO

Cuneo, 27/11/2023

Spett.le Societa
S.5.D. BUSCA 1920
Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale “2° Torneo di Calcio MGOQ Citta di Busca” - cat.
Primi Calci 1° e 2° Anno e Piccoli Amici — dal 28 Dicembre 2024 al 5 Gennaio 2025.

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del
Tarneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare def Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza é data a quest’ultime.

Cordiali saluti

~
§
Il Segretario i Belegato Provinciale
qig#anni Ballario Giuseppe Ciilavassa
i e . ) ,

Via Peveragno, 13 — 12100 Cuneo - Tel. 0171.489002 - Fax 0171.489004 - internet: www. |nd.it Email: comcuneo@Ind.it
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REGOLAMENTO CAT. PRIMICALCI
ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETA_SSD BUSCA 1920
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEQ A CARATTERE ~ REGIONALE[ | PROVINCIALE Locate[ |
DENCMINATO: 2° TORNEQ DI CALCIO MGO CITTA' DI BUSCA
IN COLLABORAZIONE CON CITTA' DI BUSCA
CHE Si DISPUTERA NE{ GIORNI 28/29 Dicernbre 2024
PRESSO L'MPIANTO SPORTIVO: Palazzetto delio sport di Busca
ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
IL TORNEQ E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCl REGOLARMENTE
TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2016 AL 31/12/2017
E_POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATOR] NATS NEL 2018 CHE ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO
D’ETA
ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTIT!
ART.4 ELENCHI GIOCATORE
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNOG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORMEO, PRIMA DEL @y
SUD INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORE CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N° 10 e
DOPO L'AVVYENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI. s
NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNC INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10 2
GIOCATORI "
ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZION! SARANMNO EFFETTUATE NEL PIENG RISPETTO DELLE NORME DI cul AL C.U. N°1 DEL 8.G.8.
ROMA: TUTT! | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNGO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMC TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUIT! FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPQ TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZO TEMPQ, QUIND! , POTRANNG ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZION! CON IL
SISTEMA DE! “CAMB! LIBER! " TUTTI | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCD LUDICO
ART.S SOCIETA PARTECIPANT!
AL TORNEQ PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° Di MATRICOLA)
SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
Busca Gem 710565 Busca eon 7106565
Cuneo olmo 710800 Busca 1920 710565
Monregale 710152 Fossano calcio 79437
Salice 954861 Alba calcio 940718
S -
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ART.7 FORMULA DEL TORNEQO(noN ESSENDO CONSENTITI § TiR) Di RIGORE ED | TEMP! SUPPLEMENTARI NON & Possua;t v wiv,
PREVEDERE FORMULE D TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI Df FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI) ., A,
IL TORNEQ 81 SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA ’g.{-;- ks
&
PARTITE Yy

SARANNO FORMATIN® __1

GARE DI SOLA ANDATA

GIRONI DA N°__1

SQUADRE CIASCUNO CHE SI INCONTRERANNO TRA LORO CON

GIOCC/CHI LUDICO DIDATTIC! (OBBLIGATORID) DESCRIVERE IL GIOCO £ ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO

LE STATUE




ART.8 CLASSIFICHE
NON SONQ CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.9 TEMP! DI GARA E SVOLGIMENTOQ {SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
|:[ LE GARE S| SVOLGERANNO IN 3 {TRE) TEMP| DELLA DURATA DI MINUT] CIASCUNG

LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 {DUE) TEMPI DELLA DURATA DL 10 MINUTI CIASCUNO

i /l LE PARTITE 51 GIOCANG 5 VS 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4

D LE PARTITE §1 GICCANG 4 VS 4 S{5 CAMP] DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4

IL GIOCO/CHI AVRANND LA DURATA DI 5 MINUTI c :“’-3

ART.10TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTIT!

ART. 12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA {AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNICASO | RAPPORT! GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNG TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTVO

o
25
ARY.13DISCIPLINA DEL TORNEO N
LA DISCPLINA DEL TORNECQ VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO Dt 'é‘ 4
COMPETENZA el
.}_,} - s .
ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI Mol
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE LUAUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA "h T ]
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVWEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO. ‘ : ,)
ART.1ERECLAMI b
EVENTUALI RECLAM! DOVRANNO ESSERE PRESENTAT!I ENTRCO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DIl Euro 52 ;. COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTL. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA
ART. 16 ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGN SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PRCOPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGAMIZZAZIONE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA
ART.17 NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENT]
FEDERALL iN QUANTO COMPATIBILL, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO LIFFICIALE N°1 DEL SETTOKE
GIOVANLE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSQ. "’-;' ,) i
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RESPONSABILE ORCGANIZZAZIONE SIG_ Fissore Patrizia

TEL, 3392223154




Settore Giovanile e Scolastico - Programma di sviluppo territoriale

Ambito Contenitore Categoria
FINALIZZAZIONE DUELLO PA/PCU9/U6

Descrizione

110 giocatori si pesizionano allinterne del quadrato di gioco: 5 di foro sono in possesso di una palla, liberi di muoversi allinterme del campo; gli altei
5sono fermi con le gambe divaricare e distribuiti in mode uniforme nello spazio defimitato, Si svolge un'attivita di duellotra giocatori can fobiettivo
di contendersi il possesso det palione.

Regole

- giocatoricon il pailone hanno if compita di condurlo afl'interno del campo e sfidare un compagno (scelto a loro discrezione) in un duello peri
possesso deffa palla. Ognisiida comincia con una trasmissione del pallone effettuata sotto le gambe di uno dei compagni ferni all'internc de!
quadrato. Quanda il pallone passa sotto le gambe del giocatore fermo, questo pud muaversi e cercare di contenderne il possesso af giocatore
che io ha sfidato. Il giocatore che riesce ad impossessarsi del palione (mantenendolo peralmeno 3 secondi) continua il gioco andando alla ricer-
cadiun altro compagno da sfidare. Il giocatore che perde il duello sifermaa gambe divaricate in attesa di essere sfidato da un aitro compagno.
Sedurante un duelio [2 pallaesce dal campo di gioco la sfida viene interrotta e fultimo giocatore ad averla toccata si ferma allinterno del cam-
po con le gambe divaricate inattesa di una nuova sfida.

Possibile ambientazione

! giocatori con la palla rappresentano i “maghi” che
devono risvegliare le “statue” (giocatori fermi con fe
gambe divaricate).

Varianti peri Piccoli Amici

- la deflimitazione del campo serve solo a dare
un riferimento all'azione dei giocatori ma non
viene presa in considerazione nel momento
del duello: Ja palla, calciata sotto Ie gambe del
compagno, pud quindi uscire dal quadrato senza
conseguenze,
Per vincere il duelio basta entrare in possesso
della palla, senza doverla tenere per almeng 3
secondi.

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocemente if progrio corpo tra Favversario e la palla conquistando cost o spazio davanti alla stessa.

Dosare il passaggio sotto fe gambe del compagnoin modo tale che Iz palla non esca dal eampo.

Individuare le strategie adatte per mantenere il possesso del pallonein seguito alla conquista dello stesse: conduria nello spazio libero; tenere
{a palla lontana dall'avversario e '2vversario lontano daila palia.
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1. Condurre la seduta “fuori campo’, gioco fluisce da solo 6. Individuare le modaliti per far risolvere le situazioni disciplinari
2. Attjvitd gid predisposte primadelfinizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3. Rinforzarei giocatoriin caso di necessits 8. Favorireil gioco orientato a] rischio
4. Non<céeliminazione ma cambio di ruolo 9.  Equilibrare gli interventi tra tutti i giocatori
5. Gioco come maestrs, permette di trovare sofizioni 10. Inserire varianti i G o,
Ay vy
EAE PN
Binpla
AT
e g
il
FRDLRQIIONE ITRLIZND GRICOD Cails
SITTONY SERvaNLE [ PTTLEETSC 5

PROGRAMMA It
SVILUPPO TERRITORIALE




S.S.D. BUSCA 1920

Sede sociale e campo di gioco:

Busca (CN) - Via Monte Ollero 12 - Tel. (0171) 932057

2° TORNEQ DI CALCIO MGO CITTA® DI BUSCA

PRIMI CALCI 2016
28 DICEMBRE 2024
ORARIO INCONTRI
9.00 BUSCA CUNEO OLMO
930 MONREGALE ALBA
10.00 FOSSANO SALICE
10.30 BUSCA EON BUSCA GEM
11.00 FOSSANO MONREGALE
11.30 CUNEO OLMO BUSCA EON
PAUSA PRANZO
14.00 ALBA BUSCA
14.30 SALICE BUSCA GEM
15.00 CUNEO OLMO SALICE
15.30 BUSCA ALBA
16.00 BUSCA GEM MONREGALE
16.30 FOSSANO BUSCA EON
17.00 ALBA BUSCA GEM
29 DICEMBRE 2024
9.00 BUSCA GEM BUSCA
9.30 CUNEO OLMO MONREGALE
10.00 ALBA FOSSANO
1030 SALICE BUSCA EON
11.00 | BUSCA MONREGALE
11.30 CUNEO OLMO BUSCA EON
PAUSA PRANZO
14.00 ALBA SALICE
1430 BUSCA FOSSANO
15.00 CUNEO OLMO ALBA
15.30 FOSSANO CUNEO OLMO
16.00 MONREGALE BUSCA EON
16.30 FOSSANO BUSCA GEM
17.00 MONREGALE SALICE




S.S.D. BUSCA 1920 Bon

Sede sociale e campo di gioco: i
¥ d.\- Busca (CN) - Via Monte Ollero 12 - Tel. (0171) 932057 .,
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(da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)

REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI ,_.2 O i"jé,
£

ART.1 ORGANIZZAZIONE
La SOCIETA SSD BUSCA 1920
INDICE ED ORGANIZZA UNTORNEG A CARATTERE REGIONALED PROVINCIALE LOCALED

DENOMINATC: 2° TORNEQ BI CALCIO MGO CITTA' DI BUSCA
IN COLLABORAZIONE CON CITTA' DI BUSCA

CHE 81 DISPUTERA NEI GIORNI4/5 GENNAIO 2025

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: Palazzetio dello spart di Busca

ART:2 CATEGORIA DIPARTECIPAZIONE E LIMITI DIETA

IL TORNEOC E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALC] REGOLARMENTE
TESSERATI F.I.G.C. CON LA PRCPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO, NATI DAL 01/01/2016 AL 31/12/2017
E_POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATOR! NATI NEL 2018 CHE ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE 1L 6° ANNO
D'ETA

ART.3 PRESTITI & e
NON SONC CONSENT!T: PREST:T L e

ART.4 ELENCHI GIOCATOR! ’ )

LE SOCIETA PARTECIPANT DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL BT TR
SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATCRI CHE INTENDOND UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_10 O iy 5
DOPO L’AVVENUTA CONSEGNA £ PROIZITC APPCRTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALLARBITRC PRIMA DELLA GARA SARANND INDICAT! FING AD UN MASSIMG DI 10
GIOCATORS

ART.5 SOSTITUZIONI EPARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIEND RISPETTO DELLE NCRME DI cut aL C.U). N°1 DEL 8.G.8.
ROMA: TUTTI | GIGCATOR! IN DISTINTA DOVRANND GIOCARE ALMENG UN TEMPO DEI FRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE CEBLICATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZION! £D |
NUOWVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SCSTITLLT: FiNG AL TERLINE OEL SECCNDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVE DI SALUTE; NEL TERZO TEMPS, 2UINDI | POTRANND ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZION! CON IL
SISTEMA DE! "CAMBI LIBER! " TUTTI | BAMBINI DEVONG PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI

AL TORNEQ PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (INCICARE SCIIETA E RISPETTIVO N° O MATRICOLA)

SOCIETA MATRICOLA ‘ SOCIETA , MATRICOLA ;

Busca Gem 710565 | Morevilla ‘ 913079 !

Cuneo olmo 710800 ! Boves | 716791 !

Giov. Centallo 917658 ’ R

Giov, Centallo 917658 !

Alba calcio 940718 i
Murazzo 0931148 = 2 'Q‘L.’;

ART.7 FORMULA DEL TORNEQ{NON ESSENDO CONSENTITI § TiRt DI RIGORE ED | TEMP| SUFPLEMENTARS NON E POSSIBILE . .0 o,

PREVEDERE FORMULE DI TORNED CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DMRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI] £ FINALE, SEMIFINALF & HNALI} ¢ EA

IL TORNED S| SYOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA A
= N

PARTITE ) k

SARANNG FORMATIN® __ 1 GIRONI DA N°_ 1 SQUADRE CIASCUNG CHE ST INCONTRERANNG TRA LORO CON s

GARE D1 SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE I, GIOGO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA D SYOLGIMENTO

LE STATUE




ART.8 CLASSIFICHE #

NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE TR I PR n
- ; ¢ TR
ART.2 TEMP! Di GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA D! SVOLGIMENTQ) Dk - Drs
v : 7 B ) /' I i
D LE GARE SI SVOLGERANNC IN 3 (TRE) TEMPI DELLADURATADI___ MINUTI CIASCUNO Ky wiy, Y

LE GARE SI SVOLGERANNOC IN 2 {DUE) TEMPI DELLA DURATA D! 10 LANUTI CIASCUNC

LE PARTITE SI GIOCAND 5 VS § SUCAMBI DI DIMENSICN] REDOTTE CON PCRTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4

D LE PARTITE SEGIOCANO 4 VS & SU CAMPI DI DIEENSIONT RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4
IL GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI 5 MINUTI

ART. 10 TIRI DI RIGORE
NOMN SONO CONSENTITI

ART.11 TEMP! SUPPLEMENTAR!
NON SONO CONSENTITI

ART.12ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPAND ALLA GARA {AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOGATORI SARANNG TRASMESSE AL COMITATO £
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13DISCIPLINA DEL TORNEQC

LA DISCIPLINA DEL TORNEC VIENE AFFIDATA Al GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO D!
COMPETENZA

ART. 14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATOR! D QUESTA
CATEGCRIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GLUDICE SPORTIVC.

ART 15RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANND ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCCNMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURD 52 : COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NE! TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DGVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATCRI LA CCPERTURA
ASSICURATIVA, L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART. 17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPCSIZION! DEI REGOLAMENT,
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILL, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL StTTogﬁ" o L
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO. s

iLPR%ﬁI%%( a7

RESPONSABILE QRGANIZZAZIONE SIG. Fissore Patrizia

TEL. 339.2223154




Settore Giovenile e Scolastico - Programma di sviluppos territoriale

Contenitore Categoria
DUELLO PA/PC U9/Us

Ambito

FINALIZZAZIONE

Descrizione
{7z groeatoni si posizionano allinterno del quadrato di giozo: 5 di loro sone in possesso diuna palla, liber: di mucvers: aif'interno del campo; gli altri
5sonofermi con le gambe divaricate e distribuiti in modo uniforme nello spaziodelimitato. Sfsvolge unattvitd di duslio tra giocatori con iobiettrro

di contendersi il possesso del pallone.

Regole
- i glocatori con il patlone hanno il compito di condurlo all'interno del campo € sfidare un compagnc (scelto a loro discrezione) in un duello peril

passessodella palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione del pallone efettuara sotto le gambe di uno dei compagni fermi allinterno del
quadrato. Quando il pallone passa sotto le gambe de! giocatore fermo, questo pud muoversi e cercare di contenderne il poassesso al giecatore
chelo ha sfidato. Il giocatore cheriesce ad impossessarsi del pallone (mantenendoloper almeno 2 secondi) continua il gioco andardo aila ricer-
cadi un attro compagno dasfidare. [l giocatore che perde it duello sifermaa gambe divaricate in attesa di essere sfidato da un altre compagno.
Sedurante un duellc I palla esce dal campo di gioco Iz sfida viene interrotta e Fultimo giocatore ad averla toccata st ferma allinterno defcam-
po con fe gambe divaricatein attesa di una nuova sfida.
- BB TR Possibile ambientazione
i bt 5 sl m St { giocatari con la palla rappreseniano i “maghi™ che
&, devono risvegliare [e “statue” {giocatori fermi con le
gambe divaricate).

Varianti peri Piccoli Amici

- Lla delimitazione del campo serve solo a dare
un riferimento all'azione dei giocatori ma non
viene presa in considerazione nel momento
del duello: la palfa, calciata sotto le gambe de)
compagno, pud quindi uscire dal quadrato senza
conseguenze
Per vincere il duelio basta entrare in possesso
dela palla, senza doverfa tenere per almeno 3
second.

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapparre velocemente if proprio corpo vra | svversario e la paHa conquistando cosi {o spazio davanti zila stessa.
Dosare il passaggio sotto legambe del compagro in medo tale che la palfz non esca dal campe.
Individuare le strategie adatte per mantenere 1f possesso del paflone n seguro atla conquista deflo stesso: condurla nel'o spazio libers; terere

l2 patla lontana dallavversario e fawversaric lorzaro dalla aalla.
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1. Condurre fa seduta “fuori campa”, giceo fluisce dasa'o 8.
2. Attivita gia predisposte prima dellinizio seduta 7 Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3. Rinforzare i giocatori in caso di necessita 8. Favorire il gioco orientato af rischio
4. Monceeliminazione ma cambio di ruolo 9. Equilibrare gli interventi tra tutti 1 giocatori
5. Gioto come maestro, permette di trovare soluzion: 10,  !nserire vartanti
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tndividuare le modalita per far risolvere le situazioni disciplinas




S.S.D. BUSCA 1920

Sede sociale e campo di gioco:
Busca (CN) - Via Monte Ollero 12 - Tel. (0171) 932057

2° TORNEOQO DI CALCIO MGO CITTA’ DI BUSCA

PRIMI CALCI 2017
4 GENNAIO 2025
ORARIO INCONTRI

9.00 BUSCA CUNEO OLMO
9.30 BOVES CENTALLO
10.00 CENTALLOBLU | MURAZZO
10.30 CUNEO OLMO MOREVILLA
11.00 ALBA MURAZZO
11.30 BUSCA BOVES
12.00 CUNEO OLMO CENTALLO
12.30 BUSCA MOREVILLA

PAUSA PRANZO
14.00 CENTALLO BLU | CENTALLO
14.30 MOREVILLA MURAZZO
15.00 BUSCA ALBA
15.30 BOVES MOREVILLA
16.00 CUNEO OLMO CENTALLO BLU
16.30 ALBA MOREVILLA
17.00 BUSCA CENTALLO BLU
17.30 CENTALLO MOREVILLA
18.00 MOREVILLA CENTALLO BLU
18.30 BUSCA MURAZZO
19.00 BOVES ALBA
19.30 MOREVILLA CENTALLO
20.00 CUNEO OLMO BOVES
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REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI

T

ORGANIZZAZIONE ’2 *
LA SOCIETA_SSD BUSCA 1920

Via MONTE OLLERO CITTABUSCA Cap 12022
TEL0171/932057 Fax MalL segreteria@buscacalein1920. 1
INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE D I___l

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LocaLE

DENOMINATA; 2° TORNEOQ DI CALCIO MGO CITTA* DI BUSCA

IN COLLARORAZIONE CON CITTA” DI BUSCA

CHE 5I DISPUTERA NE! GIORN! 4 1 5 GENNAIO 2025

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: Palazzetio dello spor di Busca

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATOR! APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01.01.2018

Al COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNG D'ETA
SOCIETA PARTECIPANTI

ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNG PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo e rispettivo .
numero di matricola) E

BuscaGem 710565 Cuneo oimo 710800 Saluzzo 38350

Boves 710797 Salice 554557 Fedona 80018

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUG INIZIO, L ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°

PRESTIT!
SONO VIETAT!

SVOLGIMENTO DELI.A MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA SI SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A

CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALL FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DI RETTA)
DESCRIVERE LA FORMULA DELL? ATTIVITA
Girone all' italiana | tutti contro tutii

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA Dt SVOLGIMENTO) .

'

D LE PARTITE $1 GIOCANG 2 > 2 SU CAMP! DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO D
FALLONI N? 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

LE PARTITE SI GIOCAND 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI

PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCH! LUDIC DIDATTICI {OBBLIGATOR! MINIMO DUE GIOCHI}

LE STATUE

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIQCH!

TEMPI DI GARA
IZ) LE MiNI GARE AVRANNO LA DURATA DI A0 MINUTI CIASCUNG

P GIOCHI LUDICT DIDATTICI AVRANNO LA DURATA DI 5 MINUTI CIASCUNC



CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTI | GIOCATORI DEVOND PARTECIFARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE;
o E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCH! LUDICO DIDATTICI
¢ | GIOCATOR! DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIZI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS! GIOCATOR! CHE PARTECIPANG ALLA GARA {AUTCARBITRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZICONE

£ RESPONSABILITA DI OGNI SCCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATCRI LA CCPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. UORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTQ, VALGONO LE DISPOSIZONI DEI REGCLAMENTI
FEDERAL IN QUANTO COMPATIBILI. E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANLE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA (N CORSO.

vdzg SC 1520
sogEilontg Ollero, 12

12022 BYSCA (CN) ;



Settore Giovanile e Scolastico - Programma di sviluppo territericle

Descrizione

f1¢ gicratorisi posiziorano allinterne del quadrato dogooc 32 2+2 ooz - pissessodiunapalla, fiberi di mueversi allinterno del campo; gli altri
5scno ferm: con le gambe divaritate edistibutin modz o foome m2 Dszis o2elimiato. $svolge urattivitd di duelfo tra giocatori con l'obiettivo
dicontendersi il possesso del pallone.

Regale

. | giocatari con il paflone hanno il compite diconduric 2 miee-= 22, camzo e sfidare un compagne (scelto a loro discrezione) in un duetlo per i
possesso della palla, Ogni shida comincia conuna trasmiss oo = e effettuata sotio le garnbe di uno dei tompagni fermi all'interno del
quadrato, Quando i pallore passa sotto le gambe el ¢ oca27e fermo guesto pud muoversi e cercare di contenderne il possesso af mocatore
che lohasfidato. il giocatore cheriesca ad imgossessars: del 2!’z -2 srantenendolo peralmeno 3 secondi) continua il gioco andando alla ricer-
cadjun altro compagno dasfidare. [l giocatose che perde . 2 22 'c s: ferma a gambe divaricate in attesa di essere shdato da un aftro compagno.

- Seduranteunduello [z paffa esce daf campo di groco {2 sada v a2 nrzrrotta e Multimo glocatore ad averla taccat st ferma alfinterno del cam-
pocon le gambe divaricate in attesa di ura nucva sfica

Passtbile ambientazione

| giocatori con la paila rappresentano i “maghi® che
devono risvegliare fe “statue” {giocatori fermi con le
gambe divaricate).

Varianti peri Piccoli Amici

- La delimitazione del campo serve solo a2 dare
un riferimento all’azione dei giocatori ma non
viene presa in considerazione nel momento
del duelio: la palla, caleiata sotto le gambe del
campagnoe, pud guindi uscire dal quadrato senza
conseguenze,

- Per vincere il duello basta entrare in possesso
dela palla, senza doverfa tenere per almeno 2
secandi.

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocemente il proprio corpo wra lavversanio e [a palla conquistzndo cosi lo spazio davanti alla stessa.
Dosare il passaggio sotto legambe del cormpagno in mode tale che 2 palla non esca dal campo.

- Individuare le strategie adatre per manzenere it possesso del pallone in seguiio alla conquista dello stesso: condurla neflo spazio libero; tenere
fa palla lontana dall'avversario e I'swersaro lontaro dalla palla

\ & - TRy
Presupposti £ S W

. o IR el e
rappresentati Tl U “_‘_-, ;
:.:: % L,

1. Condurre fa seduta “fuori campo”. gioeo fluisce da solo 6. Individuare le medalita per far risolvere le situazioni disciplinan
2. Attivitd gid predisposte prima dell'inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcic
3. Rinforzarei giocatori in caso di necessita 8. Favorirell proco orientatoal rischio
4. Non céeliminazione ma cambio di ruolo 9. Equilibrave gli interventl tra tuttii giocator: &eoA
5. Gioco come maestro, permette di trovare soluziom 10. Inserire varianti b B "‘}4
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S.S.D. BUSCA 1920_

Sede sociale e campo di gioco:

Busca (CN) - Via Monte Ollero 12 - Tel. (0171) 932057

2° TORNEO DI CALCIO MGO CITTA’ DI BUSCA

PICCOLI AMICI 2018

5 GENNAIO 2025

ORARIO INCONTRI
9.00 BUSCA CUNEOQ OLMO
9.30 SALUZZO PEDONA
10.00 SALICE BOVES
10.30 CUNEQ OLMO PEDONA
11.00 BUSCA SALUZZO
11.30 BOVES PEDONA
12.00 SALICE CUNEO OLMO
PAUSA PRANZO
14.00 BUSCA PEDONA
14.30 CUNEO OLMO BOVES
15.00 SALUZZO SALICE
15.30 BUSCA BOVES
16.00 CUNEO OLMO SALUZZO
16.30 SALICE PEDONA
17.00 SALUZZO BOVES
17.30 BUSCA SALICE
18.00 BOVES MURAZZO 2017
18.30 BUSCA CENTALLO 2017
19.00 CUNEO OLMO MURAZZO 2017




