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ART.f ORGANIZZAZIONE .
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ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMIMDETA
IL TORNEO B RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE
TESSERATIF.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN SORSO,

Lt oL JTILECZAR - JATURE NAT] NE ﬂ
1437
ART.3 PRESTIT

NON SONO CONSENTIM PRESTI

ARTA ELENCHI GIOCATOR!

LE SOGIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA /?EL

SUOINEAO, L'ELENCO DE) CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO B ° 10

DOPQ L'AVVENUTA CONSEGNA & PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCH).

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNQ INDIGATI FINO AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZION E PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME o1 cul AL C.U. N*1 BEL 5.G.8,
RoMA: TUTTI I CIOCATOR! IN DISTINTA DOVRANNG GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI FRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE 80STITUZIONI ER §
NUGVI ENTRATI NON POTRANNO PID ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALID| MOTIMVI Di SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZION! CON IL
SISTEMA DEI "CAMB! LIBERI " TUTT1 | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICD

ART.E8 SOCIETA PARTECIPANT!
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA! (INDICARE SOGIETA E RISPETTIVO N° DI MATRICCLA)
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ART.7 FORMULA DEL TORNEO(®oN kSSENDO CONSENTTI | TIRI 21 RIGORK ED | TEMP| SUPPLEMENTARI NOM & PQSSIBILE
PREVEQERE FORMULE D1 TORNEG CON PARTITE AD ELIINAZIONE DIRETTA GOME OTTAVI ! FINALE, QUART! DI FINALE, SEMIFINALL E FINAL)
IL TORNEQ St SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNC FORMATI N° -9- GIROMI DA N° Q SQUADRE CIASCUND CHE 31 INCONTRERANNO TRA LORO CON
GARE Df SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDIGO DIDATTIC) {OBBLIGATORIO) CESCAIVERE 1L GI0CO § ALLEGARE AL REGGLAMENTO LE MODALITA DI SVOLOIMENTC
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ART.S CLASSIFICHE
NON SONG CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.0 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DISVOLGIMENTO)

D LE GARE §1 SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTE CIASCUNO
LE GARE SI SVOLGERANNO iN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI /{ Qi MINUTI CIASCUNO
LEPARTITE SIGICANO 5VS wmummmmmmmmumm«nra
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IL GI0CO/CHI AVRANNO LA DURATA DI 2 MINUT)

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTIT

ArT.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATOR) CHE PARTECIPAND ALLA GARA {AUTOARBITRAGGIO)

IN OGN CASG | RAPPORT] GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE GIGCATOR| SARANNG TRASMESSE AL COMTATO DI
GOMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEOQ
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SURPLENTE DEL COMITATO DI

COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
11. CODICE D) GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE LAUTOMATISMO DELLE SANZION! PER | CALCIATOR DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIAGERE Al PROVVEDIMENT! DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURC 50 . COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

GONTROPARTE SEMPRE NE! TERMINI CE) 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO o
DELEGAZIONE Bl COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

& RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPR! GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENT
FEDERAL] IN GUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFCIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SFORTIVA IN CORSO.
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RCADEMY
ELITE SEA
GIRONE A
GIRONE B
SCA JUVENTUS
bianco
CBS ACQUI
SANTENA SISPORT
SDS SCA nero
15,00 SCA bianco SDS
SCA nero ACQUT
1%53 SANTENA CBS
SISPORT JUVENTUS
lﬁjo SANTENA SDS
ACQUI JUVENTUS
1e, 30 SCA bianco CBS
SCA nero sisport
1‘70. 0 SDS CBS
ACQUT SISPORT
17.30 SCA bianco| SANTENA
SCA nero JUVENTUS
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“GOAL OF CHRISTMAS™

Titolo: Le statue

Dimensioni del campo
Numerl di giocatort impegnati

Descrizione

Regole

GIOCHI LUDICI DIDATTICI

Quadrato 12x12 metri.
10 giocatori.

Tutti @ 10 i glocatori sl pasizionano allinterno di un quadraty di
gioco, 5 di loro hanno un pallone, gli alti 5 sono fermi, con le
gambe

divaricate (distribuiti in modo uniferme nello spazio delimitato).

| giocatori con il pallone hanne il complic di condurio allintema del
campo e sfidare un compagno (scetlto a lors discrezione) in

un duslio per il possesso dalla palla. Ogni sfida comincia con una
trasmissione palla effettuata sotiv le gambe di uno dei compagni
fermi allinternc del quadrato. Quanda il pallore passa softo fe sue
gambe del giocatore ferme, questo pud muoversi e

cercare di contenderne il possesso al giocatore che [o ha sfidato.
Chi riesce ad impossessarsi de! pallone continua il gloco in
conduzione palla, Faliro si ferma ed attende che gualcuno o sfidi
prendendo una posizione statica e allargando ie gambe,




Titolo: “Calcio di strada”

Dimensioni del campo
Numert di giocatosi impegnati

Descrizione

Regole

25x20 metrl.
10 giocatori.

I 10 glocatori si dividono in 3 gruppi: 2 composti da 3 giocatori; 1
compasto da 4 giocatorl. Ad ogni gruppo vengono dati 2 delimitatori
ed un pallone con lindicazione di realizzare autonomamente una
porta (delle dimensioni desiderate) all'intermo del settore di gioco
definito. {Se i bambini necessitano di aiuto il tecnico di riferimento
guidera nell'arganizzazione).

il gioco consiste in un “tutli contro tuti” tra i componenti di egnuno
dei 3 gruppi (ogni gruppo svolge I'attivita per conto proprio}.

| giocatori i movimento devono cercare di fare gol al porliere
evilando Tintervento dei propri avversari, Ogni azione di gioco

parte dat portiere attraversc un lancio casuale allintemo del campo
delimitato.Chi realizza una rate, totalizza un punto un va

in porta, dando I via ad una nuova azione di gioco. Il gol si
considera valido da entrambi i lati della porta, non ¢'@ fronte o
retro.Quando la palla esce dal campo (il settore di gioco dedicato a
questa stazione), questa viene data al portiere che ha il complto di
lanclarla nuovamente in gioco.




