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Data 28 ottobre 2024

Protocolio 35/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA’
PRO COLLEGNO COLL.
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Pro Halloween Cup 2024 — Primi calci - 1/11/2024

It Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

i
' /IL PRESIDENTE

.4 Mauro Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611

web: piemontevda.ind.it E-mail: piemontevda@Ind.it — pec: ﬂgc.lnd.crgiemontevaosta@iegalmail.it




{da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETA_AP.D. PRO COLLEGNO COLLEGNESE

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE ~ REGIONALE PROVINCIALE | LocaLe|_|

DENQOMINATO: PRO HALLOWEEN CUP 2024

IN COLLABGRAZIONE CON

CHE S DISPUTERA NEI GIORNI_VENERDI 1 NOVEMBRE 2024

PRESSOC L'IMPIANTO SFORTIVQ: BENDINE - VIA ANTICA DI RIVOLI 15 - 10093 COLLEGNO (TO)

ART2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DIETA

IL TORNEO £ RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE
TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO, NATI DAL 01/01/2018 AL 31/42/2017

E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2018 CHE ABBIANG COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANND
D’ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONC CONSENTITI PRESTIT!

ART4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEOQ, PRIMA DEL

SUO INIZIO, LELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_12

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA £ PROISITQ APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENGHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FING AD UN MASSIMO DI 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUl AL C.U. N°1 DEL 5.G.S.
ROMA: TUTTI | GIOCATORS IN DISTINTA DOVRANNG GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL FRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI £D |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNG PIU ESSERE SOSTITUITI FING AL TERMINE DEL SECONDQ TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVE DI SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNG ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL
SISTEMA DE! "CAMB! LIBERI" TUTTI | BAMEIN] DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNOQ PARTE LE S3OTTO INDICATE SOCGIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° DI MATRICOLA)

SOGIETA MATRICOLA SQCIETA MATRICOLA
PRO COLLEGNOC C. 962908 SCA ASTI 943783
CBS 710092 SKILLSTAR 952713
CARRARA 90 80060 CIRIE" 940894
SISPORT 943168
BARBRACUDA 915662
ALMESE 945769

ART.7 FORMULA DEL TORNEQO{NoN ESSENDO CONSENTITI f TIRI D} RIGORE ED | TEMP SURPLEMENTARI NON & POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEQ CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI D) FINALE, QUARTI DI FINALE,

IL TORNEO SI SVOLGERACON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATI N°
GARE DI SOLA ANDATA

GIRONI DA N°__ 3

SEMIFINALL E FINALIY

SQUADRE CIASCUNO CHE SI INCONTRERANNG TRA LORO CON

GIOCO/CHI LUDICO BIDATTIC (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO
SITUAZICNE DI GIOCO 2 CONTRO 2

SITUAZIONE DI GIOCQO 3 CONTRO 3

ATTIVITA' DI DUELLO




ART.8 CLASSIFICHE
NON SONQ CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.9 TEMP! D] GARA E SVOLGIMENTO {SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
l:] LE GARE Sl SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMP! DELLA DURATA Di MINUTI CIASCUNO
LE GARE SI SVOLGERANNG IN 2 (DUE) TEMP! DELLLA DURATA DI /f O wminuT ciascune
LE PARTITE S1GIOCANQ 5 V5 5 SU CAMPI Dt DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO B! PALLONI N° 4
D LE PARTITE St GIOCANO 4 VS 4 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLOMIN® 4
IL GIOCOQ/CHI AYRANNO LA DURATA DI 5 MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONC CONSENTITI

ART.11 TEMP] SUPPLEMENTARI
NON SONQ CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS| GIOCATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN CGMI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE| GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVQ TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO Di
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CoDICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO,

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTAT| ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURD 50 ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNl SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIGCATOR! LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTC DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONQ LE DISPOSIZION| DEl REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTG COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL  SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGICONE SPORTIVA IN CORSO.

ESIDENTE DEL CIETA
Ly s

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. LAROTONDA ANTONIO

TEL. 335 5443235




PROPOSTE PRE GARA
2 CONTRO 2

LA SQUADRA A (BLU) Ha il compito di fare gol in una
porta difesa dal portiere.

LA SQUADRA B (ROSSI) Ha il compito di condurre il
pallone oltre la linea di meta.

La prima squadra che raggiunge iobiettivo inverte la
direzione di gioco € mantiene il possesso palla.

Il portiere pud prendere la palla con e mani su
retropassaggio del compagno e puo ricevere pressione
dall'avversario.

Affinché una meta sia valida, il giocatore che conduce la
palla olire la linea deve toccarla prima e dopo la linea
stessa senza che ci sia lintervento da parte di un
avversario,




PROPOSTE PRE GARA
3 CONTRO 3

LA SQUADRA A (BLU) Ha il compito di fare gol in una porta difesa
da un poriiere.

LA SQUADRA B (ROSSI) Ha il compito di effetuare un passaggio
all'internc di una delle due porte di dimensioni ridotte (1,5 metri)

La prima squadra che raggiunge l'obiettivo inverte la
direzione di gioco e mantiene il possesso palla,

I portiere pu¢ prendere la palla con le mani su
retropassaggio del compagno e pud ricevers pressione
dall'avversario.

Il passaggio all'interno delle mini porte viene considerato valido se
viene effeftuato RASOTERRA e NON tocca i conetti delimitanti.

li portiere pud effettuare il punte.
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PROPOSTE PRE GARA
DUELLO

PALEA

MINIMO 2 MASSIMC 6 PER SQUADRA
MINIMO 2 MASSIMC 6 PER SQUADRA Lobiettivo & manterere il possesso della palia per la

L'obiettivo & superare I'avversario e raggiungere la durata del gioco (8 secondi}. Chi avra il possesso dopo
linea opposta senza perdere il pallone lo scadere del tempo conquista il punto.




PRO HALLOWEEN CUP 2024

VENERDI' 1 NOVEMBRE 2024

A.P.D. PRO COLLEGNO COLLEGNESE
Via Antica di Rivoli 15 - Collegno (TO)

PRIMI CALCI 7 anni [Categoria 2017]

Proposte pre gara + 2 tempi da 10 minuti

GIRONE A GIRONE B GIRONE C
PRO COLLEGNO SISPORT SCA ASTI
CBs BARRACUDA SKILLSTAR
CARRARA 90 ALMESE CIRIE'
ORA |Campo| SPOGL. SQUADRA PUNTEGGIO SQUADRA L.| GIRONE
14:30 D1 PRO COLLEGNO - CBS GIRONE A
14:30 D2 SISPORT - BARRACUDA GIRONE B
14:30 | Calc.5 SCA ASTI - SKILLSTAR GIRONE C
15:10 D1 CBS - CARRARA 90 GIRONE A
15:10 D2 BARRACUDA - ALMESE GIRONE B
15:10 | Calc.5 SKILLSTAR - CIRIE' GIRONE C
15:50 D1 PRO COLLEGNO - CARRARA 90 GIRONE A
15:50 D2 SISPORT - ALMESE GIRONE B
15:50 | Calc.5 SCA ASTI - CIRIE' GIRONE €
ORA |[Campo| SPOGL. SQUADRA | PUNTEGGIO SQUADRA  |SPOGL.| GIRONE
16:30 D1 PRO COLLEGNO - SISPORT '
16:30 D2 CBS = BARRACUDA GIRONE Y
16:30 | Calc.5 CARRARA 90 - ALMESE GIRONE Z
17:10 D1 SISPORT - SCA ASTI .
17:10 D2 BARRACUDA - SKILLSTAR GIRONE Y
17:10 | Cale.5 ALMESE - CIRIE’ GIRONE Z
17:50 D1 PRO COLLEGNO - SCA ASTI
17:50 D2 CBS - SKILLSTAR GIRONE Y
17:50 | Calc.5 CARRARA 90 - CIRIE' GIRONE Z

AL TERMINE DELLA MANIFESTAZIONE VERRANNO PREMIATE LE 9 SQUADRE SU CAMPO "D" ORE 18:45

X INFO E COMUNICAZIONI: Antonella 339 38 66 173

IL PRESENTE CALENDARIO E' REDATTO SULLA DISPONIBILITA' DELLE SOCIETA' PARTECIPANTI

NEL LIMITE DEL POSSIBILE Vi PREGHIAMO DI NON RICHIEDERE VARIAZIONI SALVO CASI ECCEZIONALI
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