Data 29 ottobre 2024

Protocollo 35/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA'
IVREA CALCIO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Academy Elite Experience — Primi calci - 3/11/2024

Il Comitato Regionale Piemonte Vaile d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Tomeo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalitd iecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.
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Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
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REGOLAMENTO PRIMI CALCI 2016 - 2017

ART.1 ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA US IVREA CALCIO ASD INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE

X

REGIONALE PROVINCIALE I:l LOCALE

DENOMINATO: ACADEMY ELITE EXPERIENCE
CHE SI DISPUTERA NEL GIORNO 03 NOVEMBRE 2024

PRESSO L'TMPIANTO SPORTIVO CAMPO COMUNALE “BRUNOLDI” - VIA DELL’ABOUT 8 - 10015 [VREA {T10)

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA’

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN
CORSO. NATI DAL 01/01/2016 AL 31/12/2017. E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NAT]
NEL 2018 CHE ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL SESTO ANNO D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONG CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCH! GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL
TORNEO, PRIMA DEL SUQ INIZIO, L'ELENCO DElI CALCIATORI CHE INTENDONO
UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°14___ DOPO L'AVWENUTA CONSEGNA E
PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI. NELLA DISTINTA DA PRESENTARE
PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10 GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL
C.U.N°1 DEL S.G.S.-ROMA : TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO
UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO
ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED 1| NUOQVI
ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO
TEMPO TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI
POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL SISTEMA DEI "CAMBI l,l.BﬁERl "
TUTTI | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO



ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI

AL TORNEQ PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA:

SOCIETA MATRICOLA

US IVREA CALCIO ASD 951393
ASD AYGREVILLE

CALCIO 8933681
VOLPIEANQ PIANESE 954885
ASD BIELLESE 1902 710799
ASD SPARTA NOVARA 940735
ASD DIAVOLETTI CALCIO 934039
SUNGF.C.D. 940738

ART.7 FORMULA DEL TORNEQ {(NON ESSENDO CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI
NON E POSSIBILE PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI
DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI

IL TORNEQ S SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA:

GIRONE ALL'ITALIANA CON SOCIETA" CHE SI INCONTRERANNO TRA DI LORO CON GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL
REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO

DUELLO - LE STATUE

IL GICCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI 10 MINUTI

ART.8 CLASSIFICHE

NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ART.S TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
LE GARE Si SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI 10 MINUTI

LE PARTITE 8l GIOCANO 5 > 5 SU CAMP! DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE
ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONQO CONSENTITI
ART.11TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS! GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA
(AUTOARBITRAGGIO)

Moy,
o



IN OGNI CASO | RAPPORT| GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO
TRASMESSE AL COMITATO DI COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA
VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART. 13 DISCIPLINA DEL TORNEO

LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO
DI COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI

IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZION| PER CALCIATORI DI
QUESTA CATEGORIA CHE PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.
ART.15RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNQ ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA
ACCOMPAGNATI DALLA TASSA DI EURO 50,00; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA
ALLA CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMIN| DEI 30 MINUTI.LA TASSA DOVRA’ ESSERE VERSATA AL
COMITATO DELEGAZIONE DI COMPETENZA.

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI

REGOLAMENTI FEDERAL INQUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE
N°1 DEL SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA

DAVIDE CLAUDIO D'ERRICO
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RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE

SIG. REOLFI PATRIK
TEL 3332610120




DUELLO
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1sminuti  1202metri 10 giocatori

Descrizione
Tutti e 10 i giocatori si posionanc allinterno di un quadrato di gioco, 5 di loro hanno un pallone, gli altri 5 sono fermi, con le gambe
divaricate {(distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).

Regole

- lgiocatori con il pallone hanno i compito di condurlo all'interno del campo e sfidare un compagno (scelto a loro discrezione) in
un duello per il possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagni fermi all'interno del quadrato Quando il pallone passa sotto le sue gambe de! giocatore fermo, queste pud mugversi e
cercare di contenderneil possesso al giocatore che lo ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsi del pallone e mantenerne il possesso
per 3 secandi, continua il gioco in conduzione palla, I'altro si ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo una pesizione
statica e allargando le gambe.
Se fa palla esce dal campo di gioco la sifda stinterrompe, Fultimo ad averla toccata si ferma alf'interno del campo con fe gambe
divaricate, in attesa di unasfida.

LT
SO,

%
F1G.C.
Y LND.

-
R

&3

4

et

9

-,
S



ACADEMY ELITE EXPERIENCE | campo IURER
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