Data 17 ottobre 2024

Protocollo 35/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA’
IVREA CALCIO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Citta di lvrea - Piccoli Amici - 20/10/2024

Il Comitato Regionale Piemonte Valie d'Aosta, esaminato it Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicate in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza é data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

| [ILPRESIDENTE
\ /_Mauro Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.lnd.it E-mail: piemontevda@lnd.it - pec: fige.Ind.crpiemontevaosta@legalmail. it




U.S. IVREA CALCIO ASD

REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOL) A
ORGANIZZAZIONE

LA SocieTa’ USI ACALCIO ASD |
VIA GRANDE TORING CITTA IVREA ]
TEL 346981 0241__ FAX MAIL SEGRETER TA(d

INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE
ACARATTERE

DENOMINATA: CITTA’ DI I[VREA
INCOLLABORAZIONE Can

CHE Si DISPUTERA NEJ GIORNI 20/10/2024 = e ow |
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: COMUNALE PAVONE CANAVESE_*______

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENT] ALLA CATEGORIA
REGOL ARMENTE TESSERATI F.1.G.C.

REGIONALE PROVINGIALE

CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORS0. NA
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— CAP1001S__
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PICCOLI AMICI
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A MANIFESTAZIONE

IONE DIRETTA)

{NON sONO CONSENTITE FoO

|
LLA
r\b(mo

RMULE CON PARTITE &

LUDICO DIDATTIC]

U.S. IVREA CALCIO ASD
Via Grande Torino snc, 10015 — [VREA (TO)
Partita VA & Codice Fiscale 12139800010
emailt segreteria@ivreacalcio.it PEC: segreteria@pec.ivreacalg
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U.S. IVREA CALCIO ASD

SVOLGIMENTO (SPELIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

I:, LEPARTITE S GIOCANO 2 > 2 SU CAMP] DI DIMENSIONI RIDOTTE CON BORTE RIDOTTE ED

UTILIZZO DI
PALLONIN® 30PPURE N° 4 IN GOMMA

E[ LEPARTITE SIGIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED

UTILIZZO DI
PALLONI N° 3OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDICI DIDATTICH |(OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCHI)
LE STATUE -LO ZOO

ALLEGARE AL REGOLAMﬁNTO DESCRIZIONE DE| GIOCHI

TEMPI DI GARA

& LE MINI GARE AVHANNO LA DURATA DI [0 MINUTI CIASCUNC
m I GICCHI LUDICI DIDATTICI AVRANNO LA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNO

CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

|
PARTECIPAZIONE

TUTTI I GIOCATORI DEVIONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L’ATTIVITA PREVISTA, IN

PARTICOLARE:
s E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTICI

* | GIOCATORI DE\ﬂrONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA

ESSERE SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTI

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AUTOA

| DI SALUTE.

RBITRAGGIO)

U.S. IVREA CALCIO ASD
Via Grande Torino snc, 10015 - IVREA (TO)
Partita IVA e Codice Fiscale 12139800010

email, segreteria@ivreacalclo.it PEC: segreteria@pec.ivreacalcio.it

Matricola F.I.G.C. LN.D. 951393




RECLAMI

U.S. IVREA CALCI_O_{\SD

VisToLO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DE) PiccoLl Awmici NQN E CONSENTITA ALCUNA

FORMA DI RECLAMO,
ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNISOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE AT PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA

CON LA CARTA ASSICURATIVA FIGC, L’ ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA
REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERAL|
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONG |LE DISPOSIZIONT DE[

REGOLAMENTI FEDFRALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL CoMmunicaTo

UFFICIALE N°1 DL

CORSO.

RESPONSABILEDELL’ ORGANIZZAZIONE: REOLF] PATRICK 333/2610120

A JELLA SOCIETA
TIMBRO

SOCIETA,

U.S. IVREA CALCIO ASD
Via Grande Tarino sne, 10015 = IVREA (TQ)
Partita IVA e Codice Fiscale 12139800010
emaill: segreteria@ivreacaleio it PEC: segreteria@pec.ivreacalcio. it
| Matricola F1.G.C, LN.D. 951393

SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN
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Settore Giovanile e Scolastleo - p ogramma 4i sviluppo territorigle

GIOCHI DI TECNICA
| G W ®

ISminuti - 1515 metri 10 giocatori

Descrizione
8 giocatori conducono un pallone alli
si trova un giocatore senzapalla.

Regole

| giocatori con il pallone hanna il compito di condurlo all’
dellaro settore, devono cercare di rubarla aj propricompa
Seun giocatore in conduTone pallaesce dalcam podigi

nza palla, rimanendo alfinterno
bio di rualo,

che presidiz il settore da

Possibile ambientazione

Il giocatore con |4 palla & il visitatore deflq Z00,
chi si trova alfinterno degli spazi & uno degli
animaliin gabbia ¢he vuole scappare toccando un
visitatore. Lz tipo ogia di animali in gabbia pus
cambiare ad ogni furno: leone ed elefante, giraffa
e gorifla ecc.

Variante peri Piccoli Amici

+ Nl gioco si svolge allinterno di un unico
settore,

* Un sola giocatore cerca di tubare la pally ai
compagni,
Il cambio di| ruolo awiene toccando |
€0Mpagno e npn entrando in possesso della
suapalla,

Comportamenti privilegiati

Guardare continuamente dove si trovano i giocatori che devono rubare i pallene e cercare di condrre palla lontano dagli stess;.
Essere in grado divariare I velocita di conduzione del pallone mantenendo o stesso sempre a prdpria disposizione.
Cambiare direzione dj co nduzione palla con rapidit ed in uno spazio ridotto,

Presupposti
rappresentati
1. Adattare regole su risposte giocatori 6. Regoleinserite in modo progressi
2. Campo gid organzzato 7- Stimolare conscenza sport
3. Ambiente contestualizzato 8. Darefeedback sy parametri esedutiyi
4. Complessiti adeguata all'ety 9. Premiare l'impegno profusa
5. Inseritastrategia di gioco 10.  Parametri escutivi sono variabili

Wy iseerznhe FTRLLANK 51UDSE CELCID
SETTCRE GIOVANILE E SCoLAgTIne 22
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Settore Giovanile ¢ Scolastico - p ogrammd di sviluppo territorinle

Descrizione '

|
|
Tuttie 107 giocatori si posionanoc all'interno di un quadrato di gioco, 5 di loro hanno un pallon

e, gl altri 5 sono fermi, con Je gambe
divaricate (distribujti in modo uniforme nellg spazio delimitato),

Regole
- lgiocatori con il paltone hanno il compitoe di condurlo allinterno del campo e sfidare un compa
un duello per il possessa della palla. Ognisfida comincia con una trasmissione palla effettyat:
pagni fermi all'interno del quadrate, Quando il pallone Passa sotto le sue gambe de! giocatorg
cercaredi contendernel possesso a| glocatore chelo ha sfidato, Chi riesce ad impossessarsi de pk

2no (scelto a loro discrezione) in
sotta le gambe di una dei com-
fermo, questo pud muoversi e

allone e mantenerneil possesso
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palla, l'altro si ferma ed attende che qualcuno |g sfidi prendendo una posizione
statica e alfargando le gambe,

Se [a palla esce dal campj di gioco la sifda si interrompe, 'wltimo ad averla toccata si ferma all'
nasfida.

divaricate, in attesa dj u

Possibile ambientazione
Il giocatore con lalpalla & il mago che risveglia la
statua (giocatore fermo con |e gambe divaricate).

Variante peri Pjccoli Amici

- ladelimitaziohe de campa serve solo a dare
un riferimento al giocatori ma nen viene
presa in cons|derazione nel moinento del
duello: fa pall, calciata sotto le gambe dal

compagno, pud uscire dal quadrato senza
conseguenze,

Pervincere il ddello basta entrarein possesso
della palta, senpa tenerela per3secondi,

propric corpo tra 'avversarip e Ia palla conguistandone rapidamente il possessa

+ Trovare [e strategie adatte pgr mantenere il posssesso del pallone in seguito alla conquista dello stesso (muoversi nello spazip
libero; tenere la palia lo ntana dall'avversaria e l'avversario lontana dalfa palla,

#9

1. Condurre seduta “fuori campo’ gioco fluisce da solo

Presupposti
rappresentati

6. Individuare modaliti per far risolvere $ituazioni disciplinari

2. Attivita gid predisposte prima inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra caleip
8
9

3. Rinforzare giocatoriin casodi necessita Favorire gioco orientato al tischio

4. Noncéeliminazione ma cambio dj ruolo Equitibrare interventi tra tutti i giocatori

5. Giococome maestro, permette trovare soluzioni 10. Inserirevarianti

a TRy

FEZERALCKE JELGRA GILCOD CRLCHT
SETTORE GIDVENILE E SCOLASTICH
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