Data 20 settembre 2024

Protocollo 35/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA’
SPAZIO TALENT SOCCER
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Soccer Cup - Primi calci - 21/9/2024

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Tomeo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza é data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

=
IL PRESIDENTE
' Mauro Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.ind.it E-mail: pjemontevda@ind.it — pec: fige.ind.crpiemontevaosta@legalmait.it




(da redigere su carta intestata della Societd organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMICALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SoGIETA SPAZIO TALENT SOCCER
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEQ ACARATIERE  ReGIONALE[>el” PRovINGIALE | | Locawe] |

DENOMINATO; SOCCER CUP 2016

IN COLLABORAZIONE CON
CHE SI DISPUTERA NEI GIORNI SABATO 21 SETTEMBRE 2024

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO; PELLERINA

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

I TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PRIMI CALCl REGOLARMENTE
TESSERATI F.1L.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSQ. NATE DAL 041/01/2016 AL 3114212017

E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATOR! NATI NEL 2018 CHE ABBIANC COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO
D'ETA

ArT.3 PRESTITI
NON SONO GONSENTITI PRESTITI

ARrT4 ELENGCHI GIOCATORI

LE SCEIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZLO, LELENCO DE| CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_16

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENGHE.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICAT! FINO AD UN MASSIMO D 10
GIOGATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUl AL G U. N*1 DEL S.G.S.
ROMA: TUTTI | GIOCATORE I DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI FRIMI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNQ ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZION! ED 1
NUOWVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER
VALIDI MOTIVI DI SALUTE, NEL TERZQ TEMPO, QUIND! , POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL
SISTEMA DEI "CAMBI LIBERI" TUTTI | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICOG

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNG PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (INDICARE SOCIETA E RISPETTIVO N° B! MATRICOLA)

SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
JUVENTUS 949854 SISPORT 0843168
CHERASCHESE 12580
LASCARIS 949234
CENISIA 710330
ALPIGNANO 1640
IVREA 943133

ART.7 FORMULA DEL TORNEO{NON ESSENDO CONSENTITI [ TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTAR! NON & POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEQ CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME QTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALLE FINALI)

L. TORNEQG S| SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATIN® __ 2  GIRONI DA N°_4 _ SQUADRE GIASCUNO CHE S! INCONTRERANNO TRA LORO CON

GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI {OBBLIGATORIQ) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA Di SVOLGIMENTO

i o | okl




ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

ART.0 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

D LE GARE SI SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA Dt MINUTI CIASCUNO

LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI __12 _MINUTI CIASCUNG

D LE PARTITE SIGIOCANO 5 VS & SU CAMPI DI DIMENSION| RIDOTTE GON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4

|:I LE PARTITE 51 GIOCANO 4 VS 4 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON FORTE RIDOTTE ED UTILIZZO BI PALLONIN® 4
It. GIOCO/CHI AVRANNG LADURATADI___ 10 MiNUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NOM SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS| GIOCATORI CHE PARTECIPAND ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE! GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMIN PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEQ VIEME AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATC DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL COBICE Di GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALL RECLAMI DOVRAMNG ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO 30 * COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

GONTROPARTE SEMPRE NE! TERMINI DEL 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO ©
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART, 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOGIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA GCOPERTURA
ASSICURATIVA. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.47 NORME GENERALI

PER QUAMTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOULAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION DEI REGOLAMENTI
FEDERALI 4 QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE Sul COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

ILPR LLA SOCIETA

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. TUCCI ANTONIO

TEL. 3922802840




¥ B B~ soccercup 2016 ¥ B EF-
SABATO 21 SEYTTEMEBRE
2 TEMPI DA 12 MINUTI

GIRONE A
SPAZIO TALENT
CHERASCHESE
CENISIA
IVREA
SPAZIO TALENT - CENISIA | 14:00 JUVE - LASCARIS
CHERASCHESE - IVREA 14:30 ALPIGNANG - SISPORT
SPAZIO TALENT - IVREA 15:00 JUVE - ALPIGNANO
CHERASCHESE - CENISIA 15:30 LASCARIS - SISPORT
SPAZIO TALENT - CHERASCHESE] 16:00 JUVE - SISPORT




Ambito Contenitore Categoria
TECNICO GIOCHI DI TECNICA PRIMI CALCI

IL RE DEI PORTIERI O] XY

fAdattato al protocollo per I'allenamenta individuale 15 minuti  20x20 metri

Descrizione
Y giocotorl si posizionana su d diversi gelimita-
tori collocati all'interno di uno spozio definita di
fronte ad un partiere che ho il cornpito di difen-
dere uno porta (larga 4 metril. Solo 3 dei “ gio-
cotori allintesna dello spozio sono in pOSSesS0
di un pallene. | 10 giocetari coinvelti nel gioco
si dividono guindi in 2 gruppi da & componenti
ciascuno, ognuno gei guali givea in forma au-
tonomoe. 1l gioca consiste in una serie di ozioni
di tire in parta che vede coinvalfl due gioca-
tori per volta: un ottaccante ed un portiere. Il
distanziamento dei delimitatori d partenza, 1o
svolgimenta alternato dei tirf in porto e |l divie-
to di contraste tra portotore di polla & portiere
permettono @ giocatori di rimanere a distanza
durantz |o svolgimenta detlattivith prevista,

Regole

« In cosa di gol da parte dell'attaccante, il
portiere prende i pallone e lo trosmette al
compagno senza polla pasizionato allinterno deliarea di partenzo. Lattaccante, dopo aver segnato. si sastituisce ropidomente
al portiere.

«  n caso di errore da parte del’attaccante, questo recuperc velocemente palla e o trasmette ol compagno in attesa senza pl-
jone posiziorato oilinterno dellarec df partenza.

+ In entrambi | cosi, il gincotare che he pagsato pallo al compagao In attesa, si posiziona all'intemno dello spozio di parkenzo e
ospetta lo pallo do un oltro giocatore.
il portiere, in cosa di parata © dh errore do porte dellottoccants, rimane in parta & si preparo all'ozione successiva.
£ termine di ogni ozione di gloca {In seguito ad un tiro o ad un gol), parte immedictamente (ed autonomaomente, senza il “vio” ta
parte del tecnico) lattaccante successivo. Lottoccante pud partire anche se il pottiere non & pronto per affiontare una nuova
azione di gioco [questa regolo favorisce I'attenzione & lo continuitty di gioco del partecipanti).
viene cantato il numero d &ii che ogni portiere riesce a respingere consecutivamente, guesta numere diventa, di volte in volto,
il nuovo record gersonale de cercore di battere.

- NOTA: agni gruppo gioco con 3 soli pailoni ol fine di stimolore lo relozione tra compagni attraverso (o caltaborazione arganizzativa
che si crea con la trasmissiane di palla of giocatare in gttesa.

Varianti per Piccoli Amici

- Dgni giecatore fia un pailone (fimane comunque g divisicne in 2 gruppi do 5 giocatori].
All'inizio dellattivita si attende che il portiere sia pronto per contrastare I'ozione dell'ottaccante successiva, una valta compreso
il gioco, | partecipanti passono partire immedigtamante dopo il terming dellczione precedente.

Possibile ambientazione
Siamo ad un concorso dove si vuale eleggeie it “re dei portiert”, il giocatare che riesce a respingere il maggior numero di tiri con-
secutivi, risulterd essere | “re del portieri”.

i"i ACCORGIMENTI PER IL DISTANZIAMENTO TRA GIOCATORI

anto un'otbivita tecn jugle s | sede il contotto tro giocator




