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Torino, 18/09/2024

Protocollo 216/ DpTo
SPETT.LE SOCIETA
VINOVO SPORT EVENTS
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale

Denominazione: “PICCOL] AMICI”

Categoria: Piccoli amici
Periodo di svolgimento: 22/09/2024

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza o
svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la

precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

Il Segretario Il Delggate ProVinciale
Simgona Bgchicchio Gio I Spina’?

Via Tiziang Vecellio, 8 — 10126 Torino - Tel. 011.5654623 - Fax 011.5654636 - internet: piemontevda.Ind.it Emall: comtorino@Ind.it




REGOLAMENTO CaTEGORIA PICCOL] AMICI

ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA VINOVQO SPORT EVENTS

VIA DEL CASTELLO 3 CITTA VINOVOQ Cap 10048
TeL 0119653890 Fax MAIL VINOVOSPORTEVENTS@GMAJL.COM
INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE l:l IXI D

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LocALE
DENOMINATA: "PICCOLI ANMICI"

IN COLLABORAZIONE CON

CHE SI DISPUTERA NEI GIORN| DOMENICA 22 SETTEMBRE 2024
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: "DINO MAROLA" DI VIA DEL CASTELLG,3 VINQVQ (TO)

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSC. NAT: DAl 09.01.2018
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D’ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: {Indicare nominativo e rispettivo

numero di matricola)
ASD CHISOLA 710720°- A.D.P. VIANNEY 67582

CES SCUULATCALCIOASD. 710092 - FJT TOP PLAYER ACADEMY 930306

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONG UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N° 10

PRESTITI
SONQ VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA SI SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA})

DESCRIVERE LA FORMULA DELL' ATTIVITA

PRIMA FASE GIOCH! LUDICI

SECONDA FASE PARTITE 3VS3

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA D! SVOLGIMENTOQ)

LE PARTITE S| GIDCANO 2 > 2 5U CAMP! DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N* 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

>< LE PARTITE $I GIOCANO 3 > 3 SU CAMP! DI DIMENSION] RIDCTTE CON PORTE RIDCTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHT! LUDICI DIDATTICI (OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCH!)
RE DEi PORTIERI
AUTOSCONTRI

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DE| GIOCHI

TEMPI DI GARA
LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA DI 12 MINUTI CIASCUNO
| GIOCH! LUDICH DIDATTICI AVRANNO LA DURATA Dl 5 MINUTI CIASCUNO

F.IG.C.-L.N.D.-S8.GS.
DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO
Via Tiziano Vecellio, 8
10126 Torino



CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTI | GIOCATORI DEVONO PARTECIPARE ORBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
e E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTIC!
e | GIOCATORI DEWONQ PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

AREITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS! GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DE! PicCOLI AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA

FORMA D) RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGN! SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEOQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORNME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION! DEl REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

ILPR TE DELLASGCIETA
g

F.1LG.C.-L.N.D.-8.G.S.
DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TOR!NO
Via Tiziano Vecellio, 8
10126 Torino



CALENDARIO GARE
“Manifestazione Piccoli Amici”
Categoria Piccoli Amici (Under 06) 2018 - Modalita 3 vs 3, tempo unico da 12'

Girone unico
CHISOLA
A.S.DCBS SCUOLA CALCIC
FIT TOP PLAYER ACADEMY
A.D.P. VIANNEY
Glorno Orario Partita CAMPOAY
< CHISOLA - AS.D CBS SCUOLA CALCIO Campa 1
~ 1500 —— i
o O FIT TOP PLAYER ACADEMY - A.D.P. VIANNEY Campo 2
E Q - CHISOLA - FJT TOP PLAYER ACADEMY Campe 1
% 8 | ADP.VIANNEY - AS.DCBSSCUOLACALCIO | Campo 2 N
) :'Q a0 L CHISOLA -  A.D.P. VIANNEY Campa 1 |
o~ A.5.D CBS SCUOLACALCIO - FIT TOP PLAYER ACADEMY Campo 2

PREMIAZIONE e MERENDA ORE 16:00 PER TUTTI | BAMBINI

Impianto sportive "Dino Marola" via del Castello, 3 Vinove {To}

F.1.G.C.-L.ND.-S.G.S.
DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO
Via Tizianc Vecellio, 8
10128 Torino
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GLI AUTOSCONTRI

+ Area di gioeo: IBx18 metrt
» Giocatori: 6
» Tempo di svolgimento: 12 minuti
Sei giocatori canducono palla all'interno dello spazio delimitato con
I'obiettivo di colpire il pallone degli avwversari ed evitare di farsi prendere il
proprio.
= |l giocoe consiste in un tiro a bersaglio in cui si realizza un punto guando
si riesce a colpire il palione di un altro giocatore.

+ | punti sono vaiidi solo all'interno del quadrato di gioco {ogni pallene
colpito al di fuori delfo stesso non daaleun punte). Nel caso in cui due
paltoni calciati da due giocatori distinti 5i colpiscano tra di laro,

il punto non viene considerato valido.
= Vince il turno di gioco il giocatore che riesce ad arrivare per primo a 10
punti. Vengona realizzati diverst turni di gioco. Ad ogni turno si cambia il
numerg di punti necessario per vincere e vengono inserite delie varianti
rispetto all'attivita iniziale.

VYARIANTI » Vengono inserite delle posizioni di pausa nelfe quali non si pud
essere colpiti dagli avversari:
» Tenendo il pallone sotto la pianta del piede
(sia in mode casuale che richiedendo di utilizzare il piede menao abile).
+ Salendo in aquilibrio sulla paita con entrambi | piedt.
+ In quadrupedia, pancia sollevata da terra con il pallone sotto al proprio corpo L

Area di gioco: 20%20 metn

* Giccatorl: &

« Ternpo 4l suolgimento: 12 minuti
It gioco consiste in una serie di aziont di tire in porta che vede coinvoit 2
giocatori par volta: un attaccante ed un portiere |} distanziamento de
delimitatori di partenza. lo svolgimento alternato dei tirt in porta 2 il
divieto di contrasto tra portatore di palis e portiere (agevolato dalla
definizione di una linea aitre a quale part & possibile caiciarel,
permetiono ai giocaton di rumanare 2 distanza durante Lo svelfgimente
dell'attivita prevista.

+ In caso di gol da parte dell'attaccante, it portiare prende if pations 2 lo
trasmatte al compagne senza palla posizionato ail'interno deil ar=a di
partenza. |'attaccante, dopo aver segnatg, sl soshiuwisce rapidamente ai
portiere.

v In caso di errore da parte defl’attaccante. quesie recupera velocamente
palle & la trasmette 3l compagno 10 sttesa senta pelione posizionato
alf'interno deli'area di partenza.

» in entrambi ) casy, il grocators che ha passate pslia ai compagne

o U portiere o case 0 parata o dvoenors s garte deflatiactaete
tifrale
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