Data 28 AGOSTO 2024

Protocollo 057/Tormeil/SEG.

SPETT.LE SOCIETA’
AREA CALCIO ALBA ROERO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
IL PIERINO 2024 — PRIMI CALCI 1° ANNO - PRIMI CALCI 2° ANNO- 28/09/2024

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Temeo indicato in oggetto per gquanto attiene alie modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti.
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Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.ind.it E-mail: piemontevda@Iind.it — pec: fige.Ind. crpiemontevaosta@legalmail.it




ART.1 - ORGANIZZAZIONE

La societad AREA CALCIO ALBA ROERO indice ed organizza un torneo a carattere: REGIONALE
denominato: IL PIERINO 2024

in collaborazicne con il Comune di Alba

che si disputera: sabato 28 settembre 2024

presso limpianto sportivo Renzo Saglietti, sito in via Cesare Delpiano 1, Mussotto d'Alba (CN).

ART.2 - CATEGORIA DI PARTECIPAZICNE E LIMITI DI ETA'
Il torneo & riservato ai calciatori appartenenti alla categoria PRIMI CALCI 2° ANNO regolarmente tesserati F.I1.G.C. con
la propria societa per la stagione in corso, nati dal 01/01/2016 al 31/12/2016.

ART. 3 - PRESTITI
Non sono consentiti prestiti

ART. 4 - ELENCHI GIOCATORI

Le societa partecipanti dovranno presentare all'organizzazione del torneo, prima del suo inizio, I'elenco dei calciatori che
intendono utilizzare, fino ad un massimo di 12. Dopo I'avvenuta consegna, & proibito apportare modifiche a tali elenchi.
Nella distinta da presentare all'arbitro prima della gara, saranno indicati fino ad un massimo di 12 giocatori.

ART. 5 - SOSTITUZIONI

Le sostituzioni saranno effettuate nel pieno rispetto delle norme di cui al C.U. n.1 del S.G.S.- Roma: tutti i giocatori in
distinta dovranno giocare almeno un tempo; pertanto, al termine del primo tempo, dovranno essere effeftuate
obbligatoriamente tutte le sostituzioni ed i nuovi entrati non potranno piti essere sostituiti fino alla fine della partita, tranne
che per validi motivi di salute. Gl altri giocatori, potranno essere sostituiti con il sistema dei "cambi liberi".

Tutti i bambini devono prendere parte al gioco ludico

ART. 6 - SOCIETA' PARTECIPANTI
Al torneo prenderanno parte le seguenti societa:

SOCIETA' MATRICOLA SOCIETA’ MATRICOLA
A.S.D. AREA CALCIO ALBA ROERO sg. A | 951395 AS.D. ALBA CALCIO 940718
A.S.D. AREA CALCIO ALBA ROERO sq. B | 951395 F.C. MOREVILLA 913079
G.S.D. LASCARIS 949234 A.S.D. RORETESE 1975 62938
A.S.D, OLIMPIC SALUZZ0 1957 940739 SSDSRL SAVIGLIANESE FBC 1919 953730
G.S. SAN CASSIANO A.S.D. 710353 A.S.D. VIRTUS CANELLI sa. A 203072
AS.D. VIRTUS CANELLI sq. B 203072

ART. 7 - FORMULA DEL TORNEO

fl torneo si svolgera con la seguente formula, suddivisa in due fasi:

Nella prima fase, saranno formati 3 gironi da 3 squadre ciascuno, che si incontreranno tra loro con gare di sola andata,
Nella seconda fase, saranno formati altri 3 gironi da 3 squadre ciascuno, che si incontreranno tra loro con gare di sola
andata.

GIOCHI LUDICO DIDATTICI
1} Shootout
2} Gioco 3>3 con aree di meta.
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ART. 8 - CLASSIFICHE
Non sono previste classifiche.

ART. 9 - TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO

Le gare si svolgeranno in 2 (due) tempi della durata di 10 minuti ciascuno

Le partite si giocano 5>5 su campi di dimensioni ridotte con porte ridotte ed utilizzo di palloni n.4
| giochi ludici avranno la durata di 5 minuti

ART. 10 - TIRI DI RIGORE
Non sono consentiti.

ART.11 - TEMPI SUPPLEMENTARI
Non sono consentiti.

ART. 12 - ARBITRI

Le partite saranno arbitrate dagli stessi giocatori che partecipano alla gara (autoarbitraggioc).

In ogni caso i rapporti gara con allegate le distinte dei giocatori saranno trasmesse al comitato di competenza nei termini
previsti per la necessaria visione del giudice sportivo.

ART. 13 - DISCIPLINA DEL TORNEOQ
La disciplina del torneo viene affidata al Giudice Sportivo titolare o supplente del comitato di competenza.

ART. 14 - AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
Il codice di giustizia sportiva non prevede I'automatismo delle sanzioni per calciatori di questa categoria, che pertanto
dovranno soggiacere ai provvedimenti del Giudice Sportivo.

ART.15 - RECLAMI

Eventuali reclami dovranno essere presentati entro 30 minuti dalla fine delia gara, accompagnati dalla tassa di € 50,00;
copia del reclamo dovra essere consegnata alla controparte sempre nei termini dei 30 minuti. La tassa dovra essere
versata al comitato o delegazione di competenza.

ART. 16 - ASSICURAZIONE
E’ responsabilita di ogni societa partecipante assicurare ai propri giocatori la copertura assicurativa. L'organizzazione
del torneo & responsabile della regolarita della copertura assicurativa.

ART. 17 - NORME GENERALI
Per quanto non previsto dal seguente regolamento, valgono le disposizioni dei regolamenti federali in gquanto compatibili
€ quelle riportate sul Comunicato Ufficiale n. 1 del Settore Giovanile e Scolastico relativo alla stagione sportiva in corso.

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA'

Y -]
j AREA CALCIO
| ALIBA ROERO
| Via Cowies
TZOT1 ALBA (GN)
PrvA CO61A5A0048
£ 9005 1420041

Responsabile dell'ocrganizzazione Sig. DANIELE VERSIO tel. 338 4532960
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CALENDARIO PARTITE PRIMI CALCI 2016
Mussotto d'Alba - sabato 28 SETTEMBRE 2024
Nr girone giomata orario campo INCONTRO RISULTATO

il i 21 1 (10,00, 1 AREA CALCIO gialla VIRTUS CANELLI bianca
2| 2 1 /10,00, 2 AREA CALCIO nera SAN CASSIANO

3| 3 1 (10,00 3 ALBA CALCIO SAVIGLIANESE

4| 1 2 (11,00 1 AREA CALCIO gialla LASCARIS

5| 2 2 (11,00 2 MOREVILLA SAN CASSIANO

6 3 2 (11,00 3 VIRTUS CANELLI blu SAVIGLIANESE

Ty 1o 3 |12,00| 1 LASCARIS VIRTUS CANELLI bianca
8| 2 3 (12,00 2 AREA CALCIO nera MOREVILLA

91| 3 3 3 VIRTUS CANELLI blu ALBA CALCIO

10| 4 4 11430 1 AREA CALCIO giallo SAN CASSIANO

11| & 4 (15,00 2 LASCARIS AREA CALCIO nera
12| 6 4 [15,00| 3 ALBA CALCIO MOREVILLA

13| 4 5 [16,00| 1 AREA CALCIO giallo VIRTUS CANELLI biu
14| 5 5 [16,00| 2 LASCARIS SAVIGLIANESE
15| 6 5 |16,00( 3 | VIRTUS CANELLI! bianca MOREVILLA

16| 4 6 |16,30| 1 SAN CASSIANO VIRTUS CANELLI blu
17| 5 6 (16,30 2 SAVIGLIANESE AREA CALCIO nera
18| 6 6 |16,30| 3 | VIRTUS CANELLI bianca ALBA CALCIO

PREMIAZIONE h. 17,15




ART.1 - ORGANIZZAZIONE

La societa AREA CALCIO ALBA ROERO indice ed organizza un torneo a carattere; REGIONALE
denominato: IL PIERINO 2024

in collaborazione con il Comune di Alba

che si disputera: sabato 28 settembre 2024

presso limpianto sportivo Renzo Saglietti, sito in via Cesare Delpiano 1, Mussotto d'Alba (Cn).

ART.2 - CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA'

Il torneo & riservato ai calciatori appartenenti alla categoria PRIMI CALCI 1° ANNO regolarmente tesserati F.1.G.C. con la
propria societa per la stagione in corso, nati dal 01/01/2017 al 31/12/2017.

E' possibile utilizzare calciatori nati nel 2018 che abbiano compiuto anagraficamente il 6° anno d'eta.

ART. 3 - PRESTITI
Non sono consentiti prestiti

ART. 4 - ELENCHI GIOCATORI

Le societa partecipanti dovranno presentare all'organizzazione del torneo, prima del suo inizio, l'elenco dei calciatori che
intendono utilizzare, fino ad un massimo di 12. Dopo 'avvenuta consegna, & proibito apportare modifiche a tali elenchi.
Nelia distinta da presentare allarbitro prima della gara, saranno indicati fino ad un massimo di 12 giocatori.

ART. 5 - SOSTITUZIONI

Le sostituzioni saranno effettuate nel pieno rispetto delle norme di cui al C.U. n.1 del §.G.5.- Roma: tutti i giocatori in
distinta dovranno giocare almeno un tempo; pertanto, al termine del primo tempo, dovranno essere effettuate
obbligatoriamente tutte Je sostituzioni ed i nuovi entrati non potranno pili essere sostituiti fino alla fine della partita, franne
che per validi motivi di salute. Gli altri giocatori potranno essere sostituiti con il sistema dei "cambi liberi".

Tutti i bambini devono prendere parte al gioco ludico

ART. 6 - SOCIETA' PARTECIPANTI
Al torneo prenderanno parte le seguenti societa:

SOCIETA' MATRICOLA SOCIETA' MATRICOLA
A.S.D. AREA CALCIO ALBA ROERO =q. A 951395 A.S.D. ALBA CALCIO 940718
A.5.D. AREA CALCIO ALBA ROERO 5q. B 951395 G.5.D. LASCARIS 949234
SSDARL A.C. GUNEQ 1805 OLMO 710800 (.S. SAN CASSIANO A.8.D, 710353
A.8.D, LANGA CALCIO 947050 A.S.D. VIRTUS CANELLI 203072
A.S.D. OLIMPIC SALUZZO 1957 940739

ART. 7 - FORMULA DEL TORNEO

Il torneo si svolgera con la seguente formula, suddivisa in due fasf:

Nella prima fase, saranno formati 3 gironi da 3 squadre ciascuno, che si incontreranno tra lore con gare di sola andata.
Nella seconda fase, saranno formati altri 3 gironi da 3 squadre ciascuno, che si incontreranno tra foro con gare di sola
andata.

GIOCHI LUDICO DIDATTICI
1} Shootout
2) Gioco 3>3 con aree di meta.

A.S.D. AREA CALCIO ALBA ROERO
IMPIANTO SPORTIVO "RENZO SAGLIETTI" - VIA CESARE DELPIANO, 1 - 12051 ALBA (CN) IT



ART. 8 - CLASSIFICHE
Non scno previste classifiche.

ART. 9 - TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO

Le gare si svolgeranno in 2 (due) tempi della durata di 10 minuti ciascuno

Le partite si giocano 5>5 su campi di dimensioni ridotte con porte ridotte ed utilizzo di palloni n.4
I giochi ludici avranno la durata di 5 minuti

ART. 10 - TIRI DI RIGORE
Non sono consentiti.

ART. 11 - TEMPi SUPPLEMENTARI
Non sono consentiti.

ART. 12 - ARBITRI

Le partite saranno arbitrate dagli stessi giocatori che partecipano alla gara (autoarbitraggio).

In ogni caso i rapporti gara con allegate le distinte dei giocatori saranno trasmesse al comitato di competenza nei termini
previsti per la necessarnia visione del Giudice Sportivo.

ART. 13 - DISCIPLINA DEL TORNEQ
La disciplina del torneo viene affidata al giudice sportivo titolare o supplente del comitato di competenza,

ART. 14 - AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
Il codice di giustizia sportiva non prevede 'automatismo delle sanzioni per calciatori di questa categoria, che pertanto
dovranno soggiacere ai provvedimenti del Giudice Sportivo.

ART. 15 - RECLAMI

Eventuali reclami dovranno essere presentati entro 30 minuti dalla fine della gara, accompagnati dalla tassa di € 50,00;
copia del reclamo dovra essere consegnata alla controparte sempre nei termini dei 30 minuti. La tassa dovra essere
versata al comitato o delegazione di competenza.

ART. 16 - ASSICURAZIONE
E' responsabilita di ogni societa partecipante assicurare ai propri giocatori la copertura assicurativa, L'organizzazione
del torneo & responsabile della regolarita della copertura assicurativa.

ART. 17 - NORME GENERALI
Per quanto non previsto dal seguente regolamento, valgono le disposizioni dei regolamenti federali in quanto compatibili
e quelle riportate sul Comunicato Ufficiale n. 1 del Seftore Giovanile e Scolastico relativo alla stagione sportiva in corso.

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA'
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CALENDARIO PARTITE PRIMI CALCI 2017

Mussotto d'Alba - sabato 28 SETTEMBRE 2024
girone giomata orario campo INCONTRO RISULTATO

11| 1 [10,30| 1 | AREACALCIOgialla | VIRTUS CANELLI
2|1 2| 1 |1030]| 2 SAN CASSIANO AREA CALCIO nera
3| 3| 1 |1030]| 3 ALBA CALCIO LANGA CALCIO

4| 1| 2 [11,30| 1 | AREACALCIO gialla LASCARIS

5| 2| 2 |11,30] 2 SAN CASSIANO CUNEO

6| 3| 2 |11,30] 3 ALBA CALCIO SALUZZO

7| 1| 3 [1230] f1 LASCARIS VIRTUS CANELLI
8| 2| 3 |1230]| 2 CUNEO AREA CALCIO nera
9| 3| 3 [1230]| 3 LANGA CALCIO SALUZZO

10| 4 | 4 |1500| 1 | AREACALCIO gialla CUNEO

11| 5 | 4 [1430]| 2 ALBA CALCIO LASCARIS

12| 6 | 4 |1430]| 3 VIRTUS CANELLI | AREA CALCIO nera
13| 4 | 5 |1530]| 1 SALUZZO CUNEO

14| 5| 5 |1530]| 2 SAN CASSIANO LASCARIS

15| 6 | 5 |1530]| 3 VIRTUS CANELLI LANGA CALCIO
16| 4 | 6 [1630] 1 AREA CALCIO gialla SALUZZO

17| 5§ | 6 |1630]| 2 ALBA CALCIO SAN CASSIANO
18| 6 | 6 |16,30| 3 LANGA CALCIO AREA CALCIO nera

PREMIAZIONE h. 17,15




Gioco a tema: 3 contro 3 con aree di meta

Creare con i coni, posti ai quattro vertici, un rettangolo di gioco di 25 metri di lunghezza x 20 metri di larghezza.
In prossimita dei quattro angoli del rettangolo di gioco creare, utilizzando i cinesini, quattro quadrati 2x2 metri che
denomineremo "zone di meta". All'interno del campo si sfideranno due squadre composte da tre giocatori ciascuna
(squadra rossa contro squadra bianca in figura). Attorno al perimetro di gioco tenere dei palloni che i giocatori
utilizzeranno per continuare la partita a tema nel caso il pallone in gioco finisse fuori dal rettangolo.

Descrizione

 Entrambe le squadre hanno come obiettivo condurre la palla in una delle due zone di meta della squadra
avversaria ¢ cercare di impedire che gli avversari facciano a loro volta meta difendendo le proprie zone di
meta (nell'esempio la squadra bianca attacca le due zone di meta a sinistra mentre la squadra rossa attacca
le due zone di meta a destra del rettangolo di gioco)

¢+ L'esercizio prevede una limitazione spaziale per la fase di non possesso e la completa liberta di movimento
per la fase di possesso. La squadra difendente pud difendere solamente all’interno dello spazio centrale
senza poter entrare nelle due zone di meta che sta proteggendo. La squadra in fase di possesso palla invece
pud attaccare la profondita in zona "cieca" con i tempi corretti (ma senza stazionare gia all'interno della
zona “cieca”) e fare "gol" nelle due zone di meta portandovi palla allinterno in conduzione
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Ailegato

FEDERRZIONE ITALIANA GIUOCO CALCID
SETTORE GIOVENILE E SCOLASTICA

Categoria Esordient

REGOLAMENTQO GIOCO DI BBILITA’ TECNICA
“SHOOTOUT": 1:1 in continuitd

NORME REGOLAMENTARI

1. Il Gioco di Rbilita Tecnica & una sfida ogli “ShootOut”: sfida 11 tra giocatore & portiere defle dus
squadre che si confrontano,

2. L'obiettivo & guello di favorire I'apprendimento della tecnica, in particolare nel tiro in porta & nel
dribbling (1:1).

3. Cioscuno squadio ha il tempo limite di 3 minuti per realizzare il maggior numero di goal possibili
utilizzando i colciotori che partecipono oflo garo, secondo quanto meglio specificate
successivamente.

Y. Il calciotore che svolge il ruolo di attaccante parte con fa palle ol piede da una distanza di mt. 20
dalla porta ed hao il tempo massime di 8” per terminare I'azione.
La partenza del primo giocatore viene determinato dot fischio dell'arhitro. La partenza del secondo
giocatore e def successivi & vincolata al ritorno del colciotare precedente. Le azioni si svolgona in
continuitd per lo durote di 3'.
I culciatore che deve effettuare I'ozione potrd partire solo guando il suo campagno, rientrando in
filo, supera la linea di partenza a 20 mt dolla porta.
Il ealciatore che effettua 'ozione, prima di rientrore in fila deve recuperare la palla. Se realizza il goal
0 se il tiro viene paroto, recupera la stessa pallo con cui ha giocato. Se il tiro termina fuori o lantano
dallo porta il giocatore pud recuperare uno dei palloni posizionati dietro la linea di fondo.

5. |l portiere deve posizicnarsi sulla linea della porta e pud muoversi in avanti quendo parte 'azione
dell'attocconte (quindi potrebbe non coincidere con il fischio dell'arbitra).
In cioscuna fase devono essere utilizzati 2 portieri che si alternano dopo ogni ozione di gioco
(un'ozione cioscuno]

B. Nel caso di respinta del portiere, palo o traverso 'azione deve considerarsi conclusa e non sard
possibile coipire ancara il pallone per uno seconda canclusione.

1di2 12/11/2022, 18:21
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Gli "Shootout” verranno effettuati do tutti | calciotori partecipanti ofic gara, tenendo conto degli
obhlighi fissati dal regolomento tecnico delle gare in merito aile sostituzioni, Di seguito i| dettaglio
relative alla procedura:

o.  prima dell'inizio del primo tempo della gara verranno effettuat! gii shootout dal Y portieri (2 per
squadra] che effettueranno uno sessioni con Y tir consecutivi (2 tiri per ciascun portiere) do
parte di cioscunc squadra,

H seguire verranno eseguili contemporaneamente gli “Shootout” per squadra, coinvolgendo gl
8 colciatori che devono prendere parte al prime tempa, per unc durata complessiva di 3 minuti.

b. prima del seconco tempo verranno effettuati gli “Shootout” coinvolgendo gli 8 calciatori che

devono prendere parte al secondo tempo, per una durata complessivo di 3 minuti.

Ui seguito siindicono alcuni narme che regolana Feffettuozione degli “Shaotout™

- nell'azione di dribbling, qualora il partiere in uscito tocehi lo palle senza modificare la direziona
rispetto cllo troiettcrio determinata dall'attaccante, I'aziane dovrd essere giudicata “regolare”
nermettendo al giocatore di riprendere ta pallo per concludere I'azione (es. se viene fatto un
tunnet aof portiere, seppur rigsco o toccare fa palla, 'azione di superamento del portiere deve
essere considerata valido ed | giocatore pug riprendere la palla per continuare 'aziane)

- nell'ozione didribhling (tentativo di superare I'avversario guidando la palla), gualora il portiere in
uscito riesce o deviare lo palla in modo evidente facendogli combiare direzione rispetto alla
troiettoria determinote dall'ottaccante, I'azions si ritiene terminata:

- qgualora nef corso dell'azicne si riscontri un fallo ci gioco, le soluzioni da odottere sono di due
tipi:

o se il follo 2 di gioco ed invelontario, il tecnico che controlla le azioni dovrd prenderne noto
ner far ripetere 'ozicne al termine de’ 3

o sellfallo ¢ intenzicnale, l'azicne dovrd essere registrota come goal realizzato e 'azione verrd
valutata ccme condotta antisportiva che vend considerata con una penalizzazione nella
Graduotoric Fair Ploy

- duronte gli “Shootout” i giocatori che nan partecipano al gioco devone posizionarsi digtro lo
poria cove tirano i propri compagni per recuperare i palioni terminati fuori o lontaro dalla porto.
| polloni recuperati devono essere posizionat! a terra, dietro ta linea di fondo, e non devonn
essere lancioti in compo.

Al termine degli “Shootout” verrd considerata lo sommao del goal realizzoti nelle due fosi (prime e
secondo tempo).

La squadra che avrd totoiizzate il maggior numero di goal risultera vincitrice.

Lo squadra risultato vincitrice guadagnera un punto da aggiungere al risultoto dell'incontro {come
se fosse un guarto tempo df gioca).

fn caso di parita, came per i tempi di gioco, verra assegnato un punte a ciascuno squadra.
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