DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO

Torino, 25/09/2024

Protocollo 254 [ DpTo
SPETT.LE SOCIETA
A.S.D. ONNISPORT CLUB
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale

Denominazione: GIOCHIAMO INSIEME ONNISPORT

Categoria: Piccoli amici
Periodo di svolgimento: 29/09/2024

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Tomeo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalitad tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivitd Ufficiali Federali la

precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

[l Segretario Il Delggato ProVinciale

Sirgona Bgchicchio Giotanfii Spina?
Bactl Sou

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino - Tel. 011.5654623 - Fax 011.5654636 - internet: piemontevda.ind.it Email; comtorino@Ind.it




REGOLAMENTO CATEGORAPICCOLI AMICI

ORGAMNEZZAZIONE

LA SOCIETA ASD ONNSPORT CLLUB

A BERLINGUER. 40 o T A NICHELINO —
TeL B118280203 Fax — .

INDIGE B0 ORGANCTA UNANANFESTADIONE D @ [—

A CARATTERE REGIONALE FROVECIALE LOCALE

CENOMNATA GIOCHIAMO INSIEME ONNISFORT
IN COLLABORAZIONE Con FISC

CHE 51 DISPUTERA NS -.. ~cry DONENICA 20 SE | | EMBRE

PRESSO LIVPANTD SPOSTI0 GAETANG SCIREA - VA BERLINGUER. 40 - NCHELING

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONEELIMITIDNETA
L& MANFESTAZIONE = SSETVATA M CALCIATOS APSAETENENT  ALLA CATESORA PICCOLI AMtC)
REGOLARMENTE TESSESATI T .0 OON LA SROPSIA S0O0STA 55 L& STAGONE IN CORSO MAT DAL 01042048
AL COMPIVENTO ANAGRARICD DEL 5° ANNO D'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFECTATIONE PENDERANNO FARTE LEROTTO D 24T SOCETA (lﬂdlcme nomenativo & rispeltivo

numero di matricola) =
ONNISPORT - 78257 - SISPORT - 043788 - CHISOLA: 710720 - ANGITUS SPORTING CLUB #€2872

ELENCHIGIOCATORI
LE SOCIETAPARTECRANT DOWRANND PRECENTARE AL ORGANTTADTNE DEILAMANFESTAZ 0N PRMA DEL
SUDINZD, UELENCO DE CALCIATOR: CwiE iINTENDONO LT IZARE FND AD UNMASSIMO D&

PRESTITI
SONOVETAT

SYOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTWITA & SVOUGESANND D00 LA SEGUENTE FOEMLULA (NOM SOMO CONSENTITE FORMALAE CON PARTITE A
CONFRONTO MRETTO SEMIFINALI FINAL L O GARE AD EL MINAT.ONE DIRETTA)

CESCRIVERE LAFOEMULATE | AT TTTA

GIRONE UNICO - TUTT) CONTRO TUTTI CON GARE Dn SOLA ANDATA

SYOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA Dt SVOLGIMENTD

LE PARTITE & GIOCANO 2 > 2 SU CAVPI D1 DIVENSION SID0TTE CONPORTE RIDOTTE ED UTIZZO DY
PMCI\IIH=3GFFLIIEIP4H GOMMA
LE PARTITE & GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DINENSION 2 D0TT= CONPORTE RIDOTTE E0 UTILIZZODI
PALLOM N* 3 OPPURE N 4 IN GOMMA

GIOCHI LUINGI DIDATTIC! [OSBLIGATURI MINIMO DUE GIOCH)

REDEI PORTER - ALTOLCONT =)

ALLEGARE Al REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCH

TEMPIDI GARA
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CLASSIFICHE
HON SOH0 CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE

TUTT | GOCATORI DEVOND PARTECIPARE (EBL GATORIAMENTE ATUTTA L ATTN
2  F BBLUGATORA LA PARTECIFADIONE & GOCH LLONC

* | GOCATOR DEVONG PRENDERE PARTE ALMEND AL
OSTITLATE SHO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANMNE CrE PER VAL D MOTHA [N

ARBITRI

LE PARTITE SARANND ARBTRATE DAGL STESDI WOCATORM

HECLAMI

gt
-

JNA MM

HE PARTE

HRA NS
A

FAND Al A GARA | AUTOARBITRAGGRO)

VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE LATITVITA DEI PACCOL) AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA

FORMA DI RECLAMO,
ASSICURAZIONE

£ RESPONGABILITA DI OGN SOCETA PARTECIPANTE GARANTIRE
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANZIADONE DEL TORNEC

COPERTURA ASSICURATIVA

HORME GEMHERALI

PER QUANTO NON PREVISTD DAL PRESENTE REGOLAMENTO

JALGONG

WOCATORY LA COPERTURA DON LA

REIRONCARE DELA REGDLARTA DELA

L= DISPOSA0ON DEI REGOLAMENT

FEDERAL IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMLMNCATO USPMICAE %1 DEL  SETTORE

GIOVANILE E SCOLASTICORELATAD ALLA STAGIONE SFORTIVA A
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RE DEI PORTIERI

Area di gioco: 20620 metri

* Giocaton: b

» Tempo di svoligimento: 12 minuts

1l gioco consiste in una serie di azionl di tiro in porta che vede convelt 2
giocatori par volta: un attaccante ed un portiere. Il distannamento det
delimitaton di partenza, lo svoigimento alternato dei tirl in porta e d
divieto di contrasto tra portatore di palla e portiere {agevolato dalla
definizione di una linea olire la quale non ¢ possibile calaare),
permettono ai giocatori di rimanere a distanza durante lo svalgenento
dell'attivith prevista.

» Incaso di gol da parte deff'attaccante, it portiere prende il pallone elo
trasmette af compagno senza palla postzionato all'internc dell'area di
partenza. Lattaccante, dopo aver segnato, si sostituisce rapidamente ai portiere
= Incaso di errore da parte deli'attaccante, questo recupera velocemente
palia e la trasmette al compagno in attesa senza pallune posiionato

= i portere 10 €250 ce parala o di efrore da parte dell'attaccante,

afi'interno dell’area di partenza. fFane
« In entrambi i casi, il giocatore che ha passato palla al compagno in ; :
attesasi iziona all'internc dello spazio di partenza e aspetta la palla da ' e STOEIR allafrone STEcetey
pos ! s p pe « Al termine di ogr azsene di goco [in seguito ad un hira o ad un goll,
un altro giocatore. i
parte immedtamente {ed sutonomamente, senza il “wa™ da parte de!
tecrmco) attaccante successivo L'attaccante pud partice anche sed
port.ere non e pronto per affrontare una nuova anone di gioco [questa
regola favorisce [attenzione e la continuita di comnvalgimento der
partecipant:]

» Viene contato il numero di in che ogn portiere riesce 3 Fespingere
consecutvamente, questo numero diventa, di volta in volra, il nuovo
record da cercare di bhatlere
NOTA. ogm gruppo gioca con tee soh pallans al fine distmolare la
relazione tra compagn: attraversa fa collaborazione orgarizzativa che si
crea con la trasmissione di palla al grocatore in altesa

L —

GLIAUTOSCONTRI

+ Area di gioco: 18x18 metri
= Giocatori: 6
¢ Tempo di svolgimento: 12 minuti
Sei giocatori conducono paila all'internc dello spazic delimitato con
I'ohiettivo di colpire il paltone degli avversari ed evitare di farsi prendere
il proprio.
= |l gioco consiste in un tiro a bersaghio in cui si realizza un punto guando
si riesce a colpire il pallone di un akro giocatore.

e | punti sono validi solo all'interno del quadrato di gioco {ogni patlone
colpito al di fuori dello stesso non da aleun punto). Nel caso in cui due
palloni calciati da due giocatori distinti si colpiscano tra di laro,

il punto non viene considerato valido.

+ Vince ! turno di gioco ii giocatare che riesce ad arrivare per primo a 10
punti. Vengono realizzati diversi torni di gioco. Ad ogni turno 31 cambia il
numero di punti necessario per vincere & vengona inserite delle varianti
rispetto ali'attivita iniziale.

VARIANTI * Vengoro inserite delle positions di pausa nelte quali non si pud
essere colpiti dagh avversari:
+ Tenendo il pallone sotto fa pianta del piede
(sia in medo casuale che richiedendo di utilizare il piede meno abile).
» Salendo in equilibrio sulla palla con entrambi i piedi.
* In quadrupedia, panca sallevata da terra coniil pailone sotto atpropriocorpo

FI1G.C.-LND.- S.G.S.
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