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SPETT.LE SOCIETA
CHISONE CALCIO
SEDE

OGGETTO : Autorizzazione Torneo
“Torneo Estate 2024” - Piccoli Amici — I1 16/06/2024

La Delegazione Distrettuale di Pinerolo, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali Saluti
Il Segretario D.D.Pinerolo Il Delegato
TONELLI Silvia MUCCIOLO Pierluigi
|
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REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLY AMIC]

ORGANIZZAZIONE

LA SoCIETA  ASD CHISONE CALCIO

Via FONTANINI N°1 CITTA PINEROLO Cap 10064
TEL 3421548219 Fax MaiL chisone.calcio@hotmail.com

INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE [:I [_] E

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LocALE
DENOMINATA: TORNEO ESTATE 2024

IN COLLABORAZIONE CON

CHE SI DISPUTERA NEI GIORNI 16 GIUGNO
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: COMUNALE VIA FONTANINI N°1 - ABBAI ALAINA - Pirglao

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDI ETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NAT DAL 01.01.2017
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D’ETA

SOCIETA PARTECIPANT]
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo e rispettivo

numero di matricolag
CHISONE CALCIO (20 256} NONE BLU (355426) BRICHERASIO BIBIANA 56450 SAN SECONDO(79250)

55476}

ELENCH! GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZICNE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SU0 INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°® 10

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA St SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL’ ATTIVITA

D Guedt DA 3 gaiggaé Coascusd Lol Ieoalia D Sl ANATH)

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE PARTITE St GIOCANG 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE EQ UTILIZZO DI

o o
PALLONER® 3 oPPURE N° 4 1 comma

X LE PARTITE SI GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSION RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDICI DIDATTICI {OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOGHI)
DUELLO (IN ALLEGATQ)

iL GUADO (IN ALLEGATO)

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESGRIZIONE DE! GIOCHI

TEMPI DI GARA

>< LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA DI 5 MINUTI CIASCUNC

|t GIOCH! LUDICI DIDATTICI AVRANNG LA DURATA DI 5 MINUTI CIASCUNO

Delegazic
Via Del Gibuti, 11/
Zona industriale L rorf
10064 Pinersla - (




CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTI i GIOGATORI DEVONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L’ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
¢ E OBBLIGATORIALA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTICI
* [ GIOCATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUTI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTEVI D SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS| GICCATOR! CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECILAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI NON & CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROFRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION! DEl REGOLAMENT]
FEDERAL! IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

B! A.S.D. CHISONE CALCIO | s%A
ia Fontanini, n*1 ?i= Co

4 PINEROLO (TO)

yone. calcio@hotimail.it
R /CF u3231990012

tel +39 3421548219
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Settore Giovanile e Scolastico - Pragramma di sviluppo territoriale

SCOPRIRE IL MOVIMENTO

ILGUADO ® Do ®

15 minuti 15X15 metri 10 giocatori

Descrizione
I1o giocatori si posizionano all'esterno def quadrato di gioco. All'interno delio spazio vengono delimitate delle stazioni con ostacoli e
attrezzi di tipo diverso: coni, cerchi, ostacoli tipo over, corde per salto, delimitator, scalette, paletti.

Regole

t gioco si svolge in 3 momenti distinti:

Libera sperimentazione: i10 giocatori si muovono all'interno del cam pointeragendo liberamente (usando quindila propria fan-
tasia) con le varie stazioni di gioco delimitate. Esempi di alcune delle azioni che & possibile intraprendere: saltare Ja corda, valica-
re gli over, eseguire dei balzi all interno dei cerchi, strisciare sotta agli ostacoli. Durata prevista, s minuti circa,

Forma organizzata: i 10 bambini si posizionano inizialmente all'esterno del cam po, 5 di essi entrano contemporanemente aflin-
terno del quadrato con l'obiettivo di interagire con 2 stazioni definite dalf*alienatore {rispettando anche le modalit di interazio-
ne fornite dal tecnico) e uscire dal campo andando a far partire il turno di gioco di un comapagno rimasto in attesa (|‘attesa pud
avvenire in una posizione predefinita: equilibrio, quadrupedia; gambe divaricate, ecc.). Durata prevista, 5 minuti circa.

Sfida: i giocatori vengono divisi in 2 squadre e si posizionano all'esterno del campo di gioco. Al segnale di partenza il primodei
giocatori di ogni squadra entra in campo, interagisce (con le modalita indicate dal tecnico) con due sole stazioni ed esce dal ter-
reno di gioco andando a cercare un compagno, dopo averlo toccato, questo entra in campo e svolge a sua volta I'attivita prevista.
Vince la squadra che per prima riesce a far concludere if percorso a tutti e 5 suoi giocatori. Durata prevista, 5 minuticirca.

Possibile ambientazione

H campo di gioco rappresenta un lago da superare mentre
le varie stazioni sono il guado che permette di arrivare sulla
spanda opposta.

Variante per i Piccoli Amici

- Nella forma organizzata i giocatori svogono un numero
di stazioni a loro piacere prima di effettuare il cambio
di ruolo e i 5 che attendono il loro turno fo fanno anche
all'interno del campo.
Nella sfida si gioca con squadre composte da coppie,

Comportamenti privilegiati

Manifestare fantasia esecutiva nelliinterazione con le varie stazioni di gioco, inventare nuovi modi di relazionarsi con i vari
ostacoli predisposti in campo.

Svolgere con continuiti le varie azioni previste senza cali di intensiti nello svolgimento dellattivita

Riuscire ad abbinare in modo fluido le varie gestualitd motorie dimostrando efficacia esecutiva.

. Presupposti
rappresentati
Momento libera sperimentazione 6. Valorizzare aspetti etici e morali
Spazi di gioco “modulari 7. Proporre attiviti da provare a casa
Cestire valore della competizione 8. Valorizzareil miglioramento individuale
Spiegazioni brevi ed efficaci 9. Evitare paragoni tra giocatori
Da esercizio a gioco 10. Sviluppo aspetti motori/coordinativi
F.I_.G.C. - L.N.D. - 5.G.S.

De.[ega e Distrar !t Pinero
SETTORE GIOVENILE E SCOLASTILO Via Del Gibuti, A - Tel 521377137
CENTRI FEDERALI TERRITDRIALI Zona induszric- |+, iporata
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Qualora il difendente riesco a conquistare la pallo dell'otiaccante pud a sua volio cercare di superare la tineo di attacco
avversaiia evilando Iintervenio deil’opponente.

L'azione si intende ferminale ognigualvoita la palla esce dallo spazio di gioco,

Al termine di ooni aziona di gioco i due sfidanti siinvertono i ruoli di gioen e & nosizionana in fila dietro agli altr giocator

Lazione successiva pud essere awiata non appena i giocaton coinvolit nell azione precedente hanno liberato it reffangolo
di gioco.

| =4
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| giocator inserili nello lista gara ma non impegnati nello svolgimento dei due giochi “Situazione di Gigco 2 contro 2 «
U8/U9" e "Situazione di Gioco 3 contro 3 « U8/U9” vengono impiegati nello svolgimento di aftivitd 7 confro 1 ulilizzando
gli spazi liberi all'interno del campo delimitato per la partita.

Le proposte pratiche di | contro 1 si svolgono in formo autenoma {senza quindi essere condolte da un fecnico) e
vengono scelte di comuneaccordo dagli allenatori fra le due proposte in questa sezione del documento: 1 confro 1 "Supero
Fawersario” e 1 confro 1 "Mantengo il possesso della palla”.

Le atfivifd di Duello sono ke medesime proposte nelle modalitd di gioco previste nelle categorie UT10AIT T e U12/A013
(voriano solo fe dimensioni del carnpa che deve edattorsi agli spazi disponibili in quesfa calegoria).

1) Titolo: 1 contro 1 ™Supero I'avversario”

Dimensiont del compo (figura 3):
" Rettangolo di dimensioni 4x8 metri,

v/ Qualora le misure del campo delimilaio per io
partila non consenfaro ko realizzazione degli
spazi di gioco con je dimensioni previste (vedi
figura 5), te misure degli slessi possono essere
adattate alle necessitd di  ogni impianto
fimanendo tuttavia le pils fedeli possibite alle
proporzioni presentate in questo documento.

« Ne! caso in cui risuitno disponibii spozi estemi
rispetto at campo del mitato per la partita, questi
possono essere utifizzoti per lo svolgimento
deff’oftivita di 1 contio | presentate.

Figuso 3

Numero d} giocatorl impisgati. Vengono coirvolfi do un minimo di 2 od un massimo di 6 partecipanti per ogni reflangolo
di gioco. Qualora la somme dei giocatori non impegnati nelle Sifuozioni di gioco 2 contro 2 & 3 contre 3 sig maggiore di
6. vengono realizzati ol retlangoh di giaco). | giocaton vengono disposti inizicimente come da figura 3.

DESCRIZIONE

In ogni campo di gioco vengono definite uno “linea di attacco”, una “linea di difesa” e “due linee laterali”. All"estemo
rispetto alla linea di attacco si posizionano gli attaccanti, in possesso di una palta clascuno, dietro la linea di difesa si
posizionono i difendenti.

Si svolge una situazione di 1 contro 1 nella quale gli atiaccant, partendo dalta propria finea di attacco, hanno il compito
di superare fa linea di difesa senza farsi intercefiare it paliane dai difendenti,

FEDERAZIONE ITALIANA G1UOCO CALCIO ! SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO

F.1.G.C.-L.N S
Delegazione Distrotii. - i i
Yia Del Gibuti, 1// - (=l 000 1.377137

Zona industrialu '.: rurporata
10444 Pineralo - (TO)
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