Data 11 MAGGIO 2024

Protocollo 501/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA’
VINOVO SPORT EVENTS
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Smile Cup — Primi calci — 19/5/2024

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Tomeo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.
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Via Tiziane Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.Ind.it E-mail: piemontevda@Ind.it — pec: fige.Ind.crpiemontevaosta@legalmail.it




(da redigere su carta infestata deila Socieia organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMICALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA VINCVO SPORT EVENT

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE || REGIONALE E PROVINCIALE [:] LOCALE
DENOMINATO: SMILE CUP - 2015

IN COLLABORAZIONE CON /
CHE SI DISPUTERA NEI GIORNI DOMENICA 18 MAGGIC 2024

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: STADIO COMUNALE “DINO MAROLA” - VINOVO, VIA DEL CASTELLO 3 (TO)

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMIT!I DI ETA
IL TORNEQ E RISERVATO Al CALCIATOR! APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE TESSERATI

F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2015 AL 31/12/2016

1 TILIZZARE CALCIATORI NATI 17 CHE ABBIAN MPIUT RAFICAMENTE |l 6° ANNO D'ET.

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANT! DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L 'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_10

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHE.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE PRIMA DELLA GARA SARANNG INDICATI FINO AD UN MASSIMO Di 10 GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME Dt CUI AL C.U. N°1 DEL §.G.S. -RoMA °

TUTTI | GIOCATOR! IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL TERMINE DEL
PRIMC TEMPG DOVRANNQ ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED | NUOV] ENTRATI
NON POTRANNCO PIU ESSERE SOSTITUIT! FING AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI D!
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mmwanl’ TUTTI | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA: (Indicare nominative societa e rispettivo n° di Matricola)

SOCIETA SOCIETA SOCIETA SQCIETA
CHISOLA 710720 SISPORT 943168
JUVENTUS 24520 LASCARIS 849234
IVREA 851393
|  CUNEO OLMO 710800

ART.7 FORMULA DEL TORNEOQ (noN EsSENDO CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON E POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEQ CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI)

L TORNEQ 51 SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANND FORMATI N° _ 1 GIRONI DA N°_6  SQUADRE CIASCUNO CHE Si INCONTRERANNO TRA LORO CON

GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI {OBBLIGATORIO) DESCRIVERE I GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SYOLGIMENTO
tre contro due.

IL GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI 3 MINUTI

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO {SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
LE GARE Si SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNC
LE GARE S| SVOLGERANNO IN 2 {DUE) TEMPI DELLA DURATA DI __ 8 MINUTI GIASCUNO

LE PARTITE SI GIOCANO 5> 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DF PALLONIN® 4

LUX X [

LE PARTITE 8I GIOCANO 4 > 4 SU CAMPI D! DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4
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ART.10 TIRI Di RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI
LE PARTITE SARANNC ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNG TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVIST) PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART,13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEQ VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL

COMITATO DI COMPETENZA

ART. 14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CoDICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZION! PER | CALCIATORI DI QUESTA

CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNGC SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUAL! RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI

DALLA TASSA DI EURO 0 ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE
SEMPRE NEI TERMINI DE! 30 MINUT|. LA TASSA DOVRA' ESSERE VERSATA AL COMITATO O DELEGAZIONE Df COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA ASSICURATIVA.

L’ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI FEDERALI IN

QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE  GIOVANILE E
SCOLASTICO RELATIVC ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORS0,

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. PERRONE DIEGOQ

TEL. 3480525817
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CALENDARIQ GARE
“SMILE CUP - 2015"

Categoria Primi Calci 2°anno (Under 09) - Modalita 5 vs 5, 2 tempi da &’

Girone Unico
Chisola
Juventus
Ivrea
Cunec Olmo
Sisport
Lascaris
Giormo Orario Partita Campo
19/05/24 10.30 Chisola - Juventus 1
19/05/24 10.30 Ivrea - Cuneo Oimo 2
19/08/24 10.30 Sisport - Lascaris 3
19/05/24 10.55 Chisola - Ivrea 1
19/08/24 10.55 Juventus - Lascaris 2
19/05/24 10.55 Cuneo Clmo - Sisport 3
19/05/24 11.20 Chisola - Lascaris 1
19/05/24 11.20 Juventus - Cuneo Olmo 2
19/05/24 11.20 Ivrea - Sisport 3
19/05/24 11.45 Chisola - Cuneo Qlmo 1
19/05/24 11.45 Juventus - Sisport 2
19/05/24 11.45 lvrea - Lascaris 3
19/05/24 12.10 Chisola - Sisport 1
19/05/24 12.10 Juventus - lvrea 2
19/05/24 12.10 Cuneo Olmo - Lascaris 3




Desaizione: su un campo di dimensioni 20x30 metri
divisoin 2 settori di 15x20 metri si creano 2 situazioni
di gioco di 2 contro 2. Uazione inizia sempre dalla
rimessa con le mani del Portiere che serve la palla ad
uno dei 2 difensori posti nel proprio settore che
devono passare la palla ai compagni posti nel settore
d'attacco, chi passa ia palla pud andare nel settore
d'attacco creando cosi una situazione di 3 contro 2; a
questo punto i 3 tentano di segnare una rete
contrastati dai 2 difensori. In caso di contrattacco dei 3
attaccanti puo rientrare nel settore di difesa il
difensore che aveva prima creato Ia superiorita
numerica. Se il settore difensivo viene scavalcato la
palla viene rimessa in gioco dal portiere avversario.
Ogni volta che viene segnata una rete o c’e una
rimessa dal fondo (che viene comunque sempre
effettuata con le mani dal portiere) si ha un cambio dei
ruoli: i difensori si spostano nel settore d'attacco, gli
attaccanti si spostano nel settore difensivo.
Materiale: n. 1 pallone n. 4 - delimitatori per dividere
<ampo e settori - 2 porte 4x2 metri o paletti .




