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Spett.le
POL. PARADISO COLLEGNO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale

Denominazione: VESPUCCI CUP
Categoria: Piccoli amici
Periodo di svolgimento: 18/05/2024

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali Ia
precedenza é data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

Il Segretario
.~ Vanda Sumin

Via Tiziano Vecellio, & = 10126 Torino - Tel. 011.5654623 - Fax 011.5654636 - internat: piemontevda.ind.it Email: comtorino@Ind.it




REGOLAMENTO Carecoria PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE
LA SocieTA POLISPORTIVA PARADISO COLLEGNO
ViA VESPUCCI 1 CitTA COLLEGNO (TO) Cap 10093
TeL 0114033812 Fax 011.7912318 MalL segreteria@collegnoparadiso.it
IV
INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE l:l X D
A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE
DENOMINATA: VESPUCCI CUP
IN COLLABORAZIONE CON

CHE SI DISPUTERA NEI GIORNI 18 MAGGIO 2024
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: VESPUCCI, VIA VESPUCCI 1 COLLEGNO (TO)

CATEGORIA D! PARTECIPAZIONE E LIMITIDI ETA
LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMKC) )
REGOLARMENTE TESSERAT F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOGIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01.01.2018"

AL COMPMENTO ANAGRAFICO OEL 5° ANNO D'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo e rispettivo

numero di matricolaé
POLISPORTIVA COLLEGNO PARADISQ (710334}, SAN GIACOMO CHIERI (917180)
ASD. CIRIE CALCIO (920, RIVALTA (9339713}

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTE DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DIN® 10

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE
LE ATTIVITA SI SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA {(NON SONO CONSENTIFE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINAL! FINALI © GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL' ATTIVITA
TORNEOQ AMICHEVOLE COME DA PROCGRAMMA ALLEGATO, LE SQUADRE SI AFFRONTERANNO TUTTE

SENZA CLASSIFICA, St GIOCHERA SU DUE CAMPI ED IN PIU' SARANNGQ PREPARATI CAMPI PER GIOCHI
LUDICI PRIMA DELLE ATTIVITA'

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA Di SVOLGIMENTO)

LE PARTITE St GIOCANC 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

VA LE PARTITE SI GIOCANO 3 > 3 SuU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO D)
PaLLONI N° 3 0PPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDICI DIDATTIC! (OBELIGATOR! MINIMO DUE GIOCHI)
"TUTTI CONTRO TUTTI"
"L FLIPPER"

ALLEGARE Al REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCHI

TEMPI DI GARA
LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNG
t GIOCH! LUDICI DIDATTICI AVRANNO LA DURATA DI 12 MINUTI CIASCUNO
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CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTI § GIOCATOR! DEVONO PARTECIPARE OBSLIGATORIAMENTE A TUTTA LUATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
e E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTIC
e | GIOCATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUTTI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDE MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTVITA DE1 PICCOLI AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

£ RESPONSABILITA DI OGNi SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. UORGANIZZAZIONE DEL TORNEQO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DER REGOLAMENTI
FEDERALI N QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL TREDEL CIETA
TIMBRO
SOCIETA

ity

F.1G.C.-L.N.D.-S.G.S.
DELEGAZIONE PROVINCIALE D1 TORING
Via Tiziano Vecellio, 8

10126 Torino



VESPUCCI CUP 2017

CALENDARIO TORNEO:

ORA CAMPO SQUADRA 1 SQUADRA2

16:15 BLU COLLEGNO PARADISO | SAN GIACOMO CHIERI
16:15 GIALLO CIRIE’ RIVALTA

16:45 BLU RIVALTA COLLEGNO PARADISO
16:45 GIALLO SAN GIACOMO CHIERI | CIRIE’

17:15 BLU CIRIE’ COLLEGNO PARADISO
17:15 GIALLO SAN GIACOMO CHIERI | RIVALTA

SUDDIVISIONE SPOGLATOI (DISPONIBIL! DALLE ORE 15.15)

SOCIETA' SPOGLIATOIO
RIVALTA 1
SAN GIACOMO CHIERI 2
CIRIE 3
POLISPORTIVA PARADISO COLLEGNO 4

FI1G.C.-L.ND.-S5.G.S.
DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORIND
Via Tiziano Vecellio, 8
11126 Tonno




CALCIODISTRADA

Descrizione
110 giocatori si dividona in 3 gruppi: zmmpustidasgiucamri;1mmposmda4giocatoﬁ.Adognigmppovengwmdaﬁ 2 delimitatoti ed
un palloneconlindicazione di realizzare autonomamente una porta (delle dimensioni desiderate) allintemo del settore di gioco definibo.

Regole

- Hgiococonsiste in un “tutti contro tutti" tra i componenti di egnunodei 3 gruppi (ogni gruppo svolge F'attivit per conta propric).
I giocatori di movimento devono cercare di fare gol al portiere evitando l'intervento dei propri avversari. Ogni azione di gioco
parte dal portiere attraverso un lancio casuale allinterno del ampo delimitato.Chi realizza una rete, totalizza un punto un va
in porta, dando il viaad una nuova azione di gioco. Il gol si considera valido da entrambi i lati della porta, non c& fronte o rero.

- Quando la palla esce dal campo (il settore di gioco dedicato a questa stazione), questa viene data al portiere che ha il compito di
lanciaria nuovamente in gioco.

Possibile ambientazione

“Al compleanno di Luca siamo in 7, a casa sua &

s - un giardino, abbiame 4 zaini con cui delimitare

[y R le porte”. “Siamia a ricreazione, in 3, nel giardino
3 della scuola, abbiamo un paflone di spugna edue

sacche per le scarpe che usiamo per andare in

palestra”

3y Variante per i Piccoli Amici
o~ . - Porte e gruppi di gioco vengono definiti
a W dallalienatore e non lasciati alfauto-
o 2 » :‘, organizzazione. Le porte hanno dimensioni
QUIEBE 37 dar g di almeno 2m e i gruppi sono di livello

' N amaogeneo,
“-&% i - Cruppi di gioco con un massimo di 3
~d B v componenti, se costretti a fare con 4, usare 2
portieti e porte di 3 metri.

25m

Comportamenti privilegiati

Manifestare iniziativa cercando dj sviluppare con coraggio urtazione persanale finalizzata alla ricerca dei gol.

Giocare con continuita cercando di andare a contendersi il possesso della palla anche lontano dalla porta.

Impegnarsi anche nella fase difensiva delia situazione di gioco ricercando fa conquista delfa palla ed if contrasto all'avversario
che ne &in possesso,
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1. Favorire l'iniziativa personale 6. Promuovere l'autoarbitraggio
2. Suddividere I'attivita per gruppi 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3. Relazionarsi con gli atleti in modo propositivo 8. Orientare feedback su parametri esecutivi
4. Ridwre al minimo i tempi morti 9.  Evitare paragoni tra compagni
S. Sfidae confronto individuale 10. Utilizzare materiali di forma e tipologia diversa
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Settore Glovanile e Scolastico - Progrmmmna di sviluppo territoriale

ATTIVITA COMPLEMENTARI GIOCO PARACADUTE

Descrizione
| giocatori vengono divisi in 3 squadre (2 da 3 componenti, una da 4). Ogni squadra ha un pallone.

Regole
gC)gm squadra ha il compito di mantenere il proprio pallone sempre in movimento e allinterno def campo.
E da incentivare |2 collaborazione tra compagni disquadm {ogni giocatore in possesso palla pud decidere se passarla o condurla).
Quando il pallone di una squadsa esce dal terreno di gioco o st ferma, gli altri due gruppi realizzano un punto.
Dopo aver assegnato ogni punto, si riprende con un nuovo turno di gioco. Inizialmente vengone dati alle squadre alouni di minut
per allenarsi e sviluppare una strategia di gioco efficace.

Possibile ambientazione

| gtacatori di ogni squadra si trovano allinterna di
un flipper dove il pailone (la pallina d'acciaio del
flipper} deve stare serpre in movimento. Quando
la palla si ferma oppure esce dal campo & come se
si fosse incastrata da qualche parte oppure fosse
finita in buca, di conseguenza, viene assegnato un
punto alle squadre avversarie.

\Ianante peri Piccoli Amici
Il gioco viene svolto solo in termini di
esperienza, senza confronto, cercando di
mantenere il pallone in movimento;
valutare se ¢é& la necessitd di svolgere
I'attivita a coppie non a terne.

Comportamenti privilegiati

Mantenere la palla in movimento con il primo controllo
Controliare e condurre it pallone con I'intenzione ditrasmetterio ad un compagnoin seguite ad un'idea di gioce (evitando quindi
di calciarle in modo casuale)

Rimanere sempre attivo anche quando non in possesse della paiia, cercando di dare delle soluzoni di gioco ai compagni

FI1G.C.-LND.-SG=
DELEGAZIONE PROVINCIALL D) TO/ING
Via Tiziano Vecellio, 8
10126 Torino
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